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▲ハデな必殺技がガンガン出るそ^ 
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記事中のコマンド類は、キヤラクターが右を向いているときのものです 



解析/ジェイケー 

T-DEN 
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◎SNK 1995 

DSP - たろりん、 


•4 売 中 

こ 1 88,000円 J 


格闘アクション / 250M 




自由に 24 人から 
3 人選び、—つの 
チ:一として 使、 つ 
ことができるモ— 


各チ—ムの H — _ ノも_ 
スばかりを集めれ 5 
ば、厶チャクチャ 
強いチ—ムを作る / 
ことが可能だが、 I 二 
チームエディット ^ 
したチ—厶だとエ 
ンディングが味気 A 
ないので思案のし ピ 
どころかも" 

あと if 万では、 * 
対 CPU 戦の時に自分がチー 
ムエデ V ッ トすると、相手チ 
—屬も エディツトしてくると 


V 卜 E — ド 

，伊益一一 

ぎ 一 

0 - S 一 


書いたが、そういうことはな 
くランダムで決まるようにな 
つた。 


今回の rK • 〇 • F f 95 J は 
見た目は前作にかなり近いよ 
、っに 思えるが、細かい点がか 
なり違う。 

まず前作ではかな - U 連続で 
入れられた弱技連打(キャラ 
によつ ては 10 発ぐらい)が、 
今回の 『 '95 J では多いキャラ 
でも最大 6 発程度に なった。 

また、全体的に気絶しにく 
くなり、—回連続技で気絶し 
て、再び連続技でノックアゥ 
卜寸前にされてしまうという 
ことが少なくなつた(キャラ 
によつてはまだあるが)。 

最後に前作ではないに等し 
かった必殺技などのけずりに 
よる ダ メージ が、今回はかな 
り大きくなった。 

以上、3つの点が全体的な 
変更点だ。この変更点が今後 
どう 影響するかは、 まだ 分か 
らない。 


発売されて間もない 『 K .9 F 95』。 も一つみんなプレイしてみたか 
な?前号では不明瞭だったシステム部分を、今号では前半部分で完 
全解析。かなりくわしく説明している。しかも、説明書には載つてい 
ない裏システム的な部分も網羅しているので、今号の記事さえ読めば、 
即ゲ—厶センタ—で活用することも可能だ。また、後半部分では各キ 
ャラごとに(超)必殺技、特殊技、投げ技のコマンドもしっかりフォ 
口—しているので、今回の記事を読んで周りの友達に差をつけよ5。 


v * ブ〇ん -J 如'3シ；^ブ厶亿0いて 


える SNK の祭典 





















相手の技を避けてから攻擎でき枣のはいいか 


基本的には前作と変わらな 
い。技のモ—シヨンがちょつ 
と変わつたキヤラがいるぐら 
いだろぅ。 

性能的にも前作と同様に全 
キャラ共通でキャンセルがか 
かるし、出し方においてもま 
つたく同じだ。 



FJ シリーズ特有 
のシステム。今回 
も AB 同時押しで 
出せるが、特性も 
とまつたく変 
わつていない。そ 
うやはり全身無敵 
になるが、投げ判 
定だけあるので、 
役けられてしまう 


タッシユ、バックステップ 
には、地上を走るか転がりな 
がら移動する地上型と、軽く 
空中に浮きながら移動するジ 
ャンプ型の2種類のぅちどち 
らかが、各キャラごとに設定 
されている(ダッシュは地上 
型、バックステップはジャン 
プ型というキヤラもいる)。 

それぞれ S があり、地上 


ハ is 


型はダッシュ中にいつても必 
殺技(空中必殺技は不可)が 
出せるようにな0ている。 

逆にジャンプ型は、ダッシ 
ュ中に空中必殺技のみ出すこ 
とができるようになつている 
のだ。 

君達が使うキヤラはどちら 
のタイプかな？さぁ今から 
調べてみよう。 


15111111111111111111111111111111 k, 

今回から加わつた新しいシ 
ステム。前号では攻撃避け中 
にレバ—前 + A か B と書いた 
が' 攻撃避け中に A BCD い 
ずれかのボタンを押せば出る 
ようになつた。 

性能的には、まつたく無敵 
時間のない避け攻撃といつた 


感じだ。一見使えな さそぅ だ 
が' 攻撃避けで相手のしゃが 
み強キックなどをかわしきつ 
た直後に出すと、相手の技が 
戻りきらないぅちに攻撃でき 
る。ちなみに全キャラ共通で 
キャンセルがかかる。 




前作ては全キャラ、ジャン 
プ強キックのモ—ションだつ 
たが、今回は各キャラごとに 
技めモーションが新たについ 
たため、弱くなつてしまつた 
キヤラもいる。例えば大門五 
郎は前回、強キックが強かっ 
たので、ふっ飛ばし攻撃も強 
かったが、今回は下斜め方向 
へのになり、リ—チが短 
くなつてしまつた。 

全体的な技の性能は横方向 
に強く、下方向に弱くなつて 
いる(もちろん例外のキヤラ 


全員の技のモーシヨンが変わつた 






このシステムも 『K • 〇 • 
FJ 、ンリ—ズ特有のもので、 
基本的には前作とまつたく変 
わつていない。 

パヮ — MAX 時は通常技、 
必殺技共に！ 5倍になる。 
超必殺技はパヮ — MAX 時、 
もしくは体カゲ-ジが点減時 
に出すとノーマルの攻撃力だ 
が、体カゲ—ジ点減中4-パヮ 
— MAX の時に出すと、攻撃 
力が— • 2倍になるのだ。 
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相手の攻擊をガードした瞬 
間、必殺技のコマンドを入力 
すると、ガード^!^かキャン 
セルされ、必殺技が出る こと 
をちまたではガードキャンセ 
ルという。 

最近、このシステムを採用 
しているゲームが多い。一応、 
• t ^ J の時からあつたのだが、 
連続してガードしなくてはな 
らないような技(チョィ•ボ 
ンゲの回転飛猿斬など)で5 
回以上ガードしてからしか使 
えなかつたが、今回からいつ 
でも出せるようになつた。 

ただし、ガ—ドキャンセル 
ができるのはパワ — MAX 時 
のみに限定されてしまつた。 






玫擊 


援護攻擊もまつたく前作と 
変わつていない。出せる条件 
は前号で害いた通りだし、援 
護攻擎が相手に当たった時の 
ダメ—ジが〇というのも同じ 
だ。実はちやんとガ—ドもで 


基本的な特徴は変わつてい 
ない。相手のパワーを減らせ 
たり、パヮ — MAX 時に挑発 
しても無駄といぅのも前作と 
同じだ。 

しかし、挑発するためのコ 
マンドが変わつた。今までは 
キャラが画面の端と端にいる 
時に C ボタンだつたが、8 C 
ボタン同時押しに変更された 
のだ。しかも、どこでも挑発 
できるよぅになつ^ t で、戦 
術の一環と して 使、っ機会が増 
えた。 


顯 

見切られると簡単にガ—ド 
されてしまう乱！^の技は、 
出るまでのスキがほとんどな 

くなつたので、そのまま使わ 

ず連続技の|環として使うこ 

とも I 部のキヤラのみ可能に 
なつた。 

そして、京の裏百八式•大 
蛇薙などはコマンド入力後、 
ボタンを押し続ける ことによ 
つて技が出るのを止められ、 
ボタンを放すと技が出るよう 
になつた。これを うまく 使え 
ば、相手にフヱイントをかけ 
ること も可能だ。 

まあく わしいことは、各キ 
ヤラの技の説明に書いてある 
ので、そちらを読んで 欲しい。 


各キャ ラ— つ持っ ている 超 
必殺技だが、全体的にパヮ| 
アップして いるょぅ だ。 とは 

いえ、バワーアップしていな 

い キヤ ラもい る。 


I には載つてい4、 

sxiiH 

1 多ジャンプ ' Jlvfll? 


ジャンプした直後(レバー 
を上にいれた時)、 すぐにレ 
バーをニユ I トラルに戻す と、 
ジャンプの高さや滞空時間は 
変わらないが、通常よりも飛 
距離の長いジャンプをするこ 
とができる。 

このジャンプをした時は、 
キヤラに影のようなものを引 
きずりながら跳ぶので、 一目 
で違いが分かる。 



時や 


si 

強制キャンセルとは、キャ 

ンセルできない_技をある 

方法によって無理やりキャン 

セルさせる技だ。この技は：：， 
くつかの Mi が集まって初め 
て起こせる技なので、まずは 
その理論を f しよぅ。 

① 連打系の必殺技(例、_ 
拳、パ; U # カンパンチなど)は 
キャンセルできない i 技を 
キャンセルして出せる。 

② 必殺技には優先順位が決ま 
つており、同時に入力すると 
上位の必殺 ft が出る。例えば 
爆烈拳とそれより優先順位が 


高いハリケ—ンアツパ—を同 
時に入力(ポタン連打し始め 
たと同時にハリケ—ンアツパ 
I コマンドを入力)すると、 
ハリケ—ン尺ツパーが優先さ 
れて出る。 

ここでまとめ だが、強制キ 
ャンセルを行うには、ま V © 
の理論を利用し、キャンセル 
できない通常技をキャンセル 
して爆烈拳を出そうとする。 
そして、②の理論を使って爆 
烈拳をハ リケ ーンアツパ—に 
変更させれば、キャンセルで 
きない通常技をキャンセルし 
てハリケーンアツパーが出る 
とぃうわけ。 

この技さえ使いこなせれば、 
どんな技もキャンセルできる 
ようになるので、連打系の技 
を持つているキヤラを使う人 
は使いこなせば強力な P 器に 
なるだろう。 


ジャンプの着地時やダッシ 
ユの着地時は、多少の硬直時 
簡はあるが、着地する直前に 
必殺技のコマンドを入力する 
ことによ つて、その硬直をキ 
ヤン セルして必殺技を出すこ 
とができる。二の現象をうま 
く利用すると、着地を狙つ 
しやがみ強キックやしがみ 



弱キックを連打されてもカウ 
ンター で返すことができる。 

また、そこで空中必殺技を 
出す と、 なぜかキヤ ラ 判定は 
地上にあるのに、低空で空中 
必殺技が出る。ちなみにキヤ 
ラ 判定は地上にあるので、投 
げ コマンドを 入れると^けら 
れて しま、つ。 



この技はコマンド投げ(リ 
ョゥ、ロバ—卜の極限流連舞 
拳(脚)もコマンド投げ扱い) 
を持つていないと使えない。 

コマンド投げが入らない間 
合いから通常技を相手に当て 
た直後、コマンド投げを入力 
すると、技の戻りがキャンセ 
ルされてニユ—トラルの状能心 
に戻るのだりニユ—トラル状 
態になると、すぐに動けるの' 
で強_から強攻擊といぅ、 
通常ではできないよぅな連続 
技を出すことができる。 























この使用コマンドについて SNK と当編集部は一切質問には答えられません 





使ってくる技は前回と同じだが、特性が違う 






I 薙流古武術 
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] レーラ どん 
ゴルフ 

I 家のプライ 

I ) 

、所（高所恐 


プロフィール る趣味 

名前：オメガルガール し、）（銅 

格闘スタイル：あらゆる格闘さたの1 
術を マスターした 総合格闘技好きな! 
誕生日： 2月10日 い 

年齢： 7 得意スフ 

出身地： 7 なんで1 

血液型： 7 大切な=1 

身長： 197 cm 嫌いな=1 

体重： 103 kg ず自分(: 

趣味：世界征服（但し、数あ 


き閼いもある 


嫌いなちの 


大切なもの 


得意スポーツ 


好ぎな食べ物 


ボスキヤラ2人 
が使 

i 

■r i て 

w 4: _ 

,ra 

晒 _ 

一御 


r4 0 ff; 


最近ゥヮサの 2 人組。草薙 
京の父と、あのオメガルガー 
ルの2人が使用できるという 
ことが i 見した！この 情報 
りは SNK の広報「やすみん」 

一が「ポロ ッ」 と 口を 滑らせた 
-ため^:見。問い詰めたところ、| 
MVS 、 カセット版、 CD 版 
^のいずれでも使用できるとい 
一、 っ情報をさらに入手した。が、| 
|肝心の使用 コマンド について 
一は、なだめよ、っが脅そうが一 
一切教えてもらえなかつた。う 
;〜ん 残念！しかし、来月発 
|売の5号では、必ず使用コマ 
【ンドを入手するので期待して 
一待つていてほしい。 


前回の戦いて敗れたルガ— 
2、過去に自分の片目を奪 
ったォロチー族の暗黒パヮ— 
に 目を つけた。 

そして、オロチ I 族を利用 
し、暗黒のパヮ—を得て遂に 
最強になったルガ—ルは、前 
回の屈辱を晴らすため、再度 
キング•オブ•ファイタ I ズ 
を開催する。 

彼にとっては、 I 51の父を蘇 
らせたことなど ■' ほんのきま 
ぐれにすぎなかつた。 


前作でルガ—ルに殺された 
はずの京の父だったが、空母 
沈没の前に連れ出され、蘇生 
手術を受けてかろぅじて一命 
を取り留めていたのだった。 

その後、ルガ—ル (3 よって 
洗脳を受け、さらに才 D チー 
族の暗黒のパワ—を授けられ 


京の父は草薙流の歴史の中で 
も類を見ない最強最悪の戦士 
として E つたのだつ ! T 
今、彼を動かして -1^ るもの 
は、ルガールへの§心と、 
世界最強を自負す る草 薙の拳 
の プライド のみで あつ fc : 4 


復活したルガールの力 
は前回よりも上だ n 
果たして勝てるのか？ 


元草薙流古武術の 




























一刹背負い投げ 

百八式 • 闇払い 

-> または— +C 

i \—+A または C 

外式 II 斧陽 

百式 • 鬼焼さ 

—+□ 

i ^ +A または C 

八拾八式 • 

百皂式 • 朧車 

\+D 

i 十巳または D 

外式奈落落とし 

武百拾武式•琴月陽 

ジャンプ中/、1、 、+c 

— \丨+巳または D 

裏百八式 • 大蛇薙 

七拾五式改 

i /4 +C 

+巳 • 巳または D • D 






間合いからの奇襲に使える そ 
また、連続技に使うことも可 
能。ただし、ガ— ドされてし 
まうとスキが大きく、反撃さ 
れて しまうので多用は禁物だ。 


これも新技で、前作の近距 
離立ち強キックを少し跳び上 
がりながら出す。 I 発目の蹴 
りが出た時点でもぅ I 度キッ 
クボタンを押すと2発目が連 
続して出る。2発出したいな 
らボタンを連打すれば OK 。 
弱はその場から、強は少し踏 
み込んでから出す。連続技に 

二矣 ノ. - i 






キヤンセルからどんどん出し 
ていける。また、強で出した 
場合、飛んでいくスピ—ドが 
とても速くなつた。 


で相手をなぎ払ぅ。前作と大 
き_更点は見当たらない。 
出かかりに無敵時間があり、 
相手の跳び込みに対して引き 
つけて出せば、信頼できる対 
空技として機能する。地上の 
相手に対しては、弱は—発ヒ 
'y 卜、強は2発ヒッ トと なる 
が、強で出した場合、少しで 

• fvilruil 、 V *>-5 c ヒ、、 r \ -ン、4>|げ、 




くと いいだろ、っ。 

連続技としては、 ジャンプ 
強キック— 近距離 立ち強パン 
チ キャンセル強七拾五式改 

が入ればゲ—ジが赤くなって 
しま、っ。この他、接近時の乱 
戦で使えるものとして、しや 
がみ弱キック数発キャンセル 
弱七拾五式改といぅものが 
ある。しやがみ弱キックを入 
れ過ぎるとつながらないので 
注意。 

:■::：::: 




新しく必殺技が 2つ 加わり、 
前作からの必殺技 も 強化され、 
全体的にかなりパヮ—アップ 

強キックが新しくなつた。こ 
の技は出るまでは早くないも一 
のの、リ—チが結構 あり、 キ 
ャンセルも可能なので、地上 
戦での主力となるだろ、っ。ス 
キの小さくなつた闇払いを出 
していくといい。近距離立ち 
強キックも新しくなつたが、 
こちらは あまり 使わないだろ 
)0 
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キが大き 
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技 

寡:鼠: 


フロントスープレックス 
―または— +C または D 

雷靱拳 
\ + 

A または C 

スピニングニードロップ 
空中でレバー下方向 +C または D 

真空片手 

1 ^ 

駒 

— +B または □ 

フライングドリル 
ジャンプ中/、1 、 \+D 

居合い職 

i \->+ 

0 

巳または D 

雷光拳 

i i 、 +C 

反動三段 
居合い蹴*: 

蹴り 

) 中丨 T + 巳または D 


スーパー 
u t + 巳 

稲妻キック 
または □ 


に使つてもいいたろ、つ。 


拳に稲妻を落とし、前方に 
巨大な球状の雷として繰り出 
す。前作と大きな変更点は見 
当たらず、變わらず最大5 
発ヒットし、至近距離からす 
へて ヒッ トすると大ダ メ—ジ 
を与えられる。ただ、出るま 
でが遅く、ガードされると大 
きなスキがあるため、連続技 
に組み込んでいくといい。出 
r き」、よ叫. rEyb 3 


紅丸の、王力兵器であることに 
変わりはなく、前作同様、連 
続技に組み込んでいくといい。 


『 f 95 J になつて新しく加わ 
つた技で、居合い蹴リ中に入 
力すると、連続で後ろ蹴り i 
ス—パ—稲妻キックを繰り出 
し、居合い蹴りを合わせて3 
発ヒットになる。最後の3発 
目まで入ればダウンを奪える 〇 
威力が非常に高く、連続技に 
使うと強力。ただし、居合い 
蹴りを当てる間合いが 11® い^ 
3発目が空振りしてしまい、 

一又荽こ」、-6つ r レまう 0 C 








謂 卷議 

poa - c 斗-〇 


み込んて出すよぅになつた。 

前作同様、使い道が少なく、 
中間距離で！に出して当た 

手の飛び道具を相殺すること 
が可能だが、霸王翔吼拳など、 
通常飛び道具で相殺できない 
ものを相殺する事は不可能。 


地面に片手をつき、それを 
軸にして回転する。 『 f 95 J に 
なり、前方に攻撃判定が出る 
のが遅くなつてしまつたが、 
srKfe . つ、つ f 黄.一〇句へ寺こ巨 


キ ^^ 

ノ frTMlL . ンプま目. fw つ 

























天 

地 

返 

し 




地獄極楽落とし 


切り株返し 


雲つかみ役け 


超受け身 


ル天地返しがいいだろう。 


威力、間合い共に中途半端だ 


動きは速くない ものの、攻 

擊力が非常に高く、多彩 尨必 
殺技投げもジが大^^^ 
蠢離立ち強パンチはリ_ I 
チが非常に長く、地上戦では4 
これを主に使つていくといい I 
また、リーチでは劣るものの一 
出が早く判定の強いふっ飛ば 
し攻擎も強力だ。 

接近戦ではしやがみ弱パン 
チが使える。前作ほど連続で 
入らなくなつてしまつたが、 

技の出が早いので有効。これ 
が入つたら遠距離立ち弱パン 
チにつなぎ、キャンセル天地 
返しの連続技を決めることも 
可能。 

跳び込む際はジャンプ強キ 
ックがいい。判定が非常に強 
く、簡単には返されない。高 
めの打点で当てても着地で天 
地返しが連！^になる(着地 
キャンセル)。裏回りを狙ぅ 
なら強パンチを使つていこぅ。 

対空技としてはしやがみ強 
。ハンチがある。早めに出すよ 
うにすればなかなか強力だ。 

連続技は、ジャンプ強キツ 
ク i しやがみ弱パンチ X 21 


Jpiilr 


振り上げた両手を地面に叩 
きつけて地震をおこす。間合 
いに関係なく攻擊でき、立ち 
ガ—ドは不能。ただし、しや 
がんだ相手やジャンプしてい 
る相手には無効で、けずり能 
力もない。離れた間合いで飛 
び道具を先読み t て弱で出し 
たりするといいだろぅ。また 
今回は、強で出すと両手を振 
り上げるモーシヨンのみ出る 
ように変更され、フェイント 
に使えるようになつた。 


前転受け身で移動する技で、 
攻擊判定はない。出かかりと 
終り際にスキがあるものの、 
回転中は全身無敵になつた。 
強は移動距離が長くなるが、 
モ—シヨンが遅くなる。相手 
の飛び道具やしやがみキック 
をかわすように出して接近し' 
投げを狙つていくといい。ま 
た、ガ—ドが堅い相手にはキ 


大門ならてはの豪快な大外 
^り。投げ間合いは結構広く、 
ダメージも大きいが、天地返 
しに 比べる とどちらも 劣る た 
め、はつきりいつてし まぅ と 
あまり 使う必要のない技 だ。 
ゲタでの足払いが非常に痛そ 
うなので、^^で使ってみる 
程度だろう。 


背負い投げをかけたあと、 
ひねりを加えて放り投げる。 
相変わらず使える技で、大門 
の主力必殺技だ。投げ間合い 
が非常に広く、少しぐらい離 
れていても吸い込むよぅに投 
げることが可 ^ T 

また、ダメ^ —ジも大きく、 
体カゲ—ジ4分の一程度を奪 
える。弱技をガ I ドさせたあ 
とや、起受け身で接近したあ 
と、^けのあとなど' 使 
い道は多い。相手の突進技な 
どをガ I ドしてスキに決める 
のもいいだろう。また、キヤ 
ンセルから決められるので、 
連続技に組み込んで U くと強 
为〇 


斜め上に手を伸ばし、触れ 
た相手をつかんで叩きつける。 

-95 J からの新技。対力程と 
して強力で、出てしまえばま 
ず負けるこ:2:はない。ダメー 
ジも大きく、天地返しと同じ 
位のダメ—ジをあたえられる。 
出るまでに少しスキがあるの 
で、早めに出すようにしよう。 


これも新技で、足元に向か 
って手を伸ばし、相手をつか 
んで叩きつける。届く間合い 
は結構広いが、採け技ではな 
く打繫技扱いになつていて、 
ガ—ドされてしま、つ。実は出 
した直後から足元が無敵で、 
攻擊位置の低い下段キックを 


かわしつつ役けられる。攻擊 
判定も下のほぅにあるため、 
相手の足をつかむことも可能。 
ただ、スキが大きいためガー 
ドされたリ空振してしまぅ と 
反擊 されてしま、 っ。使いどこ 
ろを考えて使つていこ、っ" 


超必毅皆 


超大外刈りのあと3連続で 
背負い投げをかけ、ひねりを 
加えて放リ找け、決めポ—ズ 
でしめ る。 天地返しほどでは 
ないが投げ間合いがかなり広 
く、ダメ I ジも かなり大きい。 
天地返しと同じような使いか 
たが可能だ。 


技コマンド表 
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徹底紹介 




相手が空中にいても当て 
ることができる 


3発目まで出ればあまり 
反擊されない 






技 

v 

ン 

K 

表 


京よりも技の出が少し遅い 対空技。最大3ヒットする 

iliU' ijmfSu 

iNIkk 


屑風 

百八式 • 闇払い 

4または— +□ 

1 、—十八 または C 

外式 • 夢弾 

百式 • 鬼焼吉 

—+C • C 

—* ] \+八または〇 

外式羅斧陰 ''死神" 

百武拾七式 • 契花 

-+□ 

i〆—+A または C (連続 3 回入力） 

外式百合折り 

武百拾武式•琴月陰 

ジャンプ中— +D 

i 〆— +巳または □ 

禁千武百拾皂式 • 八稚女 

逆剝ぎ 

I / — 〆4 、—十 G 

-> または— +C 


百贼 i 闇払拉 


rn^rn^ 


見た目はひっかさ裏拳だ 




2段技。2段目がガード不能だ 


裏回り専用キックのよ〇な技 






八 




、京と似たような技をいくつ 
か使うラィバル(7>.庵だが、キ 
ャ ラの 性能、％® 吊技はまった 
く違う。 

まず10 E 技から見ていくと" 
しやがみ強キックのリーチが 
長く、出も早いので使いやす 
いが、キャンセルがかからな 
い。しかも、スキが大きい 
(ドロップキック 後、倒れ 
る)ので、空振りはすごく危 
険だ。相手との距離が密着に 
近いと、ガ—ドされても反擊 
されることもある。 

また、庵のふっ飛ばし攻擊 
は' 踏み込みながらの体当た 
りなので、#^な間合いがそ 
こそこ長い。しかも、キヤン 
セルがかかるので、そのまま 
闍払いにつなげるといいだろ 
う 0 

接近戦ではしやがみ弱キッ 
クが連打が効くうえ、 
キャンセルをかけて連続技に 
つなぐことができる。， 

最後に連證だが、裏回り 


百合折りからしやがみ弱キツ 

ク xf 養花 X ?弱鬼焼 

きのバターンと、り百合 
折リから近距離立ち強ハンチ 
.. ii 払いのパ タ—ン の2つあ 
'る。後者はたまに 気絶す るの 
が特徴だ。 

I 、 


庵の特殊技は3つ。—つ目 
は外式•夢弾。簡単にいぇば 
ひつかいたあとに裏拳を入れ 
る技だが、はつきりいつて使 
ぇない 0 

2つ目の死神は、2段技の 
回転力力卜落としのょぅな技 
で、2段目がしゃがみガード 
不能。出るまでが遅くスキが 
大きいので、近くでガ—ドさ 
れると弱技で反擊を食らぅこ 
ともある。3つ目の百合折り 
は' 前ではなく後ろに蹴りを 
出す裏回り専用キック。これ 
から連続技にもつていける。 


1 ^ 


技名からわかる よぅに 京と 
同じ技、た，だし炎の色は！ f 暴。 
地を這ぅ火炎を投げつける飛 

び書 r 

技の出が京のものと比べる 
と若干出が遅いが、技が出た 
あとのスキはそれ程ない。 


これまた京と同じ技。青紫 
の火炎をまといながら上昇す 

I かかりが無敵なので、対 
.•. 寒 1ぇる。強で出すと最 
ツトになるが、間合い 
が近くないと入らない。 

状況にもよるが、主に弱で 
の使用が望ましい。 


フック、アッパ—で浮かせ 
V ジャンプハンマ—パンチ 
で叩きつける3段階技。技の 
出が早く、連続技の I 環とし 
て使える。しかも、3発目は 
別の技でも入る。特に弱で2 
回出したあとに弱の鬼焼きを 
入れると、かなり体力が減る。 

ガ—ドされた場合、—、2 
発目でやめると反撃されてし 
まぅ。3発目を相手がしゃが 
みガ—ドすれば反撃されない 
のだが、立ちガ—ドされ ると 
ダメ。2〜3発目の間に反撃 
される こと もある。 


低姿勢で i し、ヒツトす 
ると頭をつかんで引き倒して 
燃やす技。弱は遅く短人強 
は速く長い。ちなみに空中で 
ヒツトしても 入る。 

技そのものは連_、5 
技として使うことができるが、 


ガ—ドされると間合いが開く 
ものの、しやがみ強キックな 
どで反撃されてしま、つ。多用 
は禁物だ。 


いわゆる乱舞技。「遊びは 
終りだ j の声と共に相手に突 
つ込み、ヒットすると乱舞後 
に炎で燃やしてとどめをさす。 

技の出は早く、走るスヒー 
ドもがとても速 LV っ出終わつ 
たあとのスキもないので、相 
手を固めることができる。し 
かも、 I 部の中段飛び i は 
すり抜けることができる。 

また、連続技にも組み込む 
ことが 可能なので、組み合わ 
せ次第では体力を3分の2以 
上も 減らすこと もで きる。 


技の出が早<、移動スピードも早 
い。中段飛び道具も抜ける 



涯必殺技 


禁藝拾壱式•八稚女 


武百拾武式•琴月 


百武拾七式•葵花 


百式•鬼焼キ J 


百八式•闇払い 


外式•夢弾 

外式器斧陰〃死神" 
S 百合折り 
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P 本釣り投げ 

4または— +C または □ 

旋風棍 

A または C ボタン連打 

> 高跳び蹴り 

卜 +D 

雀落とし 

i \ +A または C 

超火炎旋風棍 
i 、一*•、丨 /—+AC 

三節棍中段打ち 
— 〆 丨 +A または C 


旋風飛翔棍 
〆 i 、一>+巳または D 





m 


4 


HIP 


■5 



m 

^ vi 









cue 籲 nrlri»9 


c；MeiiiTs m 


蒙 _nNft 


Ife 



旋風飛翔棍 


棒高跳び蹴 D 


旋風棍 


やはり棒を持って 
全体的に技のリ— 

ピリ—の、 f 技： 

立ち弱パンチのリー^が長い 
ので、チクチク攻1られる。 
また、しやがみ強パンチ もリ 
—チが長い。旋風棍による強 
制キャンセルで、三節棍中段 
打ちにつなげるようにしよう。 

また、ふっ飛ばし攻撃もリ 
I チが長く使いやすいが、空 
中ふっ飛ばし攻撃はリ—チが 
長い割に下方向への攻撃判定 
は弱い。 

次に接近戦だが、しやがみ 
弱パンチの連打が効くので、 
かなり使いやすい。相手に跳 
び込む時はジャンプ強キック 
で一暴回りを狙ったり、下方向 
への攻撃判定が強いジャンプ 
強パンチを使うのがいいだろ 
、っ。ちなみに昇りジャンプ弱 

パンチはしやがみガ—ドして 

いる 相手に ヒットさせること 

ができる。 

逆に相手に跳び込まれた時 

は、地上で出して有効な対空 

技は今のところないので、前 


する よぅにしたい 
チ！！ 

セ-#もかかるの^!^つまく使 
え (#- 強力な武器とな 


棒を使つたジャンプキック 
といつた感じの技。いわゆる 
餓狼 SP の立ち弱キックのょ 
ぅな技だ。前に進みながらが 
職るのでリ I チもかなり長い。 

また、大型キャラに対して 
はし やがみガ—ド不能で、 し 
かも当たるとダウンするので 
かなり強力だ。ちなみに当た 
るの大門とチヤンの2人だけ。 

技自体のスキもそれほどな 
いので' 右の2人に対しては 
ドンドン使つていこ、つ。 


棒の中央を持ち、高速で回 

転させる技。いまいち性能が 

悪く、地上でヒットさせても 


技。見た目通り対空用の 
_だが、出るまでちょつとス 
ので、先 S で出さ 
ない 之辛い。完全対空用の技 
上の掌には当た 
らな ぃ。^^ 

また、リョウの空^^煌拳 
を打ち消しながら、攻撃する 
ことも可能た。 


餓狼 SP の時はメインの必 
殺技だったが、今回もかなり 
多用することになりそぅだ。 
この技は相手にヒツトしても 
ダウンしないが、飛び道具を 
消す効果がある。 

しかし、相手が密着してい 
る状態だと当たらないので、 
通常技をキヤンセルして出し 
た： P 、 遠めからけん制したり 
するのに使おう。 

ちなみにロバ—卜の飛燕龍 
神脚は、ガ—ド後に反撃する 
ことができる。 


奇声をあげなら空高くジャ 
ンプし、棒を回しながら落下 
して攻撃してくる技。相手に 
ガ—ドさせればスキはなく、 
しかも当たれば相手はダウン 
する。 

しかし昇りのジャンプ時に 

は攻撃判定がないためスキだ 

らけだ。 

この技は、レバ—の左右で 

降りてくる時に空中制御があ 

る程芰できる。 


性能が悪い。今回は使いよ5がない 



リ—チが長く、しやがみガ—ドー 


餓狼 SP の時と同じく、ビ 
リーの超必殺技は超火炎旋風 
棍だ。この技は攻定は強 
いものの出が遅く、スキが大 
きいので、ガ—ドされると反 
撃を受ける。しかし、けずつ 
た時のダメ—ジは大きい。先 
読みで早めに出せば対空技に 

もなる。 

また、相手と密着状態で出 

せば、最初の部分がヒットし 

ても相手が倒れず、最大6回 

もヒツトし、- K ダ メ—ジを与 

えられる。 


12 



























骨 

破 

斬 

0 



it 

み 


流 

影 

陣 



r- j= 

リーチが短い。あまり使えない 


飛び道具は超必殺技でも返せる 




間合いによっては当たらない 


早めに出せば対空技になる 


" * ittHtmtn jcK ； ^35255^ 

技の出が遅いが、スキが小さい 



斬鉄螬螂拳 


影うつし 


天馬脚 


:ラ@ 


忍者らしい動きを持つ如月 
は、 I 風変わった技が多い" 
身軽さの S 、 三角跳びを使 
える ところから も' それが伺 
える。また、如月は必殺技の 
数が多いためか、コマンドが 
似ているものが多いので、完 
壁に入れないと他の必殺技が 
出て しまうことある。 やはり、 
この必殺技をどう使いこなせ 
るかが、如月を使いこなすた 
めのポイント だろ、っ。 

まず f 技だが、遠距離立 
ち弱キック、しやがみ弱キッ 
ク、近距離立ち強キック、ジ 
ャン プ強キックの 4 つが使え 
る。地上戦ではリーチの長い 
遠距離立ち弱キックを使い' 
相手が近ければしゃがみ弱キ 
ック ' 2段技の近距離立ち強 
キックを使おう。後の2つの 
技は どちらも キャンセル可能 

なので、連獲に使おう。 

続いてジャンプ強キックは 
斜め下に強く、しかも2段技 
だ。また、18!®りも狙えるの 


で、ドンドン跳び込もぅ。逆 
に相手が跳び込んできたら、 
しやがみ強バンチで落とそぅ。 

最後に連続技だが、 ジャン 
プ強 キック (2 段)丨近距離 
強 キック (2 段) キャンセル 
気孔砲(斬鉄：蜂螂拳)が使え 
る。 


前に突き出した手力ら f を 
放出する技。岡強ともに当 
たればダウンするが、あいか 
わらず射程距離が短い。使ぅ 
にしても、地上戦でけん制に 
出す程度だろぅ。 

また、強—からの連続技 
になるが、大した効果は得ら 
れない。しかし、相手が轚つ 
てきた飛び道具を打ち消す力 
がある。 


前方に両手でバリアを張り、 
飛び道具を跳ね返す技。飛び 
道具であれば超必殺技をも跳 
ね返せる。出ている時間は弱 


は短く、強は長い。通常の攻 
撃刺定もあり、連続技の|環 
と C て 使ぅこと もで きる。 し 
かも、当たれば必ずダウンす 
るので、安心して出せる。 

また、地上での判定が強く、 
技を出されてもまず打ち勝つ。 
ただし、対空性はない。 


ジャンプしたあと連続蹴り 
を繰り出す。しかし、ちやん 
と相手に当たる間合いでない 
と、蹴りを出さないで終わつ 
てしま、っ。下段ガ—ドも可能 
だが、着地後のスキが少ない 
ので、そのまま連続して攻め 
込む こと もできる。ただし、 
ガードキャンセルによる反撃 
が怖い。また、強で出すと軌 
道が高く、速くまで跳ぶので 
当てにくい。 


気の刃で相手を斬りつける 
技。強は少し踏み込みながら 
出す。早めに出せば対空技と 
しても 使うことが可简出た 
あとのスキが少なめなので、 
けん制に使うのもいいだろう。 


スキが小さ< 力—ド 
されても反撃されない。 
連続技に組み込も_つ 


突進したあと気の刃で相手 
を斬りつける技。突進してい 
る時のスピ—ドは非常に速い。 

また、技の出が遅くダウン 
もしない が、スキが小さいの 
で、 そのまま 連続して攻撃す 
るようにしよ、 つ。 


逆三日月型の大きな飛び道 
具。出すときのスキがそれほ 
どないので、遠めからなら連 
続して撃つことができる。キ 
ャンセルしてから出すのも有 
効な手の—つだ。 

また、必殺技の飛び道具は 
打ち消すが、超必殺技の飛び 
道具は相殺され てし まう。 


簡単にいぅと -1 , 94 」に出場 
していたアメリカチー厶の選 
手、ラツキ1•グロ1バ1が 
使ぅ技、ラツキ—ビジヨンと 
性能的にはまつたく同じ。 

ラツキービジヨンと同じと 


mi 

いうことは、足元が無敵(途 
中減速開始まで)というのも 
同じだ。移動距離は弱が短く、 
強は画面の端から端程度の距 
離%移動する。 

また、相手の飛び道具を流 
影陣で跳ね返したあと、影う 
つしで追いかけ、投げを狙つ 
たりす る こと も 可能。 

^—allly 


簡単にいえばいわゆる乱舞 
技。技の出が早く、近づくス 
ピ—ド も速い。 またガ—ドさ 
れてもスキがなく、 そのまま 
通常技で固めることができる。 
また、足元(かなリ茧い位置) 

は無敵らしく、打点の低いし 
やがみキックには負けないと 
いぅ強みもある。 

そのほか、連続技(強攻擊 
をキャンセルして) の 一環と 
して使、つこともでき、もし相 
手に避けられても 反擊 される 
ことはまずない。 
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遠めだと 1 発、近いと2発ヒットする 






P 《ワーダンク 
— 丨人+巳または D 

パーンナックル 
i /<-+八または〇 

f パスタースルー 

または— + C または □ 

パワーゥエイブ 
i\—+A または C 

バックナックル 

—+C 

ライジングタックル 
i ため t +A または C 

ワーゲイザー 

1 1 曰 C 

クラックシュート 

1 \+巳または □ 1 


r a mwS 


技コマンド表 










「餓狼伝説3 J から加わった 
新技。出かかりが無敵で対空 
技、カウンター技として使え 
る。ただし、対空技として使 
う時は、なるべく引きつけて 
から出すのがいいだろう。 
そして、「餓狼伝説 3 J と同 
様に降りのパンチはしゃがみ 
ガ—ド不能で、さらに地上で 
当たってもダウンするように 
なったので、慣れていない相 
手は食らつてくれることもあ 
るだろう。ただ、スキが大き 
いため、ガ—ドされると連続 
技を食らつてし ま、 つ。 


ど変わらないょぅだ。 

やはり先読みの対空技とし 
て使ぅのがメィン 。 K • 〇 • 
F のゲィザーは出が早いので 
素早く反応すれば見てからで 
も間に合わないこともない。 
また近距離立ち強パンチ2 
段)をキャンセルして出せば 
連続技にもなる。 

になって全体的にけ 
ずりが大きくったため、けず 
り技としてもさらに有効にな 
つた。スキも大きくなく、ガ 
I ドされて^反撃を食らいに 


画面の端から端に届くぐらい 
だ 0 


餓狼 シリー ズを通して テリ 
!の主力武器だったパヮ—ゥ 
H ィブは今回も健在 0 
遠目からのけん制から、連 
S の一環^'-^# えたりと 
あいかわらずの万能武器だ。 

今回、大きな変更点はない 
W 、 強のパヮ—ウェイブのス 
5 hi ドがかなり速くなつた。 
弱と織り混ぜるとさらに効果 
がありそう だ。 


先いかわらず出かかりに無 
ベ敵時間がぁり、対裏として 
の能力は高い。 

パワ—ダンクが加わったた 
前に踏み込みながらの裏拳 め利用価値は低くなってしま 
といった感じの技。 ったが、コマンドが簡単なの 
遠めだと—ヒットのみだが、と、もしガードされても弱な 
近くから出すと2回ヒットす ら連続技などの大きな反撃を 
る。また、ダウン技ではない 食らぅ恐れはない、といぅ利 
が、技のリーチが非常に長い。点がある。 

使いどころしては、相手の 
技の出かかりをつぶすのに役 

立つ。 疾風の®し蹴りといつた感 


テリ—の代名詞ともいえる 

技といえばバーンナツクル。 

技としての特徴は 『 -94 」 の 

時と あまり 変わつておらず。 
相手がしやがんでいると当た 
らない(チヤン コー ハンなど 
巨体キヤ ラは 別) よう だ。 ち 
なみに今回は弱の移動距離が 


疾風の回し蹴りといつた感 
じのクラツクシユ—卜だが、 
今回はなにやら細かい点が変 
更されているようだ。 

まず、ジャンフの軌道が古向 

くなつたため、相手の近くで 

出すと当たらずに跳び越して 

しまう(大 ST チャンなどの 

巨漢キャラは別)ようになつ 

た。 

しかし、基本的な技の特性 
は変わつておらず、弱だとダ 
ウンし、強だと D 1 取大 4ヒツト 
するがダウンしないようだ。 


> I ( 1 目 '^— 〜 -TK-rs 白 1 1 
変わつていないが、パヮーダ 
ンクが加わつて、さらにパワ 
I アツプした。 

まず通常技だが、相変わら 
ずしやがみ強キックのリ—チ 
が長いので、この技でけん制 
しながらキャンセルパワーウ 
H イブまたはクラツクシユ I 
卜につなぐ連携が有効。バッ 
クナツクルもけん制として使 
える。また、近距離立ちパン 
チは2発当ててからキャンセ 
ルをかけられるので、連続技 
に使つ ていこ、 っ。裏 回りを 狙 
ぅ技としてはジャンプ強キッ 
クが有効だ。 

接近戦はしやがみ弱キック 

が使ぇる。相手が近ければキ 

ャンセルをかけてパヮ—ダン 

クが入る。 

ちなみにパワ—ウェイブを 

クラックシユートで追いかけ 
ていくといぅ戦法は今回も健 
在だ。 

連続技は、ジャンプ強キッ 
ク丨近距離立ち強パンチ (2 


テ ：V 



クラックシュ—卜 


バ—ンナツクル 
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当たったあとのスキが大きくなった 


強だと弾のスピードが速くなった 


今回は裏回りが狙いやすい 


3発目まで出せば、まず反撃は受けない 










飛翔拳 


空破弾 


撃壁背水掌 


ンフ強キ 


アンディ自身の能力がほと 
んど 変わつていない (相変わ 
らず 技のリーチが短い)が、 
使える新技が加わつたことで、 
ちょつとは強くなつた。 

まず通常技だが、しやがみ 
弱キックがとにかく使える。 
連打も効くし、キャンセルも 
かかるので、接近戦では重宝 
する。キャンセルをかけてか 
らの擊壁背_はかなり強力 
だ。この他、しやがみ強パン 
チがアンディの中ではリーチ 
も長いし、キャンセルもかか 
るので、飛翔拳か擊壁背— 
につなげょ、っ。また、遠距離 
立ち強キックは早めに出すと、 
対空技になる。 

次にカウンタ—攻擎はそこ 
そこリ—チも長く、キャンセ 
ルもかかるので、飛翔拳につ 
なげるのがベストだ。 

また、跳び込む時は強キッ 
ク、強パンチ共に下方向が弱 

いが、！ IK りを狙える。 

連 S には、ジャンプ強キ 

ツク♦しやがみ弱キック3〜 


つ バタ 

近距離立ち強パンチ i 擊壁背 
$ (3 発 目は結構いろいろ 
入る) といぅバタ—ンの2種 
類がある。 

必殺技 


コマンドが変更になってし 
まった。出かかりにほんの少 
し無敵時間がある。引きつけ 
てから出すと対空技になった 
り、突進技をつぶせたりする。 
また、弱、強ともに3 ヒット 
だが、地上にいる相手に対し 
ては3発目が当たらないとダ 
ウンしないょぅになっている 
ので注意。 

ちなみに地上で出した技を 
キャンセルして出した場合は、 
3 ヒツ トしないためダウン さ 
せられない。 


移動距離が弱だとかなり短 

くなつた。強だと画面の端か 

ら端でも当たる。 


攻擎判定は強い方だが、ス 
キが大きくなつてしまつたの 
で、ヒットさせても反擊を受 
けることすらある。また、端 
に追い誌めでから出すと、さ 
らに反擊を受けやすい。ただ、 
うまく先の方をガ—ドさせれ 
ば反擎を受けない。 

弱の飛翔拳を擎つて追いか S 
ける (強で出す)戦法も有効。 


基本的にあまり変わつてい 
ないが、 強で出すと飛ぶスピ 
I ドが 速くな つ, ii : 擎つたあ 
との硬直時間は、弱も強も変 
わらない。威力も同じだ。 

使いところとしては' 通常 
技をキ汴ンセルして出したり、 
速距離からのけん制に使うよ 
うにしよう。 


コマンドにためが必要なく 
なった。弱は軌道が低く、当 
たるとダウンする。強は軌道 
が高く連続ヒットする。 

りを 狙ぅこと もで きる 
(相手が立っていると無理か 
も)。しやがみ弱キックの先 
を当ててか、またはしやがみ 
強パンチの先端より近めを当 
ててからキャンセルして弱空 
破弾を出すと、ぅまい具合に 
裏回り(しやがんでいる場合 
のみ)できる。この時、しや 
がんでいるとガードできない 
(裏回りするが、逆ガ—ドで 
きない)。立てばガ—ドされ 
るが、 ガー ドのさせ方に よつ 
ては反擊をうけないことも。 


最大3回入力することによ 
つて、肘〜チョップ i 拳+ 
世®の順に技を出す。弱より 

強の方が移動距離が長い。 

この技は—、2発目でやめ 

てし まう と反撃を食らつてし 


ま、つ。最後の3発目を出せば 
間合いが離れるので、反撃を 
受けないのだ。常に3発目ま 
で出しきつたほぅがい：，だろ 
ぅ。技の出も早いので、弱攻 
撃からつなげることができる 
また、—、2発目はダウン 
しないが、空中にいる相手に 
当たるとダウンする。 


アンディの起必殺技はやは 
り超裂破弾。基本的には前作 
と変わらず、出かかりも無敵 
なのだが、移動スピードだけ 
が速くなつた。 

使いどころとしては、先読 
みで飛び道具を跳び越えて出 
したり、対空や起き上がり、 
そして、跳び込みからのしや 
がみ強パンチキャンセル超裂 

破弾などの連続技に使ぅのが 
\ \ 〇 
しし 

また、ガ—! K_n ても弱技 
での反擎ぐらいしかないので 
ドンドン狙つていこぅ。ただ 

し、ガ—ドキャンセルで反擊 

される S 性もある。 
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金のかかと 

1 〆 —+巳または □ 

八 1 J ケーンアッパー 
/ \ \—+A または C 

レッグスルー 
-または— +C 

スラッシュキック 
•/ /+巳または D 

ざ地獄 

I - ♦または— +D 

タイガーキック 
i 巳または D 

スライデイングキック 

卜 +D 

A または C ボタン連打 

スクリユーアッパー 

I / 人、 +D し 

爆烈拳フィニッシュ 
爆烈拳中に4 +A または Cj 










% ■ 

其 




观 


















出かかりが無敵なので、対 
空技には最適。判定が強いの 
rr '- 早めに出してもいいが、な 
_ベく引きつけてから出すの 
か確実。 

弱' 強共に2回ヒッ トして 
タゥンす るが、強は無敵時間 
か長いかわりに出るまでが遅 
い。また、地上にいる相手に 
当てても、ダウンしない (2 
発目が ヒットしないと 倒れな 
い)ことがあるので、注意し 
たい。 


使い方は今までと変わらな 
い。けずり技として使つたり、 
連続技の I 環として使うこと 
が主だ。また、地上の通常技 
ならば、強制キャンセルをか 
けることができる。 


一見、爆烈拳からつながる 
よぅに見えるがつながらない 
ので、単なるけずり技。突然、 
移動するので相手を惑わせる 
程罵強だとダウンする。 

ただし、強で出してガ—ド 
されると反擊されてしまう。 
ちなみに弱で出したあと、も 
今—度強で入力すると2回ア 
ツ-パ—が出る。 


まつた。 

連^^は、ジャンプ強キツ 
ク， i 近距離立ち強ハンチキヤ 
1ルス11^ ン ユキ ツク とい 
^ものがあ> 


下方向に攻撃判定が強い技 
には負けるが、大抵の技の場 
合は対空になる。ただし、ガ 
I ドされると 確^ c に反撃され 
てし まう。 

また、中段の飛び道具をく 
ぐることができる こ 

f 技 一 


グラフィックが変更されて 
しまつた。弱はあいかわらず 
だが、強での竜巻の移動スピ 
—ドが、かなり速くなった。 
また、見た目より判定は小さ 
く、跳び越えられやすい。ち 
なみに it 狼3』のよぅに、 
弱と強に よる グラフィックの 
変更はない。 

この技は強制キャンセルを 
使って出すのが、有効だろぅ。 


两 




ジョ—は随}^多数の変更 
か見られるキ1-ラだ。 

まず 通常^だが、前回 ま_ 
しゃがみ強キックだったスラ_ 
ィディングキックが、特殊技| 
になっ てし まった。そのため、- 
普通のしゃがみキックになっ 
た。この他、遠距離立ち強キ 
ックもリーチが長いので使い 
やすい。両方ともキャンセル 
はかけられないが、強制キャ 
ンセルハリケーンアッパーを 

出せば、強力な武器となる。 

接近戦ではしゃがみ弱キッ 
クの連発がきき、近距離立ち 
弱キックにつなぐこともでき 
る。そして、近距離立ち弱キ 
ックをキャンセルして爆烈拳 
につなぐことによって、連続 
技にすることができる。 

跳び込みはジャンプ弱キッ 
クが弱くなったようなので、 
ジャンプ強キックにしたほう 
がぃい。 

また、カウンタ—攻撃は「餓 
狼 3 J の避け攻撃のようにな 
っており、相手がしゃがん疋 
いると当たらな いの だ D ふつ 
飛ばし攻撃は、立ち強キック 
よリリー チが短いので、前作 
ほどの使用薪度はなくなって 


爆烈拳フイニツシュ 


爆烈挙 


八 1 J ケ—ンアツパ— 


释クィディンク 


€殺技 


コマンドが変更になり、た 
めの必要がなくなった。弱、 
強ともにヒットするとダウン 
するので、連続技の I 璟とし 
て組み込むことができる。 

弱は出るのが早く、あまり 
めりこまないので 〆 ガードさ 
れても反撃を受けにく s .*o f 
強だと靨 G 端から端 
まで届くが、めり込みやすい 
ので、ガ—ドされると反撃を 
受^^ぃ。 
































覇王翔吼拳 

+A または C 

虎煌拳 

1 +A または C 

さいれんと投 
-または―+ 

:げ 

C または □ 

砕破 

1 +A または C 

燕落とし 


雷煌拳 

空中でレパー T 

: 方向 +C または D 

i 乂 —十巳または □ 

燕翼 

-*+D 


百烈びんた（コマンド投げ） 
接近して 4 、 i+A 

飛燕鳳凰脚 

-- >\ i ^ 

― +BC 

百烈びんた（移動投げ） 

―\ i +c 



ユリちよ d アッパー 
\+ムまたは〇 


相手にむかつて走つていき、 
びんたを決める。空中の相手 
や、ガ—ドしている相手には 
決めることができない。 

走り始めると足元の食らい 
判定がなくなるので、しやが 
みキックをすりぬけてびんた 
を決めることができる。走る 
距離は短めで、画面端から端 
までは届かない。 

相手がガー ドして いると、 
けずりにもならない 上にガー 
ド硬直がないので、反撃され 
てしま、 つ 0 


七.^.^ リ、 yS 敌こ 」、-6 






いえ、連続技には当然使えな 
い。バクチ技といえる。 

空中の相手にもヒットする 
し、ロバ—卜の龍虎乱舞同様 
足元の食らい判定がなくなる 
ので、しやがみキックを抜け 
てヒットさせる こと も可能だ 
(テリ—のしやがみ強キック 
などは抜けられない)。 


舅、 




















他キヤ ラと 同様に使つていく 
ことができるようになった。 


飛び道具を消すこともでき 
る技。 前作よりも判定が強く 
なリ、早めに出すことで強力 
な対空技として使ぅことがで 
きる よぅになつた。また、強 
で出すとちょつと踏み込んで 
出すため、しやがみ強キック 
が届かない間合いからでもヒ 
ツ トさせる ことができる。 
スキも少なくなり、ガ—ド 

ヒ t き hfb 。 






チ i キャンセル§、裏回り 

リちよう尸ツペち6。 








H リは女 ft キヤラでちる hU 
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p ブライズ ローズ 
丄，<-\+巳または〇 

べノムストライク 
i +B または D 

フックパスタ ー 

4または— +C または D 

トルネードキック 

i /— +巳または D 

スライディングキック 
卜 +D 

トラップシヨット 
- i \+巳または D 

イリュージョンダンス 

1 ^ — ^ 4 — HBD 

ダブルストライク 
- —*i +巳または D 















早めに出すことで対空技と る)。 

ても 使用で きる が、 あまり 弱は 
力ではない。 強は高 
跳び越 
ら出し 

べノムストライクを2発連 し f ~ り 
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技のスキが小さくなり、反撃されない 
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mm 


飛翔龍炎陣 
- i \+巳または D 

花蝶扇 

1 \—+A または C 

風車崩し 

4または— +C または □ 

龍炎舞 

1 +A または C 

夢ド 

空中でレバー下方向 +C 

必殺忍蜂 

— /丨+巳または D 

大輪風車落とし 
ジャンプ中/、>1 、 \+C 

ムササビの舞 

丄ため T+A または C (長く押す） 

超必殺忍蜂 

ムササビの舞 

ジャンプ中1 +A または C 


新技。後ろに宙返りし、ま 
ず膝蹴り、そこから尻尾の炎 
で攻撃して2 ヒツ トになる。 
出かかりに無敵時間があるの 
で、引き付けることで対空技 
になる。対空技としては使い 
やすい。 

地上の相手に対しては2ヒ 
ツト目が空振りしやすいので、 
対空、空中からの突進技に対 
するカウンタ—として使用す 
る。 

弱でだせばスキが小さく、 

2ヒツト目までガ—ドさせれ 
ば反撃を受けない。 

出かかりが無敵なので対 


零壽 


■ P 



コマンドを入力する際、レ 
パーを斜め上に入力すること 
で跳ぶ壁の方向を指定できる。 


ムササビの舞(空中) 


ifi 


超必殺忍蜂 


空中から出すムササビの舞。 
弱は急角度に、強はかなりゆ 
るやかな角度で突進する。ヒ 
ッ トする と 相手を ダウンさせ 
る。 

ジャンプ攻撃からキャンセ 
ルで出すことができる。また、 
相手を跳び越えてから出すと、 
ちや X と相手のほぅを向いて 
出すのでフ H イント、奇襲に 
使用できる。スピ—ドも速い。 

ガ—ドされてし まうとスキ 
があり、特に強では当て方に 
よつ ては反撃され てし ま、 つ。 
しゃがみガ—ドも可能だ。 


炎をまとつた必殺忍蜂。基 
本的には前作と変わりがない。 
ただ、スキが小さくなり、ガ 
I ドされても反撃を受けなく 
なつた。ガ—ドされた場合、 
削りの回数は最大7回だが、 
ガードキャンセルで反撃を受 
ける可能性が高い。 

キャンセルから連続技に使 
用できることも相変わらずで、 
最大3 ヒッ トする。 

判定はやはりあまり強くな 
く、遠くから出しても潰され 
てしまぅ ことが 多い。 

技 n マンド表 


不知火鑄 
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署 ^*: 

舞の 特性を一言で述べるな 
らば、その素早さをあげるこ 
とになる。三角跳びも可能な 
ので、これらの特性を駆使し 
て相手を翻弄する戦いをする 
ことが理想。 

前作からの変更点として、 
バックダッシュが少し跳び上 
がるジャンプ型になり、バッ 
クダッシュ中にムササビの舞 
を出すことが可能になつた。 

通常技ではしやがみ弱キッ 
クが 変更された。尻尾?.) 
による攻撃で、リーチが長い 
上に連打がきく。しかも、立 
ちガ—ド不能なので非常に使 
い勝手がよい。しやがみ弱キ 
ックも グラフ ィックが 変更 さ 
れた。 

遠距離立ち強キックは出が 
早くリーチが長いので、相手 
の スキを 見て決めたリ、コン 
ビネーションの締めくくりと 
して 使いたい。遠距離立ち弱 
パンチは、あいかわらずけん 
制に使用できる。カウンター 
攻撃も強力で、キャンセル必 
殺忍蜂が連 S になる。 


連続技はジャンプ強キック 
i しやがみ強パンチ i キャン 
セル必殺忍蜂(起必殺忍蜂)。 
しやがみ強パンチを立ち強パ 
ンチ、しやがみ弱キック X 3 
に変えてもよい。 




大輪風車落とし 


ジャンプ中に出す技だが、 
空中の相手にヒットすると相 
手を地面に叩きつけてダウン 
させる。 

出るスピードが早いので空 
対空の技として重宝する。 
地上の相手に当てると、そ 

S 進； 


のあと舞が着地するまでが異 
常に早いので連続技につなぎ 
やすい。 

必殺技 


花蝶扇 


扇子を飛ばす飛び道具だが、 
今回大幅にバヮ—ァ r ' y プした。 
出るまでが早ぐ^^スキも 
かなり小さくなった。他キャ 
ラの飛び道具と词様に使って 
いける。キャンセルから出し 
た場合、前作のょぅに反撃を 
受けることはなくなつたので 
どんどん使っていける。 

扇子の飛ぶスピードは弱だ 
とあいかわらず遅い。 

強で出せばかなり 
速くなる。けん制にも使用で 
きる。 


龍炎舞 


グラフィックが多少変更に 
愈つた。弱で出した場合、回 
fe ずる際の手の攻撃判定がな 
く、炎の部分のーヒットのみ 
となつた。強で出した場合は 
従来通り2ヒット。 

連続技、けずりに使用する 
とよいだろ、つ。 

リーチも長くなつたよぅな 
ので、地上でのけん制にも使 
用できる。相手の通常飛び道 


必殺忍蜂 


前転してから突進する技。 
初めの回転モ—シヨン中にも 
攻撃判定が出るょうにな つた 
ので、非常に ヒッ トさせやす 
くなつた。ガ—ドされた場合 
は 3回け ずり、ヒットした 場 
合は—ヒットで ダウンす る。 

ガ—ドされた場合、スキは 
やはり生じてしまうが、若千 
少なくなつたょうだ。ガ—ド 
されると農であることに変 
わりはないのだが。 

連続技、奇襲に使用する。 
出るスピ—ドが速くな つたこ 
とで、弱攻撃からのキャンセ 
ルでもつながる。 


ムササビの舞 


「ヒッ トすると相手が ダウン 
するょぅになつた。また、壁 
に跳んで夕1 ン する 際{- ボタ 
ンを押していないと、技を出 
さずにそのまま下降する。フ 
H イントに使用できるだろぅ。 
ボタンを押しつばなしにして 
いれば確実に技を出すことが 
できる。 

弱では相手の手前に、強で 
は相手に向かって突進する。 
これを使い分けて相手を惑わ 
すことができる。 

ガ—ドされても反撃は受け 
ないが、ガードさせた後はお 


具も消すことができる。 

雲 



空中だと叩き落とされる 


互い五分の状態となる。 
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強のスピードが速くなった 



i ( 移動投 け:)】 


技コマンド表 


暫烈拳 +A また 
は C 

虎煌拳 丨 \—+A または C 

覇王至高拳 ―卜/丨\— + 
A または C 

飛燕疾風脚/ため — +巳ま 
たは □ 

一本背負い—または— +C 
または D 

翔乱脚（コマンド投げ）接 
近して— \4 /—十日 

龍虎乱舞丨\—— — +AC 

翔乱脚（移動投げ）—〜ふ 
/ —+ U 
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強飛燕疾風脚の追い打ちに使ろぐらい 


讓王至高拳 ^ 


出たあとのスキが多少小さい 


前作でのタクマの龍虎乱舞 
は、3人中最も出るまでが早 
かうたが' になってさ 
らに出るのが早くなり、連続 
技に組み込むことも可能にな 
つた。ただし、スキは前作同 
様大きいままで、 ガー ドされ 
ると 反撃され てし まう。 


耜 走っていき翔乱脚を 
かける技。相手がガー ドして 

いたり、ジャンプして いると 
呼から ない。走つていくスヒ 
I 際 並だが、移動距離は長 
く、ち！ lip ど—画面分ぐらい 
走る。 走り^ 8てしまえば足 
元が無敵で、攻撃位置の低い 
しやがみキックならかわしつ 
つ決められる。ガ—ドされた 
場合はけずりにならず、ガー 
ド硬直もないので、素早く反 
応される と 反撃されてし まう。 
ただし、相手の反応が遅れれ 
ばその あと 投けを狙つたりす 
る こと も可^^ 


攻撃判定が出るのが遅くな 
り、弱攻撃をキャンセルして 
も連続技にならなくなつた。 
判定はリョウのものと比べて 
強く、相手の技を吸い込むこ 
とがあるが、やはり足元が弱 
いのでたいてい反撃されてし 
まぅ。使い道はあまりないが、 
強飛燕疾風脚のあとの追い討 
ちに使える。 

しかし、気絶ダメージがな 
いため、気絶を狙いたい時は 
使えない。 


出るまでのスキはリヨウと 
変わらないが、出たあとのス 
キが小さくなつている。それ 

でもやはりスキが大きく、見 

てからでも跳び越されて反撃 

されることがある。 

通常の飛び道具なら貫通し 
て飛んでいくので、遠い間合 
いで飛び道具を擎ってくる相 
手にたまに使つてみるといい 

だろう。 


他の 2 - 1 人に比べる と 微妙 (rl 
撃ち出し位置が前方にあり、 
相手に当てやすい。そのほか 
の性能は大差ない。『哪 4 で 
の変更点は、強で出すと弾の 
スピードが非常に速くなつた 
こと ぐらいだ ろ' つ。 やはりキ 
ヤンセルで出したり、遠めで 
のけん制に使うといい。 


リョウ や ロバー 如の.の 
スキが大きくなつてしまつた 
が、タクマのものはスキが小 
さいままで、弱で出せば非常 
にスキが小さく、ガ—ドされ 
ても続けて攻め込める。また、 
前作同様、強で2発ヒットし 
たあと追い討ちがかけられる。 
ただし、気絶させにくくな つ 
たため、強飛燕疾風脚丄虎煌 

拳だけで気絶させることはで 

きなくなつた。 


投げ間合いが広いわけでも 
なく (通常投げと同程度)、 
タメ ージも大きくないので、'' '. 

使い道はそれほどない。ただ、 


前 作と®^ な i 点はな 

いが、ダ f シュがジャ、 V フ型 
から地上1 土に 変更され-^: 
ック ダッシュは前作通り If ャ 
ンプ型だ。 

しやがみ強キックは、，— 
チがあり、キャンセルがかか 
る。虎煌拳や、弱飛燕疾風脚 
の他、新技の翔乱脚(移動投 
げ)を出していくといいだろ 
ぅ 0 . 

接近戦では連打が効くしや 
がみ弱キックが有効。ここか 
ら続けてしやがみ強キックを 
出していくのが常套手段だ。 

対空技としてはしやがみ強 
パンチがある。近い間合いで 
早めに出せばそれなりに強力。 
出が早く、リ I チが長い華直 
ジャンプ強キックで空対空に 
するのもいい。 

跳び込む場合はジャンプ強 
キックがいい。判定が強く、 

一裹回りも狙える。 

連続技は、ジャンプ強キッ 

ク i しやがみ強パンチキヤン 
セル強飛燕疾風脚丄虎煌拳ま 
たは暫烈拳の5段が相変わら 
ず強力。 

気絶を狙ぅなら虎煌拳を決 

めよう。 


この技を使つて投けキヤンセ 
ルが なので、そのために 
僥-つ ことが多いだ ろ、 つ。 


超必殺技 




タクマ含ザキ 
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ノド投げ扱いの技。 技の前後のスキが小さくなったり、 

反撃されにくくなった 




暫烈拳 


空中虎煌拳 




飛燕疾風脚 


覇王翔吼拳 




必殺技に一通り使える技が 
揃っており、通常技のリーチ 
も長く、バランスよく強力な 
キャラ クター だといえる。 

f 技では、相変わらずし 
やがみ強キックのリーチが長 
く、出るのも早いぅえキャン 
セルもかかるため使用頻度が 
高い。出るのは遅いが、ぶつ 
飛ばし攻撃もリ—チが長く、 
攻撃判定が強い。 

接近戦ではしやがみ弱キッ 
クが有効。出が早く連打がき 
き、間合いが近ければキャン 
セル極限流連舞拳が連続技に 
なる。 

跳び込みは攻撃判定の強い 
ジャンプ強キックを使つてい 
くと いい。！ りを 狙ぅ こと 
もできる。 

連続技としては、ジャンプ 
強キック1しやがみ強パンチ 
キャンセル強飛燕疾風脚があ 
いかわらず強力で、体カゲ— 
ジ半分以上のダメ ージを与え 
たうえ、気絶させることがで 
きる。また、ジャンプ強キツ 



~|龍虎の拳 j のボ—ナスステ 
—ジでおなじみの氷柱割りで 
使っていた技が、 「 -95 』 では 
技として使えるよぅにな 
った。 

少し踏み込みながらチョッ 
プを振り下ろす技で、リーチ 
が結構長く、しゃがみガード 
不能となつている。出るまで 
は遅いが、スキは小さめにな 
つている。先端を当てるよう 
に出し、続けてしやがみ強キ 
ツクを出していくといい。 



リョウの前方に気の弾を放 
つおなじみの技。にな 
り、強で出した場合の飛行ス 
ピ—ドが非常に速くなつた。 


虎砲に関しては前作からの 
変更はほとんどない。出かか 
りに無敵時間があり、引きつ 
けて出せば信頼できる対空技 
として機能する。突進技など 
に対するカウンタ—としても 
強力。強で出すと2発ヒット 
するが、かなり接近していな 
いと2発目が空振りして しま 
い反撃を受けて しまう ので、 
弱を使うよう にしよ、つ。 


この技も前作と大きな変更 
点はなく、相手の通常飛び道 
具を打ち消しつつ飛んでいき、 
ヒツトするとダウンを奪、っこ 
とがで きる。 ただし、技の前 
後のスキが大きく、技のモ— 
シヨンを確認してから跳び込 
まれて反撃され てし ま' っ。 離 
れた間合いで飛び道具を多用 
する相手に対してたまに使う 
程度だろう。 

『 '95 J では T .i \ では出な 
くなつたため、虎砲を出そう 


r 95 J で 新しく 加わった必殺 
技で、パンチを連続で繰り出 
す技。コマンド投げ扱いの打 
撃技で、投げ間合いは通常投 
げに比べるとかなり広い。実 
はこの技を決めたあと吹っ飛 
んでいく相手に追い討ちが可 
能で、暫烈拳や虎砲を決める 
ことができる。通常技キ ヤン 
セルから出し連続技に使ぅと 
いいだろ、っ。ただし、ぎりぎ 
りの間合いからキャンセルで 
出すと空振りすることがある 
ので注意。この技での投げキ 
ヤン セルも可能。 



リョウの龍虎乱舞の特性と 
1て、走り始めてしまえば胴 
体が無敵で、中段を飛んでく 
る飛び道具をすり抜けること 
が可能、というものがあつた 


ク— > 近距離立ち強パンチキヤ 
ンセル極限流連舞拳 i 暫烈拳、 
という連続技も可辦 


スキもあいからわず少なめな 
ので使いやすい。通常技キャ 
ンセルから出じていつたり、 

遠めからのけん制に使ぅとい 
、〇 
IV 


この技も見た目は変わらな 
いが、スキがかなり大きくな 
つてしまい、弱で出してもガ 
—ドされると反撃されるょぅ 
になつてしまつた。強でガ— 
ドされたりすると連続技の的 
になつてし ま、 っ。そのため、 
固めに使ぅことができなくな 
り、 M にも使いにくくなつ 
てしまつた。強で2発 ヒツト 
させた時のダメ—ジは相変わ 
らず大きいので、連続技に組 
み込んでいくのがいいだろ、つ。 


として暴発することが 少なく 
なくなつた。 


やはり見た目に変化はない 
が、攻擊判定が出るまでが遅 
くなり、弱攻擊をキャンセル 
して出しても連続技にならな 
くなつてしまつた。判定も弱 
く潰されやすいし、対空にも 
ならない。 もともと 多用する 
技ではなかったが、 『 f 95 l で 
はさらに使わないだろう。 


前作との変更点は特にない。 
跳び込みから出して対空技を 
潰したり、飛び道具をかわし 
つつ出していく、といつた使 
い方がある。強で出すと着地 
までが遅いので、弱を使って 
いくといい 0 


が、 『 f 95 J でもその特性は健 
在。さらに、技の前後のスキ 
が小さくなり、近くでめり込 
むよぅにガ—ドされない限り 
反撃を受けにくくなつた。飛 
び道具を先読みして出したり、 
奇襲と して 使' つと いい。空中 
でも相変わらず出せる。 

技 n マンド表 
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ウの技よりも攻撃判定が強い ガードされても反撃を受けにくし V 


ウと同じく、コマンド投げ扱いの技 


強の弾のスピードが速くなった 


スキが大きく、反擊されやすくなった あいかわらず出かかりが無敵だ 



只—卜•ガルシア 






反撃を受ける 
\ \ 0 
IV IV 


覇王翔吼拳 




龍虎乱舞 


飛燕龍神脚 


龍撃拳 




ことがある。 


たまにけん制で出すのがい 
だろう。 


マンド S け扱いの打撃技て、 
ガ— ドして いる相手に も 決め 
られる(ガ—ド硬直中の相手 
は不可)。決めたあとさらに 
追い討ちがかけられる。間合 
いが離れるため、前ジャンプ 
ぶつ飛ばし攻撃を決めるのが 
いいだろう。. 

ダッシュで接近して(着地 
キャンセル)出したり、連続 
技に使うといいだろう。ただ 
し、ぎりぎりの間合いからキ 
ャンセルで出した場合、空振 
りすることがあるので注意。 

投げキャンセルに使うこと 
も可能。 


技の前後のスキが非常に犬ぎい 


PF Im 


気絶した相手 


ろは特になく、 


技の前後のスキが 


やはり遠い間合いで 


るまで が少し早いが、硬直が 


飛び道具を撃ってくる相手に 


長いため、全体のスキは変わ 


霞だが、お約束のよぅに接 
近して いないと2発目が空振 
りして しまい、反撃を受ける 




S 


やはりバランス タイ 
ャラクタ—だが、 リョ- 
べ ると リーチが短めにな 
いる。 * 
しやがみ強キックはそこそ 
こリ—チがあり、キャンセル 
もかかるので、地上戦での主 
力になる。出るまでは遅いが、 
ふつ飛ばし攻撃もリーチが長 
く、キャンセルもかかる。 ま 
た、カウンター攻撃はリーチ 
が非常に長く、出るのも早い 
うえし やがんだ相手にも当て 
られる。 うまく 使つていけば 

強力だ。 

しやがみ弱キックは連打が 

きくよう になったので、接近 

戦ではこの技を使つていこう。 

跳び込みにはジャンプ強キ 

ックを使うといい。 リョ ウほ 

ど強くないが、横へのリ—チ 

は長い。キャンセルで飛燕龍 

神脚を出す ことも 可能だが、 

連続技にはならない。 

連続技は、ジャンプ強キッ 

ク i しやがみ強パンチキヤン 

セル強飛燕疾風脚の4段が強 

力。気絶させる ことができる 

ので、気絶した ところにもう 


強で出した場合、弾のスピ 
—ドがかなり速くなうた。そ 
のほかは特に変更点はなく、 

前作同様に使つていける。 キー 
ヤンセルで出したり、遠い間 
合いでのけん制に使つてぃく 
といい。 


前作では弱で出すとズキが 

小さかったのだが、-95.』に 

なつてスキが 大きくな；つてし 

まつた。リョウよりはスキが 

小さいものの、やはりガ—ド 

されるとまず反撃されてしま 

う。連続技に強で使っていく 

のは相変わらず強力だが、奇 

襲や固めには使いにくくなつ 

てしまつた。 


相変わらず出かかりが無敵 

で、相手が跳び込んできたら 

引きつけて出せばまず確実に 

迎撃することが可能。強は2 


リョウの暫烈拳と違い、攻 
撃判定の出るまでが早く、弱 
攻撃キャンセルでも連続技に 
なり、判定が強く相手の技を 
吸い込むことがある。ただし、 
身を引いて繰り出すためリ— 
チが短いうえ足元が弱く、い 
まいち使い勝手はよくない。 


飛燕龍神脚に関しても、前 
作との大き落欠更点は見当た 
らない。強で出すとゆるやか 
な角度で突進し、スピ—ドが 

速くなる。 ヒットすればダウ 

ンを奪え、ガ—ドされても大 

きく跳ね返るため、反撃を受 

けにくい。^^として使つた 

り、対空技のタィミングをず 

らすのに使ぅといい。性能面 

での変化ではないが、一部の 

ジャンプ攻 f キヤ>セルし 

て出すことが可能になつた。 

前作同様、ダッシュ(バックス 

テツプ)中に出すことも可能。 


195 J で新たに加わった技で、 

H 発連続で蹴りを見舞う。コ 


ロバ—卜の龍虎乱舞は走り 
始めてしまえば足元が無敵で、 
攻撃位置の低いしゃがみキッ 
クをかわしつつ決めることが 
可能。前作に比べ出るまでが 
早くなった。スキも小さくな 
ったが、やはり ガー ドされる 
と反撃を食らいやすい。明確 
な vrl 
襲 i 

に決めるぐらいだろ 








































■イキックシュート空中で 
レパー下方向 +C または D 

サイコボールアタック 1 / 
— +A または C 

フェニックスボムジャンプ 
中べ“ \+D 

サイコリフレクター — / i 
巳または □ 

シャイニングクリスタルビッ 
卜 « -- レー \+BC 

フェニックス アロー ジヤン 
プ中 i ノ —+A または C 

クリスタルシュート i〆 — 
+A または C 

(クリスタルシュートは超必 
殺技出現時のみ） 

サイコソード — i\+A ま 
たは C 

サイキックスルー — または 1 
— +C または □ _ 







スタンダ—ドな飛び道具だ 
が、出るまでが遅いかわりに 
出したあとのスキが小さいと 
いぅ特徴がある 0 
けん制に使ぅほか、サィコ 
ボールを出したあとそれを歩 
いて追いかけていく、といつ 
た戦法に使用できる。キャン 
セルから出していくと効果的 
だ 0 





























もちろん、最も効果的な使 
用法は連続技に組み込んでい 
くこと だ。 


空中から斜め下に向かって 
急降下しながら攻撃する。弱 
は急角度、強は浅い角度で突 
進する。多段ヒット技だ。 

空中からの^ a 戦法に利用 
できるが、しやがみガ—ド可 
能なので効果はぅすい。 

最後まで ヒッ トすれば相手 
を ダウンさせる ことができる 
が、もし最後の—発が空振リ 
してしまうと、ヒツト、ガー 
ドにかかわらずスキが 生じて 
しまう ので、当て方が重要と 
b。i \ - 茧〇妄ヽナ、、广干 






中段の飛び道具で、出るの 
r が遅くスキが小さい。 

と比較すると、弱、強 
ともに球の飛ぶスピ—ドが速 
くな つた。特に強のスピ—ド 
p r li 脅威的で、これを回避する 
は 至難の技となるだろぅ。 

はモ—ション中の姿 
勢が低くな'るので、相手に飛 
び込まれてしまつても、反撃 
を食らいにくいといぅ利点が 
ある。 

スキが小さいので、超1*弾 
• ri 、广ナ r 、，、戈 4 -iHc 









































ザ•キング•オプ•ファイターズ ’95 


徹底紹介 




強飲酒 
または— +C 

瓢箪撃 

i +A または C 

逆脚投げ 

4または— +□ 

柳燐蓬萊 

\+A または C 

S 欄炎炮 

i '— !、十 C 

回転的空突撃 
— /丨+巳または D 


前転して相手に接近し、パ 
ンチで攻撃する :-0 2ヒットす 
るょぅになつたことが最大の 
変更点だ。また、それ C 起因 
しているのか、ガ I ドされて 
もスキが小さくなり、反撃を 
受けなくなつた。強で出すと 
移動距離が長く、攻撃が出る 
までが遅くなる。 

相手の中段飛び道具をくぐ 
ることができ、スピードも速 
いので比較的使いやすい技だ 
弱は出るまでが早く、連続技 
にも組み込める。 


00af 

kmssssm 


口から炎を吐く超必殺技。 
前作と比較すると、出るまで 
の スピ—ドが 早くな リ 、技の 
効果時間も短くなったようだ' 
何と言っても連続技に組み 
込めるようになったことが大 
きい。近距離時のみという限 
定付きだが、ダ メ—ジ が大き 

いのでぜひとも狙っていきた 
\ 〇 
i 


対空性能も相変わらず高く、 
先読み対空技としても使える。 

また、ガ—ドされてもスキ 
はなく反撃を受けないので、 
けずりに使用するのもよい。 
『哪』はけずりダメ—ジが大 
きいため、かなりの体力を奪 
える。 


表 

ド 

ン 

V 

□ 

技 




されてしま、 つ。単体で連発す 
るのはやめよ、つ。 

相手の飛び道具を消すこと 
がで きる が、 覇 王翔吼拳など、 
飛び道具を貫通して くる もの 
は不可能。 


キヤラ特性 必殺技 


前 作ょりも i 技の 連打性 
ム匕れが悪くなつてしまつた。し 
かし、全体的な f 技性能は 
あまり 変化していないよぅだ。 

ジャンプ強パンチはあいか 
わらず2ヒットす るので、連 
続技の開始時に最適。ジャン 
プ強キックは裏回りを狙える。 

地上では遠距離立ち強パン 
チが強力。リ—チが長く、出 
るのが早く、キャンセルがか 
けられる。キャンセル8單擊、 
回転的空突擊、矗欄炎炮が有 
効だ。しやがみ弱パンチ、遠 
距離立ち弱パンチは判定が強 
く、中間距離でのけん制に使 
える。 

対空技としてはふつ飛ばし、 

しやがみ強パンチの2つがあ 

る。いずれも強力な対空兵器 
だ。 

連続技はジャンプ強パンチ 
(2 ヒット) i 立ち 強パンチ 
‘強柳 燐蓬萊 (聶欄 炎炮) と 

いぅ強力なものがある。 


瓢簞撃 


&卑で相手を攻擊する技。 

前作との変更点は見当たらな 
い。強のほぅが射程距離が長 
く、スキが大きい。 

出るまでが非常に早く、キ 
ヤンセルから出して連続技や 
けずりに使用していくといい。 

ただ、スキは大きいので、 
読まれて跳び込まれると反擎 


柳燐蓬萊 


今回追加された新技。前方 
にジャンプしながら、背中か 
ら相手に突っ込んでいく。 

弱は出した瞬間から高く跳 
び上がり、4ヒットで、強は 
少し前方に突進してから跳び 
土がり、すべてヒットすれば 
9 ヒットになる。 

弱は出かかりに無敵時間が 
あるので、引きつけて繰り出 
せば対空技として使用できる。 
強はそのヒット数、ダメージ 
から、連続技に使っていくの 
がいいだろぅ。 

鎮元斎はジャンプが遅い 
ため、飛び道具を連発される 
とつらい。空中を飛んでくる 
ものは回転的空突撃で抜けら 
れるが、地をはぅタィプの跳 
び道具は抜けられないので、 
それに対して弱柳憐蓬萊で跳 
び越して反撃するのにも使え 
る。 



轟欄炎炮 


回転的空突撃 
































半月斬 


飛燕斬 


■特性 

キムは基本的に変わつてい 

-い〇し,細3点が変 

:つてい！ J ので、そのところ 

を紹介しておこう。 

まず 通常技だが、しゃ!？み 
強パンチが変更され てお！'、 
足払い タイプに なつた。 ヒッ 
卜しても 相手が倒れず、キヤ 
ンセルもかからないので、あ 
まり 使えな さそう だが、 リ— 
チが長く、立ちガード不能な 
のでうまく使つ ていきたいと 
ころだ。次の遠距離立ち強パ 
ンチは出るのが遅いが、リ— 
チがあり、スキも 小さい。 振 
り降ろす部分の攻撃判定が下 
方向に強いので、相手のしゃ 
がみ強キックをつぶすことも 
可能。また、近距離強パンチ 
は、—段目のみキャンセルが 
かけられるので、連続技の一 
環として 使える。 

接近戦ではしゃがみ弱キッ 
クを 連打し、相手に入っ たら 
飛燕斬につなご、っ。また、相 
手に跳び込む場合は、強キッ 
クにしよう。 

キムの空中ふっ飛ばし攻撃 
だが、技のリ—チは長いが下 
方向への攻撃判定が弱いので、 
いまいち使えない 。 い 

最後に連！^だが、ジヤ， 


ブ強キック：> 近距離強バンチ 
—段目キャンセル;5&重落が使 
いやすい。 

gf 最 


キムではおなじみの技。体 
を回転させながら出す、浴び 
せ蹴りのよぅな技 だ。 弱はガ 
I ドされてもスキが小さいが、 
強はガ—ドされると少しスキ 
が大きいので反撃される可能 
性がある。弱だと最大4回け 
ずり、強だと最大6回けずる 
が、相手との間合いが近いと 
跳び越して しまい" 相手に背 
中を見せることになるので、 
注意したい。 

また、今回は対空技にもな 
るので、飛燕斬のためができ 
ていない時に代用できる。 


対空技の代名詞ともいえる 
技。弱、強ともに、ガ—ドさ 
れ ると 3回け、ずり、 ヒッ トす 
ると 最大2 ヒッ トする ょぅに 
なつている。出かかりが姐_敵 
なので、引きつけてから出せ 
ば強力な対空技になる。 

また、しやがみ弱キック連 
打からキャンセルして出すと、 
お手軽な連続技になる。、 


相手めがけ頭上から蹴りこ 
んでいくといぅ見た目は同じ 
だが、コマンドと技の性質が 
なつた。当てても跳ね 
返らず、当たる•ガ1ドされ 
るに関係なく、そのまま着地 
f るまで蹴り続けるよぅにな 
つた。_急角度、強はゆる 
やかな軌^〇る。しやがみ 
ガートも可能だ。 

また、地上でコマンドを入 
力してからジャンプして出す 
ことによ つて、低空で出すこ 
ともできる。かなり低い位置 
で当たると、立ちガードでき 
ない こと もある。ただし、当 
たつてもダウンはしない。 


キムの新必殺技。初めに滑 
り込みながら臟りを出し、前 
に進みながら空中でネリチャ 
ギを出す技。 

この技は立ちガ—ド不能。 
立ち強パンチからキャンセル 
をかけて出すと連続技になる 
最初の姿勢が低くなるので、 
中段の飛び道具をくぐつて攻 
擊できる。ガードされてもス 
キは大きくないが、—〜2発 
目の間に相手の技によっては 
反撃を受ける こと もある。 


__ 1 
:4_J へ 


キムの超必殺技といえば鳳 
凰脚。今回はどうかというと 
特に変更はない。ガ—ドされ 
た時のスキの大きさもあいか 
わらずなので、通常技(近距 
離立ち強パンチかしやがみ弱 
キックがいい)をキャンセル 
して出し、連続技にしないと 
決めにくいだろう。 

前作では空中でも鳳凰脚を 

























ガードされてもあま 0 反撃されない 



最大3ヒットのしゃがみガード不能技 


徹底紹介 


爪突進にしないと確実に反撃される 性能的にはキムと変わらないが角度が急だ地をはろ飛び道具を避けられる 


1頭乗刺 

または―+ 

C 

飛翔空裂斬 
i ため T + 巳または □ 

二段斬 

|->+c 


竜巻疾風斬 
丄ため T+A または C 

通り魔蹴り 
-+D 


回転飛猿斬 
—ため— +A または C 

真！超絶竜巻 
— ため 丨 T + 

丨真空斬 
巳 C 

飛翔脚 

ジャンプ中一十巳または D 



旋風飛猿刺突 
—ため—十巳または D 


llv; 

_| 
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超絶竜巻真空斬がパヮ—ァ 
ップし、技の頭に11 r 1 がつ 
いた。グラフィックと技の性 
質が変わり、後ろためだけで 
はなく、後ろ斜め下でもため 
られ るよぅ になり、出した あ 
とレバー左右で移動で きる よ 
、っに なつた。 

技の出かかりが無敵だが、 
出るのが遅く使い道はいまい 
ちだ。ガードされると終り際 
にスキがあるが、攻撃判定は 
強くなり、前作のように自分 
を攻撃されて簡単に落とされ 
ることは少なくなつた。とど 
めのけずりに使うといいかも。 


つている。 


技コマンド表 


前に向かってドリルのよう 
に回転しながら、突き進む技。 
早めに出せば、地をはう飛び 
道具は強で抜けることができ 
る。その他、相手のしゃがみ 
キックを かわしつつ出す とい 
、备襲に使うのが一般的。 

また、間合いを調節してめ 
り込まないように出せば、ガ 
—ドされても反撃されないが、 
基本的にスキが大きいので反 
撃されてしま> っ。 




る技。コマンド入力の時、上 
に入れたレバ—が t 、\ だと 
後ろで、/だと前に三角跳び 
をする。また、コマンド入力 
の時にボタンを押したままだ 
と跳ね返るが、ボタンを押し 
ていないと跳ね返らない。こ 
の法則が分かれば故意にフエ 
イントをかけることができる。 

ちなみにこの技は、攻撃避 
けでかわされるとまずいが、 
ガードされれば反撃はされな 

い。 


回転しながら上昇し、爪で 
切: JJ 裂く技。強だと前に動き 
ながら上昇す るよぅ になつた。 

一見、対空用の技に見える 
が、対空技としては使えない。 
しかも、2回ヒツトしないと 
転ばないといぅ特性がある。 

技が出るのは早く、連続技 
の|環としても使える。ただ 
し、連続技の時は強で出すよ 
うにしよう。 


地面の上を回転しながら相 
手に近づき、 A または C を押 
すと爪による突進になる。爪 
を出さずに転がつていると、 
ガードされるされないに関わ 
らず : :r -' 反撃されるので爪突進 
に変えたほ、っがいいだろぅ。 

この技は判定も強くつぶさ 
れにくいが、連続技にならな 
くなつた。また、転がつてい 
る間は中段飛び道具をくぐる 
ことができる' 


キムの元で修行していただ 
けあつて、ちゃんとキムの技 
を習得していた"技の性能は 
キムのものと大して変わらな 
いのだが、ジャンプする高さ 
が高いせいか、キムの技より 
も降下してくる角度が急にな 




背が低く、技のリーチが短 
いが動きは速い。なんと三角 
跳びもすることができる。 


通常技では遠距離立ち弱パ チョィ•ボンゲの特殊技は 
ンチのリーチがあり、出も早 2つ。丨つ目の技は二段斬。 
くレバ—を前に入れたまま出 少し転がってからの爪による 
し続けて相手を固めたりでき ひっかき2段斬りだ。この技 
る。そのほか、遠距離立ち強 は反撃されるほどスキは大き 
パンチは相手のしやがみ強キ くないが、相手を固める こと 
ック をつぶすのに使える。ま ができないので、あまり使え 
た、ジャンプ強パンチが下方 ない。 

向に強く、一簡りもしやすい 2つ目は体全体を前に回転 
ので もし 入ったら、しやがみ させながら蹴りを出す通り魔 
弱パンチ X 2!強竜#^風斬 蹴り。最大3ヒットし、しか 
の連続技にできる。 もしゃがみガード不能技だ。 

接近戦ではしゃがみ弱キッ またこの技は、相手の攻擊 
クを使い、相手との距離が離 をく ぐるよう にして出して対 
れたらリーチの長い、遠距離 空技として使ったり、相手の 
立ち強キックやしやがみ強キ しやがみ強キックをかわしつ 
ックが使いやすい。 つ攻撃するのに使える。 

跳び込みに対しては、相手 
の下を くぐる ようにに強竜巻 
疾風斬や通り魔蹴りを出して 
対応しよう。 

最後に連霞だが、裏回り 

ジャンプ強パンチ—〜2 i し 壁に向かってジャンプし、 
やがみ弱パンチキャンセル強 そこで三角跳びしたあと上か 
竜巻疾風斬がかなり強力だ。 ら回転しながら突っ込んでく 



真！超絶竜卷蠢斬 


旋風飛猿刺突 


回転飛猿斬 


竜巻疾風斬 


飛翔脚 


飛翔空裂斬 























いわゆる乱舞技。前作との 
大きな發更点はない。攻撃判 
定が出るまでは無敵で、空中 
にいる相手 も 吸い込む ことが 
できる。通常技でつぶされる 
ことも 少ない。また、フイ ニ 
へソシュが鉄球粉砕撃から鉄球 
飛燕斬になつた。たまに鉄球 



ハンチから b ' 釤筠 fR 燕$/力3 
続技になるので、そちらを使 
おぅ。 

sspi 技 






鉄球を振り回して攻撃する 
技。振り回している間はレバ 
—の左右により前後にゆつく 
りと移動できる。ほとんどの 
飛び道具(地をはうようなも 






前作と変わらないが、全体的 
に前よりも_力が r ノッブし 
ている。 

チャンの湧吊技でよく使ぅ 
のは、遠距離立ち強パンチー 
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コマンド 技系の投げ技。相手の 
体力を文字通り奪える 


技だが' 相手にダメージを与 
えるだけでなく、奪ぅところ 
に大きな特徴がある。また、 
体力吸収中にレバ—をガチャ 
ガチャすることで、威力がア 
ツプするのは i 刖作と同じだ。 

こ s 技はダメージが大きく、 
体力回復し、キャンセルから 
連続技に組み込めるなどいい 
ことづくめだ。 

このほか、起威力のム—ン 
スラッシャ I 空振り丄スト— 
ムブリンガーも残つている。 


先程の、スト—ムブリンガ 
—のパワ—アツプ版。さらに 
大量の体力を吸収するよぅに 
なり、移動する時のスピード 
も速くなつた。 

出かかりに無敵があり、飛 
び道具を避けながら出したり 
することも可能。また、技の 
スキも少ないので、相手にガ 
—ドされても反撃されにくい 
のも、ネックローリングと同 
じだ 0 





ックで攻め込むよぅにしたい。 

ハィデルンの連続技はジャ 
ンプ強キック丨近距離立ち強 
バンチキャン セルクロス^^^ 
夕 I の パ タ I ン か、 ジャンプ 
強キック i しやがみ弱 キック 
キャンセルム—ン スラ ッシャ 
— の2つがある。 

『轉_|1||纖囑詈■一- . _ ||| 

論殺證 


体の後ろから手をくるりと 
回し、前方を切り裂く技。 

技の能力的には前作と変わ 
つておらず、無敵ではないが、 
早めに出せば対空技として使 
ぅことができる。その他、連 
続技の一環として使ぅことも 
できる"ただし、前作にはあ 
つた相手との相討ちによる超 
威カダメージはなくなつてし 
まつた。 

また、相手に ガー ドされる 
とスキが大きいので、反擊を 
受けて しま、 つ。 


見た目はあまり変わつてい 


ないが、弾のスピードが速く 
なつた。 特に強のクロスカツ 
夕—のスピ—ドが速くなり、 
これを連射しているだけで、 
相手は動けなくなつてしまぅ 
だろ、っ。普^連射はスキの 
原因なのだが、強のクロスカ 

夕—の連射だけは勝手が違 
、，よう だ。 

また、撃つたときに体を後 
に引きながら出すので、対空 
技にもなる。 


技のグラフィックが変更さ 
れた。ちょつとした変更なの 
で、 あまり 気にならないかも 
しれないが、念のため説明し 
たといぅことで。 

今回もガ—ドされてもスキ 
が小さいので、反撃されるこ 
とはまずない。飛び道具を避 
けながら決めていくといいだ 
ろぅ。 

また、相手と自分が画面の 
端と端にいる状態から、クロ 
スカツタ —一 >ネ ツク ロ— リン 
グがつながる 


基本的には前作と変わって 

いない、ハイデルンのコマン 

ド枝け技。 j 見、普通の投げ 



はっきりいってハイデルン 
は、^^とほとんど変わつて 
いない。今回、どのキャラも 
パワ—アップしているのに同 
じとということは、それだけ 
1採のハイデルンが強かった 
証拠だろう。はその強さ 
を説明していこう" 

まず f 技だが、しやがみ 
強キックのリ—チが長い"し 
かし、出るのは遅い◊次に遠 
距離立ち強キックは足元の判 
定がなくなるので、相手のし 
やがみキックをかわしながら 
攻撃できる。この技はリ1チ 
も長いし、出るのも遅くない" 
また、遠距離立ち弱キックは 
リ—チが長く、しやがんでい 
る相手にも当たる。 

ハイデルンのぶっ飛はし攻 
撃はリーチが長く、さらにキ 
ャンセルが可啤 
接近戦ではしやがみ弱バン 
チが速く'連打が効く。もし 
相手が跳び込んできたら、近 
距離立ち強バンチで迎擊しょ 
う，逆に跳び込む時は、強キ 



ファイナルブリンガ— 


スト—ムブ U ンガ| 


厶—ンスラッシャ I 





















技の出かかりが無敵だが、攻撃判定が出るのが遅い 


通常技をキャンセルしてから出すと簡単に入る 





あまり^作と変わつ ていな 
い。ぁいかわら V 通常 技キ 
ヤン^ i ルス—パ—アルゼンチ 
ンバツ クブリー カ—が簡単に 
久4。また、 クラークよりも 
fell 合いが^ W いがダメ—ジは 
大きぃ 。 

使い どころとしては、 連続 
^ とダッシュからの投げが有 
ir 。 特にダッシュ投げは着地 
rf 戈キがないので(着地キヤ 
ル)、 かなり有効。 


手の しやかみ 
しながら攻撃でき ^ t 
強は連続技 用心して使える 
また、強制#" ヤンセルから出 
せるので、 _ かなり使用頻度の 
高い技だ" 

スキは大きく'力— ドされ 
ると反擊さ^ ■ るので注■意。 
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今回は新システム「コンビネーシ 
ヨン」と永スキャラ4人の紹介、そ 
して戦国卍丸•八雲 • 大蛇丸 • 綱手 
による対 CPU 戦の徹底攻略!！ 


t AR HAST OF KDKN 



極樂太郎 


体当たりでフイニツシユ 



パンチ3連発から 


極楽タイナマイツ 
> .<—+ ためなが 
ら巳 X3 〜 t - F 巳 

ストレートを3連発、そし 
て極楽体当たりを繰り出す。 

ダメージ自体もかなり大き 
く、ガ I ドされてもスキが小 
さいので、一見使える技のよ 
ぅに思えるが、小さいキャラ 
(特に綱手)には密着してい 
ないと全部入らないことが多 
く、しやがんでいると空振り 
する場合もある。 

ただし、キャンセルから出 
して連続技に組み込むことが 
可能で、しやがみ弱蹴りをキ 
ャンセルしたり、大きいキャ 
ラ(極楽太郎)には、ジャン 
プ裏回り中蹴り丄しやがみ弱 
蹴り i キャンセル極楽ダイナ 
マイツの6段攻撃も可能。 

見慣れないコマンドだが、 
丄\1の <- に入れたまボタン 
を押せば入りやすい。 


〇武费がないときは 
〇これで0< 

◦ n ンビネ I シヨン 


新システム「コンビネーシ 
ヨン」 とは、一部のキヤラが 
素手(武器のない)状態の時 
に出せる連続攻撃のことで、 
八雲と自来也を除く全員が持 

つている。 

コンビネー シ ヨンというた 
けあつて、基本的には連続攻 


撃なのだが、中には当て身攻 
撃(大蛇丸)や、衣替え(綱 
手)などもあり、バリエ—シ 
ヨンは豊 I 虽だ。 

戦国卍丸、八雲、大蛇丸、 
綱手の各キャラクタ—のコン 
ビネ—シヨンについては、そ 
のキャラのベ—ジを参照。 


※記事中のコマンド類は、キャラクターが右を向いているときのものです0 
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天外魔境真伝説 徹底攻略 


キックにつないで 八〜ンチ よつしや 



近距離立ちキックのひざ蹴りからパンチ、パンチ… 



幽鬼が2発でしめる。密着から始めないと幽鬼が空振りするので注意 
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カブ^クラッシュ 
近距離立ち弱蹴*0 
(A) 〜 OB,9 

AB 

近距離立ち弱蹴り(ガード 
されても可)のひざ蹴リから、 
ジャブ、ストレート、後ろ蹴リ 
とつなぎ、最後に中段パンチ 
(強。ハンチ)で-^る5段攻撃。 

ほぼすベてのコンビネ I シ： 
ョンにいえる こと だが 、 ni 
ンドは早めに入力すると出 -ii 
やすぃょぅだ(連打可)。 

カブキクラッシュ自体は、 
密着していないと入りづらい 
ので、技を決めるチャンスは 
かなり限られてくるだろう。 
ジャンプ強パンチで裏に回つ 

てからの連続技に組み込める 

のが救いといえる。 


鬼の* 

近距離立ち中パン 
チまたは遠距離立 

ち中/ t ンチ * A 二 

B-AK 


シロがやられたあとに使え 
るようになるコンビネ—シヨ 
ンなので、使う機会は少ない。 
:,.近距離もしく距離の立 
ち中。£ンチから、遠距離立ち 
弱バンチ、遠距離立ち中パン 
チとつなぎ'最後に幽鬼 (2 
HIT ) でしめ る。 最初の一 
発目は遠距離立ち中バ^チか 
らでも最後まで出るのだが、 
間合いが開いて しまうた め、 
最後の幽鬼が当たらない。/ 


天外魔境真沄. 
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各キャラがそれぞれ得意の 
武器を駆使して闘うのが特徴 
でもある本作。その武器にも 
細かな設定があるのに気づい 
た人はいるだろうか？•極楽 
太郎、綱手の、いかにも重そ 
うな武器を持った2キャラの 
みだが、武器がある、ないで 
はジャンプや移動速度に若干 
の差が出てくる。それにより 
圧倒的な有利•不利が出るこ 
とはないだろうが、知ってい 
て損はないと思、っ。 

極楽太郎 

ジャンプの対空時間が長くな 
る(その他は変化なし) 


SM 

綱手 

歩行、ダッシュのスピードが 
速くなる。 

ジャンプの移動距離が長くな 
る。 


同時にジャンプすると… 


__ 
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「天外魔境」シリ— % II 出 
演の、おなじみ S キヤラ' 

I 。かつての大門教13人衆の 
一人で、かなりの実力がある 
といわれているが、一説では 
ただの"バカ"だというウワ 
サも…。今回は今までの汚名 
を返上しようと火の一族をま 
ちうけるが、はたしてどうな 
ることやら…。/,馬鹿の術" 

を得意としているが、術ゲー 

ジの回復が極端に遅いため、 

基本的には—ラウンドに—回 

しか使うことができない。が' 

そこはやはりバカザルのマン 

卜 I のことだから、あとのこ 

とは考えずにイキナリ"馬鹿 

の術"を使つてくる。しかし、 

"馬鹿の術，/はマント—のバ 

力さ加減にも勝る或力がある。 


aa)v 

JMy 

対 CP U 戦でのボス _ラ 
の筆頭として 登場するのが、 
マント—だ。.; ; >ぜ >•: 

特徴として、 スタート 直後、 
ほぼ確実に(大体9割 位)ゥ 
マシカの術を使ぅ。対応策は 

出の早い技でつぶす他、大_ 

ャンプで跳び越ぇれば、硬直 

中のマント—に攻撃できる。 

それ以外の f 時のバタ— 

ンは、ひっかき、かみつき、 

オサル クラ ツシヤ I 、 気猿拳 

などを使つてく る。 また、こ 

ちらの跳び込みや技の出に対 

して、日&拳でカウンタ—を 




天外魔境真伝には、「マント|八」、 
「カラク U 兵」、「邪神斎/そして邪神 
斎のパワ—アップ後の姿である「ルシ 
フェラ—」の4キヤラが存在する。ど 
のキヤラもまともに闘うと非常に手強 
い、まさにボスキヤラ、とい、つ感じの 
敵ばかりだ。 


€物を取つたら、再びゥマシ 
を使ぅので反撃したい。 


ウマシカ 

馬鹿の術 

ダメ—シ： 4><最大 20:^ — 丁 
たくさんの馬と鹿が現れ蹴 
りまくる技。スタ—卜直後に 
はほとんど出してくる。最大 
で20ヒットし、威力抜群だが、 一 

スキは大きいのでぅまく反撃 
したい。 

in 


取りに^たりもする，' ひっか 
き、かみつきはガ—ド不能だ 
が離れて待てば当たらないの 
で、硬直^^^撃できる。オー 


気猿拳 

ダメ I ジ"20 

マント—自身の顔の形をし 

た飛び道具。 

ガ—ドしたときのけずリダ 
メ I ジがかなり大きく、匕：ツ 

卜した場合にはダウンさせら 

れてしまぅ。 


サルクラッシャ ーはガ—ドす 

ればスキだらけ；^が、 下段に 

判定がないのでそれ以外の 技 

で反撃する。気猿拳はガ—ド 

が無難。戦闘中、マント—が 



昇猿拳 

■ダメージ I 8 

アツパ—を出しながら上昇 
する対空技。上昇中は完全無 
敵らし.いのだが、 CPU は引 
きつけて出すことが少ないの 
で、空中ガード後に着地投げ 
などで反撃しやす：^ 


ひづかき 

ダメ—ジ：|6 

地上を滑るように突進して 
きて、ヒツトすると嚙みつく。 
投げ扱いになつていて、ガ| 
ドしていても食らつてしまう。 | 



ダメ*―.-9: 8 

宙に浮いた姿勢から、連続 
して回転蹴りを繰り出す技。 

ガードす ると 複数回けずリ 
になり、宙に浮いている/--め 
に足元に食らい判定がない。 
技の前後のスキも小さい。 

















天外魔境真伝説 徹底攻略 


P1 


伸びきるまで(上^の上 
昇中)がその名の通り無敵で、 
跳び込みを的確に返してくる。 

ただし、スキが非常に大き 
いので、ぬ H 振りさせることが 
できれば逆にチャンスだ。 



大門教の i 「邪神斎」の 
護衛用として造られた殺人口 
ボット。パヮーが析外れに高 
いため、たとえ火の勇者とい 
えども、たちまち死に至らし 
めることができる。その半面 
動きが純く、圧倒的なパヮ I 
で攻撃することしかプログラ 
ムされていないため、そのス 
キをついて、こちらがガンガ 
ン攻撃をしかけてぺ—スを取 
つてしまえば、無の状態 
で攻撃を受けてくれる。様々 
な殺人兵器を装備している。 


カラク リ 兵は、ガ— ドし な 
い、といぅ最大の特徴がある 
ので、それを利用して攻略す 
ると闘いが楽になる。 

ただし、こちらの連続技の 
途中に強引に採けなどで割り 
込む ときが ある(また、攻撃 
モ—シヨン中にダウン技以外 
の攻撃を食らつても、攻撃が 
中断されない)。防御力も高 


く、けずりダメ—ジが非常に 
少ない。 

同じ®吊技を2度続けて出 
す、 といぅ 特徴もあり、2発 
目まで待って、そのスキに反 
撃できる。 

一度転ばせることができれ 
ば、もう勝ったも同然である。 


前述の通り、ガ—ドをしない 
ため、カラクリ兵の起き上が 
りに再度ダゥン技を重ねれば 
いい。起き上がりに無敵を出 
すこともあるが、枝の先端を 
あてるよぅにすれば食らわず、 
この技もよく2連発するので 
反撃は余裕。 


焼殺 


ダメージ t 5 

頭部が変形 (？) し、砲塔 
らしき部分から、斜め下方向 
に向けて炎を吹き出す。 

複数回けずり&複数回ヒツ 
卜の技で、見た目もダメージ 
も派手な技だ。 



0 

鷄 rl ゾ r 


攻撃範囲が激広い技だ 


絶命 

ダメ ー ジ： 8 

両腕を高速で振り回し、触 
れたものを吹っ飛ばす技。 

カラクリ兵の特性で、攻撃 
を食らってもこの技で回り続 
け、強引に相討ちにされたり 
もする。まれにだが。 


瞬殺 

タメー ジ •:• 5 

伸ばした手の先からバルカ 
ン状に攻擊をする技で、直接 
関係ないがちゃんと薬きょぅ 
を出している。〗 

ダメージが大きく、できれ、：；； 

，翁 

.一一 

排莢している—芸が細かい 


灼熱 

ダ メージ： 40 

投げ技あつかいで、片手で 
相手をつかまえ、 しばらくた 
めが入ったのちに H ネルギぞ 
を放出し、吹っ飛ばす技。 

例にょってダメージが大き 
いぅえ、屈辱的な技。 
i k 麵 I • & 




1 ‘ 

格好いいけど死ぬほど痛い一 
食らいた<ない技だ 




















大門教 Q 人衆を束ねる教祖 
はたしてその正体は？ 





大門教 13 人衆のトップであ 
り、教祖でもある邪神斎は氷 
系や雷系、テレポ—テ—シヨ 
ンを得意として、その妖しげ 
な術などで、相手の目を惑わ 
したりして闘、つ。パワ—はあ 
まり強くはないが、つかみど 
ころのない動きから繰り出さ 

れる術は、対戦相手にとつて 

はかなり驚異的である。 



邪神斎の特徴は、術(飛び 
道具)などは多彩でトリツキ 


I なのだが、通常技が少ない、 
ということがいえる。さらに、 
その数少ない®吊技の中に確 
実な対空技がない。つまり、 
ジャンプ攻撃をからめて攻め 
れば攻略しやすい、というこ 
とである。 

|応、たまに思い出したよ 

うに出す、指を伸ばす技(邪 

神烈撃)が対空らしいといえ 

ば対空らしいが、ほとんど出 

してこないうえ、近距離から 

跳び込めば返される恐れはな 

いので、近くから跳び込むよ 
うにしよう。 

間合いが離れると、飛び道 


具を連発し X; くる。飛び道具 
自体はそれほど威力が大きく 
ないし、大ジャンプで簡単に 
跳び越せる。ごくまれに、雷 
'(2: ヒツト)丨氷 > 火の鳥 (4 
ヒッ ト)の連続攻撃をしてく 
るが、本当にまれなので、見 
れ たらラッキー だ。 

ワ—プ(テレポート)に対 

しては、出現するところにジ 

ャンプ攻撃をすれば問題ない。 

へたにしやがみキックなどで 

返そぅとすると投げられる場 

合があるので、その点は注意。 


見た目の通り、当たると凍 
らされて しま、つ。 だからとい 
つて直接攻撃で追い討ちをか 
けてくるわけでもないが0 


一死送電 

ダ メ—ジ ： I5 X 2 

三角形の、いかにも当たる 
とシビレそぅな物体を飛ばす、 
中段 (？) の飛び道具。 

当たると上から雷が落ちて 
2ヒツトになる。 CPU の使 
用頻度は高い。 




こつちは落雷で感電してしま5 
…見たまんまだネ 


炎化獄鳥 

ダ メ—ジ ： I0X4 
高い位置に出る鳥の形をし 
た飛び道具。 

一死送電丨凍神伝撃1炎化 
獄鳥の連続技として、超まれ 
に使うこともある。見れたら 
ラツキー。それだけ。 


めつたに出さないんだ…撮影に 
時間がかかるつつ一の！ 


邪神降臨 

ダ メ—ジ： |6 

なんだかよく分からない球 
状の物体で相手をつつむ、説 
明しづらい投け技。 


ジャンプ_を浅く当てた 
りすると、この技でボイボイ 
投げてくる。 



凍神伝撃 

ダ メージ： |5 

いかにも当たると凍りそぅ 
な、下段 (？) の飛び道具。 
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こいつも近い間合いで 
の対空技がない丨ど 
んどん跳び込ち d 



格闘ゲーム史上 

サ^ '^ヤ 

圧倒的パワーを持つ破壊神 



デツドリ 
クライム 

ダ メージ ：32 
片手で相手の頭をつかみ、 
ジャンプして 地面に叩きつけ 
る！|豕快な 投げ技。 

ダ メージも 大きいのだが、 
奥義のへルス: h — ムを食らう 
よりは断然マシでぁ[^ 


スタ—タストスピア 

ダ メージ： 24 T 
大きくジャンプし、一度画 m 
面外まで消え、キックを出し_ 
ながら猛スビ ^1.1 ドで降下する。 Kr ^ 
見た目の通りしゃがみガ— b - 討 
ドできないが、 ガード 後、.~ 

部のキャラは反撃可能。 1 




)1; 1 V ゲドンゥィスブ 


ダ^—ジ^-, 

腕を地面に叩き付け、衝撃 
&火柱で攻撃する。 

上がっていく火柱の根元か 
ら攻撃判定があり、多段ヒツ 
卜と なる。見た目ほどダメ— 
ジは大きくない。 


_ 炎3 X 5 

I 雷 8 X 3 

投げ扱いの枝で、つかんで 
於ぅ 凍らせ、炎のブレスで燃やし 
Kra たあと、雷でしめる技。 

'■ 止* ダメージが非常に大きぐ、 
g 邡 攻撃の隙間に強引にこの技を 


空ジ ひねり出したりしてくる。 




邪神斎の真の姿がこのルシ 
フェラ— だ。この姿を見た者 
は今まで I 人もいない…。い 
や、いたのかもしれないが生 


と同じく、連続技に無理やり 
割り込んでくる(確率は低い 
が)。基本的な動きは、技を 
ガンガン出しまくり、時折ス 


きてはいない…。邪神斎本人 夕 I タストスピアで上空から 


でさえ、その力を コン トロー 

ルすることができないため、 

全てを破壊するまでは、その 

攻撃をやめることはない。驚 

異的な耐久力、パヮ—を併せ 

持っ。 

さすがに最後のボスキヤラ 
だけあって、手強い相手だ。 
しかも、こいつもカラクリ兵 


削 


攻めてくる。 

だだ、こいつも邪神斎同様、 

至近距離での対空技を持って 

おらず、ジャンプ攻撃から着 

地後に連打の効く弱技を出せ 

ばかなり有効。 

また、ルシフエラ—はこち 
らの地上技をガードしたあと 
にハルマゲドンウィスプやス 
夕—ダストスピアをよく出し 
てくるので、リ—チが長くス 
キの小さい技を持つキヤラは、 
遠めの間合いから技を当てて、 


ガ I ドして様子を見ながらル 
シフ H ラ— の技の空振りを攻 
撃するのがいい。ダウンさせ 
たら起き上がりに再びダウン 
技を重ねると、結構食らつて 
くれる。 とにかく 投げられな 
いよぅ、接近戦では攻撃の手 
を休めないよぅにする。 
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奥義 

術 

松虫斬り（武） 

雷光（武） 

― ( N ) +斬り 

1 i+A 

卍斬り（武） 

迅雷（武） 

1 »->+ 斬り 

. i+B 

空中松虫斬り（武〕 

天雷（武） 

ジャンプ中に T T + 斬り 

“ +C 

卍掌底（素） 


> • 1 〆 —+斬り 



武器=武 • 素手=素と表現しています 


( N ) はレバー ニュー トラルです 



コンビネ—シヨン 


J 議 


谷 


シュ斬りの先端を当て 
るよ、 c ^ i 出すと、 CPU はほ 
とんどガードせずに食らつて 
くれる。そのあとはバックス 
テ T フして 間合いを離して再 
びダッシュ斬り>ひたすら繰 
f 返せばいい。たまにジャン 
プで跳び越すことがあるが、 
着地を投げるなリ連続技を決 
めるなりすればいい。この戦 
法；ジライアとボス4キャラ 
以外に有効。| 

ジャンプ強蹴り(裏回り可 
能) 丨 近距離立ち中職り i し 
やがみ中斬りキャンセル強卍 
斬り X 3発、の6段連続技が 


PJ3tL 〆 
コン ビネ I ション 
近距離立ち^:ン 

好 二 

□ •一 CD •□ 

最初のパンチをキャンセル 
して相手の回り、回し 
蹴り、アッパ—、サマーソル 
トキックを決める。すべて決 
まればダメ—ジも結構大きい。 

かなり素早い4段攻撃で、 

2発目に裏へ回るために逆ガ 
I ドと なり、相手は反応しづ 




■Hil 191 

EM 


Ic ； 4 C7D| 

5 \l 



11 



切 





ダッシュパンチとバックステップ 
を繰リ返していこ^ 


ジャンプ強蹴りからの連続技を狙 

非常に強力(体カゲ—ジ半分 
程度減らせる)なので、返さ 
れても気にせずに跳び込み、 
狙い続けるだけでも結構勝て 
る。極楽にはききづらく、マ 
ント—、カラクリ兵、ルシフ 
エラ—にはきかない。 

m 母つぼが出てきたら 、 CP 
U が取るのを待つといい。た 
まにジャンプで跳び越えてく 
るが、ダッシュ斬りなどで無 
理やリ押して取らせてしまお 
、っ。取ったらダッシュで密着 
して天雷や連続技を決めよぅ。 
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攻撃 

名前 

武器 

ダメージ 比較 


雷光 



術 

迅雷 

~w 



天雷 

~w 

^ ■■■雷 


松虫斬り 



奥義 

⑩斬り 

~w 


空中松虫斬り 




® 掌底 



状態 

攻撃 

名前 

万 


ダメージ 比較 

立ち 

投げ技 

葛打ち 


Wm 

■ x 3 

近距離 

⑱背負い 

^<~ 



wjim 

武器投げ 

剣投げ 

X 

武 


立ち 


跳ね車 

X 

武 


しゃがみ 

特大攻撃 

草薙 

X 

武 


立ち 

月光燐 

X 



しゃがみ 


月光燐 

X 

I 


立ち 

弱斬り 

柄打ち 

万 


■ 

近距離 

中斬り 

雁金 

"〇 


■■■ 


強斬り 

逆袈裟 

~〇 

武 



弱キック 

膝蹴り 

X 

武•素 

■ 


中キック 

脛打ち 

X 

"M 

■ 


強キック 

顎削ぎ蹴り 

X 

武•素 


立ち 

弱斬り 

脛(腰)刈0 

X 

武 


遠距離 

中斬り 

胴貫 


武 



強斬り 

袈裟断 

X 

武 



弱キック 

側蹴り 

X 

武•素 

■ 


中キック 

回し蹴り 

マ 

武•素 

■■■1 


強キック 

追槍脚 


武•素 


しゃがみ 

弱斬り 

しゃがみ柄打ち 

万 

武 

■ 


中斬り 

鉈払い 

"〇 




強斬り 

竜尾 





弱キック 

地擦り 

I 

武•素 

■ 


中キック 

旋風地擦り 

X 

武•素 

■i 


強キック 

竜巻脚 


武•素 


垂直 

弱斬り 

首打ち 

X 

武 

■ 

ジャンプ 

中斬り 

鴉落とし 


武 

■■■ 


強斬り 

鬼刈り 


武 



弱キック 

蹴り上げ 

~〇 

武•素 

■ 


中キック 

跳馬脚 

〇 

武•素 



強キック 

跳転脚 

"〇 

武•素 


斜め 

弱斬り 

風斬り 

X 

武 


ジャンプ 

中斬り 

鬼刈り 

X 

武 

■m 


強斬り 

兜割り 

X 

E 



弱キック 

足刀 

"〇 

武.素 

■ 


中キック 

廳舞脚 

X 

武•棄 



強キック 

跳馬脚 

万 

武•素 


立ち 

弱パンチ 

顎削ぎ 

万 

素 

■ 

近距離 

中パンチ 

昇雷拳 

~〇 

素 



強パンチ 

回転打ち 


素 

■H x B 

立ち 

弱パンチ 

正拳突を 


素 

■ 

遠距離 

中パンチ 

顔砕弾 


素 

■■1 


強パンチ 

烈雷拳 


素 


しゃがみ 

弱パンチ 

貫ぎ拳 

X 

素 

■ 


中パンチ 

肝さらい 

X 

素 

■ 


強パンチ 

脛折り 

X 

素 


垂直 

弱パンチ 

首打ち 


素 

■ 

ジャンプ 

中パンチ 

雷槌刀 

X 

素 



強パンチ 

雷槌刀 


素 


斜め 

弱パンチ 

首打ち 


素 

■ 

ジャンプ 

中パンチ 

雷槌刀 


素 



強パンチ 

雷槌刀 

X 

素 

■■■■ 

ダッシュ 

斬りボタン 

ダッシュ雁金 

X 

武 



ダッジ: Ij 頭砕弾 


素 



蹴りボタン 

ダッシュ顎打ち+ 


武•素 



巳 + C ボタン 

鳩尾砕き 

~x 

武•素 



C はキャンセルがかかるか否か 
キャンセル表、ダメージ比較は編集部調べ 


らいだろ、っ。ただし、ガ—ド 
されると3発目が空振りして 
スキができる。2発目で止め 
れば反撃はされにくい。 

どのコンビネ—シヨンにも 
いえる こと だが、ガ— ドされ 
るとヒツトストツプ(攻撃が 
当たったときのスロ—)がか 
からないため、最後まで出す 
のが難しい。 都合が いいとい 
ぇば 都合が いいの だが。 

卍丸は天雷や投げなどで武 
器を手放す場合が多いので、 
ぜひ活用したい技だ。 













































































































とりあえずガードして待 
ち、跳び^しゃ 
がみ_ り P し， k ダ ^ 
ュ攻 てき%%-ガ I 、 ド 
し f などで反 
撃する。 €斬に 対しては 
強 (瀋み^^)んて出すも 
の}<7)汪^$みしやがみ 
強斬りなどで反撃していけ 
ば OK 。 

待つのが嫌ならダッシュ 
パンチパターンでもいいし、 
跳び込みからの6段連続技 
を狙つていつてもいい。連 
続技は画面端に追い詰める 
と決まリやすい。 


基本的には対卍丸と同じ。 
ガードを固めて'^^合い 
を保ち_何^，'^な^^な 、 J し 
ゃが^！ りをて、 跳び 
込^^^近疆立ち強 
蹴りで返して^^回転独 
楽には天雷抑、終リ際を狙 
つて特大攻 at •を出せば当た 
る。注意したいのがダッシ 
ュ攻撃で、しゃがみガ—ド 
できないぅえ食らぅと気絶 
してし ま、 つ。 ガ—ドできれ 
ば特大攻撃などで反撃が可 
能なので、ダッシュ してき 
たら 立ちガ— ドし よ、 つ。 ダ 
ツシュパンチパタ—ンも可。 


カブキは松虫斬りをガー 
ドしても反撃してこないの 
で、何も考えずにひたすら 
連発してくだけで勝てる。 
間合いにょって弱中強(大 

糧ぅ | は^^ 使 ^ け 

てぃこぅ ^ ッ^^ ハ 
バター、 V でもいいが、 7 t 端 
を当 i うに 1 J - ないとカブ 

キ烈空 破^ fb ってし まう 
こ" I が ぁる^^# T もし 
食らった場合は、そのあと 
カブキがすぐ近くに着地す 
るので、起き上がったあと 
投げを入れることができる 
のを覚えておこう。 


一 このあと？ 


のあと跳び込んでもいい 


とりあえず待ち、当たる 
間合いまで近づいてきたら 
遠距離立ち中斬りを出すと 
食らつてくれる。これを繰 
リ返しているだけで十分勝 
てるだ 5 凡ち中 
斬りの 4と' > a して 
くる 二と がある. ので、 しつ 
かり^^ ょぅ に。 立 
ち中斬りを f ^ てた あとす ぐ 
跳び KI み、， 連続 技を狙って 

いくハぐ1ンでもいい。シ 

口攻撃なら連続技を決めら 
れるし、出さなくてもなぜ 
か対空技を食らうことは少 
ない。ダッシュパンチパタ 


れて反撃されることもある 
が、たいしたダメ—ジは食 
らわないので気にせず繰り 
返していけば OK 。 ダッシ 
ュパンチでもいい。 




ラウンド開始後、まずは 
ヒットするまで松虫斬りで 
ひたす ガ-ド 
I されても 反擊 され t » こ^ j は 
まずない ヒッ た、 ^相 
:手は起き上がりに鎌いたち 
を出して く朽の 切、松虫斬 
りの着地 後すく再ひ 松虫斬 
I リ_を出すとヒットす 
一る。それを繰り返し出し続 
けていくだけでいいだろう。 



■ * 


ダウンさせたあと、松虫斬 
りの代わりに天雷などを決 
める こと もできる。 

■タツシユパンチパター、 V 
は効きにくい。 


I 度転ばせて、起き上が 
リに 特大攻撃を重ねておく 
と、 高！> 確 fe _ bl ■てく 
れるので、ね続 
け ^; たけ# T 勝0が t き 
る。日ゥンさせるに 
は、い^^り特^^撃を当 
てにい^ぃぃ_竜槍 
連擊のスキを見てダツ 
シュ攻撃—てにいつても 
いい。特大攻撃をガードさ 



特大攻擎だけでいい 


ラウンド開始時ょりもや 
や遠めの間合い#ら、相手 

を^に大ジヤン 

プすると、^空^^襲：^ 
するので、詹地後に投げや 
連®!^しゃ^み中斬りキ 
ヤンセル七斬り X 3など) 
を入れるこ^^てきる。極 
楽大旋風根には当たつてし 
まう が、空中ガ—ドしてい 


空中ガ—ドを忘れずに 

れば着地後投げや連続技が 
入るので、ジャンプ中は技 
を出さずに空中ガー ドして 
おこぅ0 

こいつにもダッシユパン 
チパターンが効く。 
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，こいつは近い間合いでの 
対空技がないので、間合い 
を詰めて前ジャンプ強蹴り 


で跳び込み、しゃがみ弱蹴 
りを当てたあと、前ジヤン 

強蹴"、簡リ 5 :ょる) 

i しやが み費 顾_ 2 をひ 
たす^^ 返 Lr だ ■で 勝て 
る。^^ ンが崩れて間合 
いが 離费 たときは' 
大ジヤ >_蹴リ 0-跳び込 
み、、. v -ンに持つていく 

といい。6段連続技を決め 
ることも可能。 




まず離れて垂直ジャンプ 
からの強空中松虫斬りを繰 
り返して画面端まで追い詰 
める。そのあとはダウンさ 
せたあとガードして様子を 
見て、カラクリが無敵を出 
してきたら歩いて投げを入 


れ、パンチだったらガ—ド 
後バックジャンプ強松虫斬 
りを入れる。あとは繰り返 
し：いきなり特大攻撃を当 
てて _^^に¥大 
攻擊を T 噸 ：： け T 
ぃぃ落 f ノ h : さ 作， ^食 
ら って. これは誇 
める。また1? 離^?、 しまつ 
た處 ^:f ダ € 、 \ みるのには、 
カラクリ兵はパンチやキツ 
クを出すと2回続けて出す 
ので、2発目の空振りにダ 
ツシユ攻撃を当てるといい。 



こいつも近い間合いから 
の跳び込み強蹴り i しやが 
み弱蹴リ X 2の繰り返しが 
有効。端に追い詰めたらし 
やがみ弱 It りを3発にし ^ 
、っ。スター ダスト スピアで 
逃けられたら、少 
進して再びジャンプ挞蹴り 
で跳び込めばいい。離わ 
てしまつたら、とり ^えす 
しやがみガードして^ち、 
ハルマゲドンウイスプの空 
振したあとや、 スター ダス 
トスピアをガ—ドしたあと 


できるだけ引き付けよう 



に大ジャンプ強蹴りで跳び 
込み、バターンに持ってい 
こ'っ。たまに食らいつつも 
投げを入れてくることがあ 
るが、ジャンプ強 M りをな 
るべく t 7 l き付けて当てるの 
と、.' r ; 地後のしゃがみ弱蹴 
りへのつなぎを素早くする 
よ i に注意すればある程度 
ii 防げる。 

それでも投げられたら運が 
悪かつたとあきらめる。 



ラウンド開始直後、ほと 
んど禹鹿(ゥマシカ)の術 
を出してくるので、少しだ 
け待つてから大ジャンプで 
跳び越し、後ろから回転下 
段斬りを入れてやろう。そ 
のあとはマント—の起き上 
がりに、ぎりぎり当たる間 



ウマシカは跳び越して反擎 


) のあと回転下段斬りを 


合いから回転下段斬りを出 
すと、何 かしよぅとして 食 
らって くれる ので、繰り返 
していけばいい。日？^拳を 
出してくることも あるが、 
讓る C で jp ? を入 ^ぅ。： 
ただ、 ダゥ1し；，！- きにァ 

イ； ハ rt+ : .-": きて ン 

が崩れぬ こ3 ゲある。その 
ときは できるだけ 離れて待 
ち、？ > っかき'^^ みつきを 
空振りしたあとや、オサル 
クラツシヤ I をガ—ドした 
あとに回転下段斬りを入れ 
ていく。待ちパタ—ンだけ 
で闘ってもいい。 
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しゃがみ中斬り不動でダメージ 


奥義 

術 

王狼斬 

白虎 

i +斬り 

i i 十 A 

狼牙天輪 

鳴神 

― i 、十斬り 

“ +巳 

百花繚乱 

不動 

-い. （ N ) +CD 

i 1 +C 


武器=武 • 素手=素と表現しています 
( N ) はレパーニュートラルです 


技を決めよぅ。 

通常技の遠距離立ち中斬り 
は、リ—チが そこそこ 長く、 
スキが小さいので、 CPU 戦 
で重宝する技だ。対空技とし 
ては、しゃがみ強斬りが使え 
る。やや早めに出そう。 



毳 


hit 


4 


手によってはほぼ確実にガー 
ドしてくれる(当たる より ガ 
I ドのほぅがダメ—ジが大き 
い)。この時、けずり終わる 
まで待っていてもいいが 、 C 
PU はこの技を立ちガ—ドす 
るので、近づいて不動が消え 
る直前にしやがみ中斬りを当 
てると ヒッ トし、不動の残り 
にも当たつて 2 H 丨 T にする 
ことができる。タイミングが 
遅れると不動は当たらないの 
で、キャンセル王狼斬の連続 
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できるだけ間合いを離して 
垂直か後ろにジャンプし、頂 
点あたりで武器を投げるのを 
繰り返すだけ。八雲は武器を 
投げてもなくならず、何度で 
も投げることができる、とい 
うこと を利用したバタ—ンで、 
対 CPU 戦では非常に有効。 

相手を画面端に追い詰めた 
ら不動での削りが効果的。相 


基本的に武器投げにょって 
素手1態にならない八雲には、 
コンビネーシヨン がない。 

その代わり、といぅわけで 
はないだろぅが、八雲は武器 
を無尽蔵に投げることができ 
る。また、術にも強力なもの 
が多く、特に不動はガ—ド時 
のけずりが非常に大きく 、 C 
PU 戦で頼れる技だ。白虎、 

鳴神もかなり使い勝手がいい。 

奥義でも王狼斬が使いやす 
い。出るのが早く、攻撃判定 
も強く、ダウンを奪える。加 
えて身を乗り出すためにリー 
チも非常に長い。 

結局、八雲にはコンビネー 
シヨンに頼る必要はない。頼 
らなくても充分に闘えるだろ 
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武器投げだけでも楽に勝て 


天外魔境真伝 


攻擊 

名前 

武器 

ダメージ比較 

術 

白虎 

武 


鳴神 



不動 


■HHHI S^inl 

奥義 

王狼斬 


■強 

狼牙天輪 

"fT 

■中 

百花繚乱 



流星脚 


■■■1 

状態 

攻擊 

名前 

C 

武器 

ダメージ比較 

立ち 

近距離 

投げ技 

上弦脚落 

X 

武 


外ンプ上舯 

武器投げ 

戦輪砲 

X 

~n~ 


立ち 

特大攻撃 

仙術芭蕉扇 

X 



しやがみ 

連環脚 

X 

武 

■ X 2 

立ち 

近距離 

弱斬り 

掌打 

〇 

武 

■ 

中斬り 

残月刀 

〇 

武 

■ 

強斬り 

狼顎連撃 

△ 

武 

■■xg 

弱キック 

斧刃腿 

X 

武 

■ 

中キック 

側中腿 

X 

武 

H 

強キック 

狼牙旋風脚 

X 

武 

HUH 

立ち 

遠距離 

弱斬り 

掌打 

~〇 

武 

1 

中斬り 

上弦神風 

X 


■ 

強斬り 

狼牙疾風刃 

X 

武 


弱キック 

端脚 

X 


■ 

中キック 

膝擊 

X 

武 


強キック 

竜撃砲 

X 



しやがみ 

弱斬り 

閃空波 

X 

武 

■ 

中斬り 

地疾旋風 

~〇 


■■ 

強斬り 

残月刃 

〇 

武 

■■■ 

弱キック 

前掃腿 

X 

武 

■ 

中キック 

前掃腿 

X 


■ 

強キック 

地掃砲 

X 



垂直 

ジャンプ 

弱斬り 

扇打 

X 

武 

■ 

中斬り 

上弦神風 

X 

武 

■ 

強斬り 

天砕牙 

X 

武 


弱キック 

狼爪脚 

X 

武 

■ 

中キック 

狼爪脚 

X 

武 


強キック 

狼爪脚 

X 

武 

hhb 

斜め 

ジャンプ 

弱斬り 

扇打 

X 

武 

■ 

中斬り 

上弦神風 

X 

武 


強斬り 

天砕牙 

X 

武 


弱キック 

狼爪脚 

XI 

武 

■ 

中キック 

狼爪脚 

X 

武 

■■ 

強キック 

狼爪脚 

X 



タツシュ 

斬りボタン 

躍歩残月刃 

X 

武 

■ 

蹴りボタン 

躍歩膝撃 

□ 

"iT 

■ 


IS8BB38BS^^aBPIUI 

△は2段技。2 


2発目のみキャンセル司 


基本パタ—ンで問題ない。 
また、対 Rd 丸と同じ戦法で 
も勝つことが可能。遠立ち 
中斬りでガードされるまで 
押していき、ガ—ドされた 
らダッシユ斬り、§裂。へツ 
ドスラィデ'極楽体 
当た 1 i - 奢 itil し 一^^ら^''— 
ドして弱王狼斬で反撃、な 
にもせずに転がつてきたら 
しゃがみ中斬りキ^ノセル 
王狼斬を入れょぅ。端に追 
い詰めたら不動でけずつて 
やろう。ただ、間合いが近 
いと攻撃されて相討ちにな 
つてしまうことがあるので：. 
注意。 


ユ遠距離立ち中斬 
てりの 先端を当てる 
H よぅに出し' 食ら 
fru つたら前進して再 
中び遠距離立ち中斬 
れりを当てて押して 
§いく。ガードされ 
一 再た場合、 FH 斬りを 
y l ' T 出したり、 跳び込 
_ j んでくるので、ガ 
たードして様子を見 
l いておき、 j 斬りが 
i - I 食 _ たらそ発 一か3発 
r がしゃが 
み中袖；ンセル王狼斬 
で反擊、跳ひ込んできたら 
み II りで返す。何 
もしてこない よぅなら再び 
遠立ち中斬りを当てにいけ 
ば OK 。 端に追い詰めたら 
不動で削る。 








































































このぐらい離れていれば 0 K 



遅めに流星脚を出さないと食らうことがある 






まず遠距離立ち中斬りを 
当て、すぐに跳び込んでジ 
ャンプ強蹴り i しやがみ中 
斬りキャンセル王狼斬の連 
続技を狙つていく。ジャン 

プ議りを^^^され'^も' 

なぜかほとんどそのあとの 
2発を食らつてく^た 
だ、跳 JFfe みを返されるこ 
とがあり#^はないので、 
これを繰り^^て端に追い 
詰め、不動削りを狙つてい 
こ、つ。こいつも間合いが近 
いとガードしてくれないの 
で' ギリギリ届く間合いか 
ら出すように注意。 


基本バタ—ンで OK 。 他 
に、対 Ft ! 丸戦と同じ戦法で 
も勝てる。こいつは遠距離 
立ち中斬りを ガー ドすると、 
かんざし投けや#^連撃を 
出すことが多いので、すぐ 
に跳び込んでジャンプ強蹴 
り i しやがみ中斬りキャン 
セル王狼斬の連続技を決め 
よぅ。また、起き上がりの 
ガー ドが甘いので、跳び込 
みからの連続技や流星脚、 
特大攻撃などを重ねておく 
とほぼ食らってくれる。ア 
か出てきてもハター 
【 が w : 慕■進脚がぃぃ。 


T つなつたら連続技を 



綱手戦同様、王狼斬でダ 
ウンさせ、起き上がりに弱 
王狼斬の先端を重ねると、 
自来也は鎌イタチを出そぅ 
として食らぅので、繰り返 
し重ね！^ていけば OK 。 
画面中央なら弱王狼斬をあ 
てたらす^!ジャンプして 
着地で弱王狼斬を出すとバ 
ツチリの歐 イミ ング だ。 起き 
上がりに近づき過ぎると鎌 


起き上が：^に王狼斬を重ねる 

イタチを出してくれないの 
に注意。不動でけずるなら 
起き上がりに出してくる鎌 
イタチを垂直ジャンプして 
から出すようにするといい。 



P 


CPU 八雲は勝手に動き 
回るので、ガ—ドを固め 
待ち、反撃を中心に闘ぅ 
ぃぃ。跳び込んでき 宅、！'% 
やがみ強斬りで、王狼靳は 
強なら(踏み込んで出して 
くるもの)ガード後^^ 
斬で反撃、ダッシュ攻擊は： 
ガ—ド後に特大攻撃で反撃 


が可能。たまに離れて蹴り 
がぁるが、.必ず 
'3 連発するので、ガ—ドし ■ 
fcr 3 発目の空振りに主狼斬 
を入れよ、 つ"ダウンさせた 
.あと 4 V どは少しずつ間合い 
を詰め、不動でのけずりも 
狙おう。 



ほとんど 基本 バター ンで 
OK 。 また、対 FH 丸戦と同 
じ戦法でも勝てる。遠距離 
立ち中斬りをガードされた 
場合、鳥寄せや立ち強蹴り 
(シロの砂かけ)を出して 
くる ことが多いので、すぐ 
に跳び込み、ジャンプ攻撃 
から連続技を狙つていこぅ。 
端に追い詰めたら、起き上 
がり！^跳，^込むと、無理や 
り返そぅと tT r<- る ^で、 
流星脚を重，ねるなリ連続技 
を狙って f なりを繰り返 
_ていけい‘やはりお 
勧めは流星脚だ。 


る。あとは起き上がり 
に流星脚を重ね続けれ 
ば OK 。 

相手を端に追い詰め 
た場八 Q 、 たまにナメク 
ジ#で逃げられてし 
まぅ ことがあるのだが 
この場合は出てくると 
まず弱王狼斬を相手が食 >ろに王狼斬を当てて 
らぅまで 出してダウンさせ せ、再びバタ 
る。ダウンしたらすぐにダ I ▲にもつていけばい 
ッシユで近づき、跳び込み い 
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王狼斬をガードされた場合… 


こうなるのて す Cit 中王狼 で 庋撃 


天外魔境真伝 徹底攻略 



開始直後、ほとんど馬鹿 
(ウマシカ)の術を出して 
くるので、出されたのを見 
たら少し引きつけてから跳 
び込み、流星脚で反撃しよ 
、っ : 0 ' ■ まれにオサルクラッシ 
ャ—や猿卷旋風脚を出して 
くることがあるが、オサル 
クラツシヤーはガ I ドして 
しやがみ強斬りキャンセル 
王狼斬で反撃が可能、猿巻 
旋風脚はガ—ド後しゃがみ 
中斬りキャンセル王狼斬を 
出すと馬鹿(ゥマシカ)の 
術を出そぅとして食らって 
くれる。そのあとは画面端 
と端より少しだけ近い間合 
いで待ち、ひっかきやかみ 
つきを空振りしたらしやが 
み中斬りキャンセル王狼斬 
を入れ、オサルクラッシャ 
I を出してきたらガ I ドし 
てしやがみ強斬りキヤンセ 

ル王狼斬か特大^!で反撃 

nr x いく。 特大 f 撃は相手 

f 絶 させ 一れ るので、そ 

の^ I と連続技を決めよぅ。 

画面 端と端 だとひつかきや 

'がみつきの 空振りにしやが 
み中斬りが届かないので注 
意。 


こいつはガ—ドをしない 
ので、スタ—卜直後から王 
狼斬を出してダウンさせ、 
起き上がりに王狼斬を重ね 
ていくだけで勝つことがで 


きる。端に追い詰めたら一 
定間合いをキ—プしてタィ 
ミングよく弱王狼斬を出し 
続けていけばいい。無敵を 
出されることがあるが、王 
狼斬の先端が当たるよぅに 
出していれば食らわないの 
で、すぐに王狼斬を当てて 
やれば問題ない。バタ—ン 
が崩れ2!ら、4当炫王狼斬 

すな：！^:ン韋キッ 

;クを待ち二必ず2連発して 
くる^^ 発卧 の戻りに王狼 
るなりしてバタ1 
ンに持つていこう。 


兵は絶対にガ 
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見事に氷竜で反 
擊 する。タイミ 
ングはシビア 






及％〆.：.. ■ 

ul 


ま 


II 




< 


1 奥義 

術 1 

かんざし投げ（武 ） （素） 

雨竜（武） 

—ため++斬り 

1 i +A 

槍連劇（武） 

氷竜〔素） 

斬りボタン連打 

"+A 


凍竜（武 ）（ 素） 


11十日 _ I 


WmII 1 




着 


ほ，-ノ 












氷竜返し 

て丄 〆 4+ A 巳 

コマンドを入力すると 、I 
瞬上段ガ—ドのボーズが出る。 
その防御ポーズ中に相手の直 
接攻撃が当たると氷竜で反擊 
する。 

いわゆる当て身枝け、では 
なく当て身攻撃とい、つ感じで、 
技が成立するためには条件が 
必要である。まず、ガ—ドボ 


—ズのときに術ゲ—ジが満夕 
ンでなければ、当て身どころ 
かガードボ—ズ中なのに攻擊 
を食らつて - L ま/ CN 。 また、ジ 
ャンプ攻擊と立ちガ—ドでき 
ない攻撃も当て身できず、氷 
竜の攻撃判定ょりも長い攻擊 
(極楽の金棒など)に対して 
は空振りして しま、 っ。 

弱点ばかり目立つょぅに見 
えるが、直接攻撃の奥義を当 
て身で きる ので、使いこなせ 
ば^^いい技だ。ダメージ，も 
かなり大きい。 



大蛇 丸はかん ざし投けを使 
ぅだけ で CPU 戦を簡早に攻 
略で きる。 

かんざし投げは ため技だが、 
ため時間が非常に 短く連発で 
きる。スキも 小さく 反撃を受 
けることは ほとんどないし、 
なぜか CPU はこの技をざく 
ざく食らつ て くれる" 距離を 
離してこの技を連発して いる 
だけでほとんどのキャラに対 
応 できる。 

ダッシュ攻擎(ダッシュし 
て 8 + C ) も有効な技。スラ 
ィディングキックで、相手を 
ダウンさせることができる。 
リ— チは あまりな いが、この 
技も CPU にはよ く決まるの 
で、 積極的に狙って いつても 


相手も多 


かんざし投けだ 


--- 

ょいだろう。 

相手が毒を取った 
ら、迷わずダッシュ 
で近づいて凍竜。密 
着した間合いで出せ 
ば、相手の体カゲ— 
ジの半分以上を奪う 
ほどの超威力だ。画 
面に毒アィテムが出 
たら相手が取るまで 
待つか、無理やり攻 
撃を当て(ガ—ド可) 
強引に取らせてしま 
おう。 

対空技は近距離立 
ち強斬り、しやがみ 
中斬りの2つ。間合 
いにょって使い分け 
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攻擊 

名前 

武器 

ダメージ 比較 

術 

雨竜 

~sr 


氷竜 

丁 


凍竜 

Wm 

一回につぎ 

奥義 

かんざし投げ 

WW 


竜槍連擊 

~W 

^^■x3 

状態 

攻擊 

名前 

C 


ダメージ 比較 

立ち 

近距離 

投げ技 

すかし投げ 

X 

I 

素 


ジャンプ 上昇 

武器投げ 

槍投げ 




立部 


飛竜雷撃 

~ x ~ 




募:令 

v 




特大攻擊 


八 

Itv 


立ち 

大和震擊 

マ 

I 


しやがみ 

地神靂擊 

~ x " 

~W 

x E 

立ち 

近距離 

弱斬り 

雹斬り 

~〇 

I 

■1 

中斬り 

零雹斬り 

*〇 



強斬り 

落零斬り 

cT 

~w 


弱キック 

立脚 


Wi 

■ 

中キック 

地脚 

X 

Wm 

■ 

強キック 

烈扇脚 

X 

Wm 

m 

立ち 

遠距離 

弱斬り 

紫水 


I 


中斬り 

零波斬 

マ 

~W 

■■m 

強斬り 

紫閃斬り 

" x ~ 

~~w 


弱キック 

立脚 

~ x ^ 

武•素 

■ 

中キック 

地脚 


'Wm 

H 

強キック 

麟転脚 

マ 


■■ 

しやがみ 

弱斬り 

水斬 

~ x " 

I 

■■1 

中斬り 

冷斬 




強斬り 

雹斬 

~x~ 

~W~ 


弱キック 

水脚 

~x~ 

武•素 

■ 

中キック 

冷脚 

~ x ~ 

Wm 

H 

強キック 

紫舞脚 

~ x ~ 

武•素 

■H 

垂直 

ジャンプ 

弱斬り 

落斬 

~x" 

武 


中斬り 

紫閃 

~x~ 

武 


強斬り 

烈紫閃 


武 


弱キック 

落脚 

"x" 


■ 

中キック 

落紫脚 


武•素 


強キック 

落烈紫脚 

~x~ 

武.素 


斜め 

ジャンプ 

弱斬り 

落斬 

X 


^■1 

中斬り 

紫閃 

X 


■■■ 

強斬り 

烈紫閃 


"IT 


弱キック 

落脚 

X 


■ 

中キック 

落紫脚 

~x~ 

ww 

■B 

強キック 

落烈紫脚 

~x" 



立ち 

近距離 

弱パンチ 

閃光擊 


~W 

sr~ 

中パンチ 

閃光擊 

X 

~W 

Ml 

強パンチ 

烈光擊 

~o 



立ち 

遠距離 

弱パンチ 

閃光擊 

~x 

~W 

■■ 

中パンチ 

閃光擊 


~w 


強パンチ 

烈光擊 

T) 

~w 


しやがみ 

弱パンチ 

水擊 

"O 

~w 


中パンチ 

冷擊 

~ x ~ 



強パンチ 

雹撃 

~>T 

~w 


垂直 

ジャンプ 

弱パンチ 

落火擊 

1<" 

~w 

■ 

中パンチ 

落紫擊 

~ x " 

~w 


強パンチ 

落烈紫擊 

" x - 

了 

■mi 

斜め 

ジャンプ 

弱パンチ 

落紫擊 


~w 

■ 

中パンチ 

落烈紫擊 

~ x " 

~w 


強パンチ 

落火 撃 

~ x " 

~w 

■■■■ 

ダッシュ 

斬りボタン 

ダッシュ 零雹斬り 

~x 

~w 

■■■ 

ダッシュ 閃光擊 


~w 


蹴りボタン 

ダッシュ地脚 


~w 


B + C ボタン 

韋駄閃脚 

" x " 

~w 

HBBHi 



跳び込みを確実に返していければ勝てるだろう 


基本的にはダッシュ攻撃 
•かんざし投けで攻めるパ 
ターン でよい。 

卍丸はよく跳び込んでく 
るので、近距離立ち強斬り 
で晒し^こうただし夕 
クか難しぃので慣れ 
ろう。 

0 T<^o 
ガード—を見!！めて反撃 
でょう 中間距離では2発 
までしか出して来ず、密着 
状態から出してきたときの 
み 3発出して くる。 ガ—ド 
後すぐに攻撃を出せば反撃 
が可能 だ。 





































































































かんざし^け•タッシユ 
攻撃で攻めればょい" 

八雲は立ちキックふしゃ 


If 

いくとよ い。ダッシュ攻撃 
は反撃されやすいので注意 
いきなり使つてくる神炎 
にも気をつけよぅ。立ちガ 
I ド不能だ。ダッシュジャ 
ンプで跳び越えるのが I 番 
よい。 


自来也はよくダッシュ斬 
リなどを仕掛けてくるので、 
距離を，■、て，重 
要だ 0 

f の JI ぃ 
たちには 特1# 意。鎌いた 
ちは見た§ り もはるかに 
リ Id チが長い to て、無理に 

反撃を試みないほうがよい。 

かんざし投げを連発して 


また、立ち中斬りなどを 
ガ—ドさせる とよく 跳び込 
んでくるので、それを近距 
離立ち強斬りで 落として い 
くのもよいだろう。 


がみキック i 立ちキックや、 
立ち中斬り i 立ち強斬りと：： 
いった連係技をょく使って 
くる。 la ら^ f ? 力途中 
で反擊 す_と_し》 の 

で、！！^ 全部 ガ； ド. t て 
か'-^じるょ、，に。 

中間距雙狼斬も 
ょ — チ 夺長く、 
思わぬところからでも届く 
技なので注章)。ガードすれ 
ばスキが大きいので反撃で 


絹はダッシュ攻撃に対す 
るガ—ドが堅い上に、かん 
ざし投げが有効ではない。 
かんざし投げを出すと、砂 

かけなどのリーチの長い技 
で潰さ nd し我ぅの咚よ 
って、 【ジ _フ藥手からの 
攻ぐ^^ J ■ 

P た んでぃくと幽 
鬼で落とさ tl る〇で、空中 
ガ 1 ド^^^ 6がら 跳んでぃ 
く^^いい t 幽鬼を出して 

こなかつたときだけ' 着地 
寸前でジャンプ強キックを 
出す。 

絹は幽鬼以外の対空技は 
強くないので' まず返され 
ることはない。 


CPU の使う技ては、し 
やがみ特大寒が要注意。 
リーチが長く威力も高い。 
距離を離していればほぼ問 


注意しなけれはならない 
ものは、回転蹴り' ジャン 
ブ攻撃、特大攻撃の3つだ 
どれもダメージが大きい。 

その中でも特に特大攻撃 
は霞、ャ « と^けづ 
らぃので注*‘ _ド^ 
ば^^^^^ ^ 撃 
ができぐ 力王を使つて 
攻撃力をア t > ブさ4たら、 
無!^ 手出-のは_ 
力王の効果が切れるまで様 
子を見た方がょい。これ 
らに気をつけつつ、ダッシ 
ユ攻撃やかんざし投げで攻 
めていこぅ 0 


貧 






空中ガ—ド後反摯していこう 


かんざし投げ、ダッシュ 
攻撃のいずれのバタ—ンで 

もよ い。_んざし投げの場 
合、ま，：；：： U 大も 
かん WL 役げ をてきて 
相討^^ることかあるが、 
気にしない 大蛇丸は あ 
まり対空 ft が 強くない ので、 

ジャン^^ 跳び込んでいき、 
ジャンプ強キック i 竜槍連 
劇の連携を繰り返してもよ 
いだろ、つ。 


大蛇丸もダッシュ攻擎で勝てる 


空中ガードしながら大ジ 
ヤンプで対空技を誘い、空 
中ガー ドして (空振り させ 
て)、反撃するバターンが 

有効だ0 

極楽 f 対一工 tt として極楽 
大旋風ち^リーど 
を：^^^鼠 tk ^. ガ 
i ドゃがみ強斬 
りを決め_立ち^蹴りは 
当^なぃ こ^^く、 跳 
び趑えて極楽の後ろ側に着 
地できるので、強の#^連 
劇を決めよう。 

極楽ファ^アーを使うこ 
とも あるが、空中ガ—ド後 
少し歩いてから凍竜でバツ 


カブキは遠距離立ち強斬 
りや下段二刀斬りなど、リ 
!チ•判定が強力な技を多 
用する^ 

対空技 T 肩キ墨 破^ 

る!^%、 マこフ b 危 
険だ 

そんなカフキに対しては、 
一^ んざし投 
げ連発か最もよいこぅし 

てカブキを近づけないよぅ 
にする。 
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ラウンド開始直後高い 
確率で馬鹿の術を使ってく 
るので、これをかわしつつ 
反撃することが重要。 I 度 
バックダッシュをし、そこ 
からダッシュして大ジャン 
プすると見事に馬鹿の術を 
跳び越すことができる。マ 
ン ト—はま だ硬直している 
ので、そこに凍竜を決めょ 
、っ。これで一気にマントー 
の体力の半分以上を零っこ 
とができる。 

あとは基本どおりに間合 
いを離してのかんざし投げ 
に持ち込も、つ。、つまくいけ 
ば全く マント— を近づかせ 


これで体力半分以上は減る 
ずに勝つことができる。 

間合いを詰められてしま 
つたら、オサル クラ ッシャ 
I を待ち、ガードした後に 
強の竜槍連劇を決めていこ 
、っ。これで大ダメ I ジを与 
えられるし、 ぅまい 具合に 
間合いを離すこともで きる 

空中ガ—ドしながら跳び 
込んでいくのもよい。マン 
卜—はほぼ必ず昇猿拳を出 
してく るので、空中 ガード 
した後に、スキだらけのマ 
ント—に好きな打撃技を決 
められる。 




I 度ダウンさせてしまえ 
ば、起き上がりにしゃがみ 
強キックを重ねておくのを 
繰り返すだけではめる こと 
か可能だ。まずラウンド開 
始直後に立ち特大攻撃を出 
す。これが高い確率でヒッ 
卜し、カラクリ兵をダウン 
させることができるデそぅ 


: t 


まずはこれでダウン 



邪神斎にはひたすらジャ 
ンプ攻撃を仕掛けていくパ 
夕—ンが非常に有効。邪神 
斎は対空技を持つていない 
のだ。 

できるだけ近距離から、 
ジャンプ強蹴りで跳び込ん 
でいくとよい。そして着地 


したら起き上がりにしやが 
み強キックを重ねにいけば 
ょぃ。 

もしバターンが崩れた場 
合は、スキを見てしやがみ 
強キックを決めにいこ、つ。 

カラクひ兵は同じ、邊吊技を 
かな^ I ず2回続けて出すの 
で、令-*2回目 1 を空振りさ 

た# i 近づいて行つてし 
やがみ強キックを決めると 
ょぃだろぅ 。 J 

起き上がりにしゃがみ強 
キックを重ねる際には、間 
合いが重要。先端の方を当 
てるようにすれば、ダウン 
したカラクリ兵がまれに出 
すアイテムを取らずにすむ。 




これぐらいの間合いがベスト 

で弱の竜槍連劇を出す。ジ 
ャンプ強蹴りが決まれば連 
続技になるし、もし決まら 
なくても 体力を削る ことが 
できる。 

^跳 ㉚ 込む際には間合いに 
間合ぃが遠 
いと、凍神伝擊や一死送電 
を食らつ^^まぅ ことが 多 

ャンプ攻撃を仕掛けた 
とき、まれに邪神斎がワー 
プ をして 逃けていく ことが 
あるが、気にせずにワープ 
の出現地点に再びジャンプ 
攻撃を仕掛けていこう。 
ちなみに、邪神斎は普段 


ルシフエラ—に対しては 
立ち特大—による特殊な 
バタ—ンがある。 

ラウンド開始直後、少し 
様子を見て、ルシフ1ラ 7" 
が何もしていないよぅな^ 
ば立ち特大攻撃を繰リ出そ 
ぅ。大抵ガードされ 
その後様子を見る。すると、 

① ハルマゲドンウィスプ 

② 'スタ1ダストスヒア 
のいずれかを出して くる。 

ハルマゲドンウイスプを 
出してきたならば、すぐに 
再び立ち特大攻撃を出そう。 
ガードされることが多いが、 


宙に浮いているのでアィテ 
ムを 取らないのだが、 ヮ— 
プ をしたあとな どは一瞬地 
面に足をつけるらしく、ワ 
—プの出現地点に毒がある 
と取って気絶してくれる。 
Ml ってできるわけではない 

邪神斎は跳び込みに弱い 


ふ 

V 轉 '、，3 

考 

令 k 


そのぅち食らってくれる。 

スタ I ダストスピアはガ 
I ドして、再び立ち特大攻 
撃。これもガ—ドされてし 
まぅ-) とが多いが、たまに 
食らってくれる。 

一度特次攻撃が決まって 
ルシフ エラー がダウンした 
ら、起き上がりにタイミン 
グよく立ち特大攻撃を重ね 
ておいて再びパタ—ンに持 
ち込もう。 


こぅなつたらすぐに特大攻撃 
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に強、画面端では弱でないと 
反撃される)か、ジャンプ強 
臟リ丄近距離立ち中斬り丄キ 
ャンセル回転独楽のどちらか 
がよい。主母が出現したら、相 
手が毒を取る前にずぅずぅし 
く力王を使つておくといい。 

対空技は、しやがみ強蹴り 
近距離立ち中斬り、近距離立 
ち強蹴りの3つ。 


対戦で主に使ってい 
く技は、" L やがみ中斬り、ダ 
ッシュ^% (ダッシュ中 B + 
C )、 遠距離立ち強蹴り、し 
:や也み強蹴りの4つ。 

F しやがみ中斬：？はリ—チが 
ft く、牽制に大いに役に立つ。 
この技を中間距離から繰り出 
しているだけで CP :! キャラ 
は勝手に食らうことも多い。 
i ダッシュ攻撃は、当たれば 
相手をかならず気絶させるこ 
とができる。1 ft で気絶させ、 
:連続技を狙うパタ—>が非常 
に有効。攻撃判定の#^距離 
が短いので、相手の目の前ま 
で接近してから出さないと当 
たらない1ことに注意しょう0 
遠距離立ち強蹴り、しやが 
み強蹴りの2つは、一度ダウ 
ンさせた相手の起き上がりに 
重ねるょ7^に使用する。/起き 
上がりに重ねると高確率でヒ 
ッ トする し、ヒッ トすれば ど 
ちらもダウン技なので再びダ 
ウンさせることができる。 

ダッシュ攻撃で気絶させた 
り、相手が毒を取つたときは 
連続技を決めよう。回転蹴り 
+蹴り上げ^一転独楽(おも 


ダッシュ回転 1 碰 
蹴り 上げ# び 
i T TC+D に 

な 

っ 

c + D ボタンをキャンセル f { 
して、回転キックをつなげる。上 
ダッシュからの連続攻撃用微 
コンビネ—ションだが、綱手^ 
はもともと斧の攻撃力が高い^: 
ので、みずから武器を手放す 
ことは少なく、使いどころが 
難しいょぅに思える。 


























ガードを固めつつしゃがみ中斬りで攻擊していけば〇 K 


Iは2段技で2発目のみキヤンセル可 


[X文撃 名前 


武器ダメージ比較 


術 


力王 


武.素 自分の攻撃力を-定關1 .5 倍にする 


金剛 


武•素 自分の受けるダメ-ジを-定時 にする 


回転キック 


武.素 譲 


蹴り上げ 


武•素 | 


回転独楽 


個 


武 


爆進なめくじ蹴り 


武 


なめくじ神隠し 


武•素 


状態 


攻撃 


名前 


立ち 

近距離 


投げ技 あっち行けボイ 


wjim 武器投げ 斧投げ 


立ち 特大攻撃 くるくるどっかん割り 


しやがみ 


ウソ泣き 


立ち 


ウソ泣吉 


しやがみ 


ウソ泣吉 


柄突さ上げ 


中斬り 


回し切り 


立ち 

近距離 


ナメクジまつぶたつ斬り 


弱キック あっちいけペレキック 


中キック 踏んじやえふみふみキック 


強キック 飛んでけゴウゴウキック 


弱斬り 


柄突き 


中斬り 


ナメクジおろし切り 


立ち 

遠距離 


強斬り 脳天カラタケ割りつ！ 


弱キック あっちいけペレきつく 


中キック 踏んじやえふみふみキック 


強キック 飛んでけどっかんキック 


弱斬り 


しゃがみ柄突吉 


中斬り 


しやがみナメクジおろし切り 


しゃがみ強斬り ___ しやがみナメクジまつぶたつ斬り 


弱キック すくいげり 


中キック すごいすくいげり 


強キック ものすごいすくいげり 


弱斬り ナメクジ割り 


中斬り 飛びナメクジおろし切り 


垂直 

ジャンプ 


飛び脳天カラタケ割り•: 


弱キック とびげり 


中キック とびげりあげ 


強キック くるりんキック 


弱斬り 


ナメクジ割り 


中斬り 


飛びナメクジおろし切り 


斜め 

ジャンプ 


飛び脳天カラタケ割り•: 


弱キック とびげり 


中キックとびげりあげ 


強キック くるりんキック 


立ち 

近距離 


弱パンチ ひじうち 


中パンチ！ ひっかき 


強パンチ すとれ〜と 


立ち 

遠距離 


弱パンチ ひじうち 


中パンチひっかき 


強パンチ すとれ〜と 


しやがみ 


弱パンチ しやがみひじろち 


中パンチ しゃがみひっか吉 


強パンチしやがみすとれ〜と 


垂直 
ジャンブ 


弱パンチ 飛びひっか吉 


中パンチ 飛びひっかきおろし 


強パンチ 飛びひっかぎまわし 




斜め 

ジャンプ 


弱パンチ 飛びひっか吉 


中パンチ 飛びひっかきおろし 


強パンチ 飛びひっかきまわし 


立ち遠距離強キック飛んでけゴウゴウキック 


斬りボタン 


ダッシュ柄突き 


ダッシュ 


ダッシュストレート 


蹴りボタン ダッシュ踏んじやえふみふみキック 


B+C ボタン跳び箱アタック 


メ讎 

ール^ 0 ^.ィ 


c 武器ダメージ比較 


x 武•素 i 


X 武 


X 武 


X 武 


X 素 


X 素 


0 武 


A 武 






X 武 


X '武•素 


〇 武•素 


〇武•素 


〇 武 


武 


武 


か％ 


〇 武•素 | 


x 武 •素圆 


x 武•素 | 


_ 


■武 


；；：：：：：；：：；；： 


武 


X 武 


〇 武•素 


X 武•素 


X 武•素 


X 武 


X 武 


X 武 


t 


X 武•素 




X 武•素 


X 武•素 


X 武 


武 


武 


_ 


も 


素 


素 


素 


素 


素 


素 


声 


素 


X 素 


素 


素 


X 素 








x 素 


x 素 


X 素 


X 素 


X 素 


X 素 


素 


〇 素 


武 


X 武•素 I 


X武•素 圆 



武•素 I 


い.‘、 
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ちキック、立ち中斬り i 立 
ち強斬り、といつたコンビ 
ネ—シヨンを使つてくるが 


しやがみ中斬りで攻撃し 
ていこ、つ。八雲は、立ちキ 
ック i しやがみキック i 立 


「なめくじ ^ J 
のかけ声とともに、 
綱手の着ている服 
の色が変わる。手 
元の資料によれば、 
IP 側は メイドさ 

11 ! 3 . んカラ-で、 2 P 

側が礼服力云—だ 
そぅである。 

これと いつて特別な効果が 
あるわけでもなく (もしかす 
ると あるかもしれないが)、 
挑発&お遊び用か？. 


勝手に空振りするので、そ 
のスキにしやがみ中斬りが 
よく入る。 

王狼斬もよく使って来る。 
リーチが長く素早いので、 
不意を突かれな：；> よぅに。 
ガ—ドすればしやがみ中斬 
りで反撃できる。 

起き土がりにしゃがみ強 
キックを重ねるのもよい。 


綱手の衣替え 

A • C • B 'B• 
早く入力 































































































しやがみ中斬り、ダッシ 
ユ攻撃による攻めが#^。 
ジャ I プ^^く^^か多 
いの%^立ち Ni キックで落 
と«?-^^^^のもょぃ 

綱手はあまり！^的に攻 
擎をしてこないので、ダッ 
シ f 攻撃に_気絶させパ 
夕—ンが比較的やりやすい。 
ガンガン攻めてやろぅ。立 
ち特大攻撃(ぐるぐるどつ 
かん割り)をガードした後 
もダッシュ攻撃を決められ 
る。 




卍丸はよく跳び込んでくる 




育 


技のスキが大きく、空振 
りを誘って反撃するのが効 
果的。具体的に；！/ジャ 
ンプ して ^ 中 _ ドを する。 
極楽は こちらの ジャンプに 
即^^ 一^ 空技を出すが、 
これを空中ガ—ド、あるい 
は空せ t — ガ— 
ドの 時は反撃できない こと 
が多いが、空振り(主に立 


ち強キック)の場合は近距 
離立ち中斬りキャンセル回 
転独楽が決められる。 

極楽大旋風根や極楽ファ 
イア—ならば、ガ—ドした 
あとでも反撃ができる。 




しやがみ中斬り、ダッシ 
ュ攻撃の攻めがょい。お勧 
めはしやがみ中斬りバター 
ンだ。ダッシュ攻撃はガー 
ドされるとしやがみ強斬り 
や Fy 斬りで反撃されること 
があるためだ。出丸はょ 
ぐ跳んでくるので、しやが 
み強キック"避離立ち強 
キッメの繰 H が活躍する。 
しや^!強キ丸 
がジャンプ強斬りで跳んで 
きた場合に負けることがあ 
るので、この場合は立ち強 
キックで U 卍斬りもよく 
使ってくるので、ガ—ド後 
に反撃を。 




しやがみ中斬り、もしく 
はダッシュ攻撃を使つたパ 
夕—ンが 

大蛇丸の攻撃は、スピー 
ドは遅いもののリ—チの長 

いものが多く、ダッシュ攻 
擊は当て！^ い。.^ 難にし 
やがみ中斬り! T 攻撃するほ 
ぅが確実。 

かんぜし株け、雨竜など 
の飛び道具を多用する傾向 
があるので、^ャンプでさ 
けて攻撃して やろ、 つ。ただ 
し、大蛇丸は対空防御が堅 
いので、不用意に跳び込む 
のは避た方がよい。 


対空はこれかしやがみ強蹴りで 

I 


ヵブキは非常に技のリ— 
チが長いので、ダッシュパ 
夕—ンは通用しにくい。 

ょつ て、しやがみ中斬り 
パタ—ンを使つていこ、つ。 
ヒツ‘し办€少し間合いを 
詰めて^^_ゃ¥み中斬り 
を徂 a :、 つ。 も^^^—ドされ 
たら一旦様子を見るといい。 
するとヵブ4^ほぼ必ず 
こちらに_つて跳び込ん 
でくるので、しゃがみ強キ 
ックか立ち強キックなどの 
対空技で確実に落としてや 
ろぅ。これを繰り返せばい 
い。 


ジ 


|度ダウンさせてしまえ 
ば起き上がりに立ち強キッ 
クを重ねると再び食らぅの 
で、これを利用すれ、は楽に 
倒甘る。最初にダゥンを 
奪ぅには、開始直後に立ち 
特大攻撃を出すと高確率で 
食らつて くれる。) っまく い 
かなかっ^^やがみ中 
斬りパターンで戦い、自来 
也が跳んでくるのを待と、つ。 



J 


賢 


跳んだらしやがみ強キック 
で落とせばダゥンするので、 
そこからはめに持ち込める。 

ダッシュや鎌いたちは無 
理に反撃せず、ガードが無 

隹〇 

對 


しやがみ中斬りバターン 
で OK 。 起き上がりに立ち 
強キックを重ねるの^有効。 
ダッシュ棚撃：^めたほぅ 
がよ：空中ガ—ドしな 
がらむのも有効。も 
し幽鬼を出したら空中ガ— 
ド、 HJ 1 してこな^^ば着地 
寸前に強キックを出して連 
続技を狙、つ。絹はこの時シ 
口を出そうとしているので 


やはりし ゃがみ中斬りが有効 

連続技が決まりやすい。 

絹はこちらの起き上がりに 
術を重ねてくることがある。 
これらはガ—ド不能なので、 
バックステップで逃けよぅ。 










天外臓真伝 徹底攻略 



カラクリ兵は、—度ダウ 
ンを奪つてしまえばそのま 
まはめて倒すことが可能だ。 

最初にダウンを奪ぅには、 
ラウンド開始直後に立ち特 
大攻撃を出すとよい。これ 
に失敗したら、ぅまくスキ 
を見てしやがみ強キックを 
決める。カラクリ兵は同じ 
技を必ず2回出すので、2 
回目を空振りさせて、その 
後にしやがみ強キックを当 
てにいくと決めやすい。 

一度ダウンさせたら、起 
き上がりにしやがみ強キツ 
クを重ねておくと必ず決ま 
る。まれに無敵を出してき 
てしやがみ強キックが空振 




千葉繁のボイスがとつて 

ちラブり IO 

マント—はラウンド開始 
直後、9割以上の確率でウ 
マシカの術を使って来る。 
地上で食らったりガ—ドす 


この間合いならアイテムに邪魔 
されることはない 



るとまずいことになるので、 
大ジャンプで跳び越えてし 
まおぅ。ラウンド開始後1 
度バックダッシュしてから 
すぐに前ダッシュ i 大ジャ ' 
ンプするとよい。大ジャ'^ 
プするとマント1を跳び越 
すので、硬直しているマン遍 
卜—に後ろから連続技を決 
められる。 

並日段はオサルクラッシャ 
1を待ち、それをガ— ドし 
たあとに反撃するのが基本。 
距離を取ってガ—ドを固め 
て待とう。マント—が何か 


技を空振りしたら、そ 
こにしやがみ中斬りを 
決めていく。 

まれにかみつきやひ 
1っか5/かくる。この技 
妨免—#不能だが、間 
合いを離しておけば届 
かないので、マント I 
と戦う 時には距離の取り方 
が重 tr もし画面端に追い 
詰められたらなめくじ神隠 
しで反対側に出て逃げよう。 


リしてし まう :-とがあるが、 
無敵はスキが大きいのでも 
う I 度しやがみ強キックを 
出せば決まる。これでもう 
I 度ダウンするので繰り返 
し '. 0 

しやがみ強キックを出す 
時には、 先端の^^ を当て 
るよ、7な 間合丄にする| こ 
う^^タウ^た カラ 
クアム(毒 
など)を取ち ずに 済むのだ。 



i 技を持って 
近距離から跳 
•と非常に—。 

逮距離-1.は大ジャンプ、 
近距離で U 密 w (r 近い状態 
からジ^^で跳び込んで、 
引きつけ^^ックを出す。 
これが ょく 決まってくれる。 
決まったら立ち 中斬りキャ 
ンセル回転独楽の1技を 
狙おぅ。 

遠距離では術に気をつけ 
る。一死送電は無難にガ— 
ドしよう。また、 跳び込む 
時の間合いが遠いと凍神伝 
撃を食らいやすいので、跳 
び込む時は近距離を意識し 



よぅ。 

ジャンプ攻撃を仕かけて 
.いると、.ワ L フで逃けて■い 
くこと ^ある 09 — プ中は 
無敵なので攻撃を加えるこ 
とができないが、ワー^。フの 
終了地点に再びジャンプ攻 
撃を仕かけていって攻撃を 
させよう。 



ル''を 

持っ >|ぃ_の «' ジ》 ン 

プ攻撃がょく効く。 - 
遠距離からダッシュジャ 
ンプで跳 g 込^^いき、 強 
キックを決^ る。ダッシュ 
ジ ンプ¥ いと、ハルマ 
ゲドンウィスプを食らいや 
すい。 

I 度ジャンプ強キックを 
決めたら、そこから立て続 
けにジャンプして強キック 
を繰り返す。ジャンプ強キ 
ックは裏回りを狙いやすい 
技なので、ルシフエラ—を 
跳び超えてしまいそうな時 
でも気にせずにジャンプし 
ていこう。 

ジャンプ攻撃を当てたら、 
着地後、間髪入れずにもう 
一度ジャンプすることがポ 
イント。着地後もたもたし 
ていると投げ技(デッドリ 
I クライム、へルスト— 
厶)を食らつてし ま/つ 0 










これまで長きにわた つて 攻略してきた 「パーフエクト」 も、 
いよいよ最終回!！ 

連続技特集は最後を飾るにふさわしいスゴイものばかり！ 


A 



ここがスゴィ"： 

CD 版はこうなつている 


数々のオマケが追加される 
のが最近の CD 版のハヤリの 
よぅだが、前号でもお伝えし 
た通り「パーフヱクト」でも 
オマケが満載なのだ。 

飛び道具 

M > セツト版で 
は発売直前で消えてしまつた 
システムが CD 版では復活！ 
操作は飛び道具が当たる直刖 
にガ I ドする だけ！ 

ちなみにカセツト版でも同 
じ操作をすることで、ガ—ド 
時の効墨日のみ「飛び道具そ 
らし」の気分が味わえる。し 
かもガ—ドの時に飛び道具に 
押されなくなる。得した気分。 



決定的瞬間—ついに復活した 
「飛び道具そらし」 


CD 版^^^ |マムモ—ド 
(コマンドは MVS 版と同 
じ)では、必殺技、投げ技、 


究極奥義などが使えるのは前 
号の通り。しかもダメ—ジ値 
も通常と同じ。ただ、対 CP 

0 



チビキヤラで必殺技が U 




ゼウスもチビキヤラで登場 


U 戦でのボ—ナス10倍はなく 
なつて しまつた。また、 ラス 
プ—チンや孫悟空の相手を小 
さくする技が当たつた場合は 
I 定時間技が出ず、ダメ1ジ 
も小さくなる。 


全キヤラ 
使用可 

CD 版で；^マンド入力な 
しで最初から NEO-DIO 
と孫悟空が使える。また、エ 
ンデイングのオマケもノ I コ 
ンテイニユーでなくとも見ら 
れ るよう になった。やったぜ 

CD)®! 

そして ゼウス！ > s モ— 
ドでは、あの暗黒の覇者ゼウ 
スが使用できると来たもん 
だ！ 強さはそのままで、ほと 
んどの技に「打撃防御攻撃」 
「飛び道具破壊」「飛び道具は 
ね返し」の効果が追加されて 
いる！(効果がないのは立ち 
キックのみ)。また、ステ— 
ジセレクトや相手キヤラを選 
択できるようになっている 
(JET の武者修行モ—ドの 
ような 感じ ) うえ 、 CPU と 
も闘えるようになつている 
(エンデイングはなし)。 

そのほかにも細かい部分で 
(c PU のアルゴリズムな 
ど)調のおこなわれている 
CD 版。 CD ユーザーなら買 
、っしか！ 


※記事中のコマンドはキヤラクターが右を向いているときのものです。 
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9CPU 攻略 


^4 




へ寧ぎ 




し 


必殺技コマンド 

口ーリングスマッシュ 
it +キック 

ソニックセイパー 
i 、一>+パンチ 

メテオスマッシュ 
ジャンプ中に/ \ f +キック 

グランドセイパー 
i キック 

スライドブレード 
\+キック 

パーニングクロー 

I >+パンチ 

トライアングルジャンプ 
ジャンプ中壁際でレパー逆 

フリージングクロー 
— >+キック 

アルティメイトビースト 

L i 〆 4 —^丁 B し D _ 

ブレイクサンダークロー 
丄-\+ パンチ_ 

























続で跳び込 






























のあと猴天翔で 2 段 









対 CPU 攻略 




■IS 南 

Ms ' 




■ :^£ 攻略/ T-DEN 

一… 垂 


m 


%w 


4 


二] Hmy 


WF^ 

魏 

■ _.-™—r-^f—— - 一， 


310 Ecuar" 

知 ^ ssaaiL 

- -:. w 層 


'•* .^- 




筋斗雲招来 

i /<-+ キック 


必殺技コマンド 

飛天踏 

ジャンプ中に丨 +□ 


猴天翔 

i \+キック 

猿猴歩 
レパー\ 


飛閃棍 
i T +パンチ 

三角天 

ジャンプ中画面端でレバー3 

6 

降岩砕 

ジャンプ中に— \ i t +キック 

聖天舞 

i ― +AC 


妖瓢酒 

i +巳 CD 


系吾空も NEO - DIO と 
同じく 隠しキヤラなのだが、 
NEO - DIO のように、適 
当に技を出しているだけでは 
勝つのは難しく、 I 発入れば 
ハイ！ おしまい、という強 
力な連続技も持たない。とは 
いうものの、やはり隠しキヤ 
ラ。移動スピ—ドの速さと判 
定が強く、スキの小さい通常 
技、一部の頼れる必殺技など 
で、対 CPU 戦はかなりバタ 
1ン化しやすい。 

使いやすい技は、中段の飛 
び道具をくぐれる(ダッシ 
ュ)しやがみ強キック、対空 


がみ弱キックを出す。体力勝 
ちして いれば、 そのまましや 
がみ弱キック連打でギガスマ 
ッシャ I の空振りを延々誘い 
続けてタイムオ I バ I で勝て 
る。パ I フ X クトも可能。 

NEO - DIO は基本的に 
待ちバタ—ンで OK なのだが、 
至近距離で飛閃棍をガ I ドさ 
せ、 ロー リングスマッシュの 
空振りを誘っての反撃も可。 


す。ガ—ドてきたら着地を投 
げ、またはしやがみ強キック。 
画面端に追い詰めることがで 
きたら、弱の飛閃棍を出すと、 
ガ—ド後にグランドストライ 
クを よく 出すので、ガ—ド後 
に反撃するのがいいだろう。 

ジンギスカンには、画面端 
と端くらいまで離れ 、 CPU 



が近付こう としたら 弱の飛閃 
棍を出し、空中ガードされた 
ら再び下がって繰り返す。 


ゼウスに対しては、スタ— 
卜直後から、しやがみ弱キツ 
クを連打し続ける。ゼウスが 
歩いて近付いてくればキック 
連打に当たる。跳び込んでき 
たら立ちガ—ド後すぐにしや 


き、飛閃棍を拙ヂ(ガ—ドも 

可)。相}^! b 子をガ-ドし 

て待ち、^^だらしやがみ強 
パンチ、技を空振りしたらし 
やがみ1キックを当てる。マ 
パつ-など多数に有効。 
腿最後に、画面端でしゃがみ 
ガ—ドして待ち、相手のジャ 
ンプ をし やがみ強パンチ(余 
裕があればキャンセル猴天 
翔)で落とす、消極的な待ち 
バタ—ン。半蔵、風魔、金龍 
などに有効。さらに、一度転 
ばした あと 密着してガ—ドし 
たまま待ち、 CPU の起き上 
がり必殺技をガ—ド後に反撃 
するバタ—ンも有効。ジョニ 
I や孫悟空にも効く。たまに 
投げられて しまう のだが。 


基本戦法にはまらない、も 
しくははまり づらい CPU へ 
の対処法。 

まずジャンヌだが、相手の 
方へジャンプし、何も技を出 
さずに空中ガ I ドしていると、 
よく ジャステイスソ—ドを出 


用のしゃがみ強パンチ(打撃 
防御攻撃)、レバ—入れ強キ 
ック •強パンチ、連打の効く 
弱 キック (含しやがみ)が挙 
げられる。必殺技では飛閃棍、 
猴天翔の使用頻度が高い。飛 
閃棍はガ I ド されても スキが 
小さいので、先端を当てるよ 
ぅに すれば強い。また、飛び 
道具も破壊できる。猴天翔は 
主に対空のしゃがみ強パンチ 
に キャンセルを かけての空中 
連続技に使用する。 


まず、移動&ジャンプが素 
早いのを利用して、ジャンプ 
から強引に攻めるバタ—ン。 

ジャンプ強パンチで跳び込 
み、立ち強パンチをキャンセ 
ルして弱飛閃棍を出す。技を 
ガードされても、とりあえ、ず 
飛閃棍を出すと、途中から食 
らつて くれる 場合もある。マ 
ツド マン、ジャツクに有効。 
また、無敵対空技を持たない 
キヤラの起き上がりを攻める 
場合にも有効(ラスプ—チン 
エリック、呂布など)。 


時の間合いや 






















■ r 崔 / •‘ Vi1 ■ハ j 



1 チ-マ-す る-ャ徹 


0暴回りジャンプ中キック 

② しやがみ弱キック 

③ ダッシユしやがみ中キック 

④ しやがみ中キック 
キャンセル 

⑤ 強烈風斬 
以上計5段 


全然減らねえつ！ 




① ジャンプ強パンチ (2 段) 

② しやがみ弱キック 

③ 近立ち中キック (2 段) 
SHI ち強キック(レバ—ニー 

I ドラル) 

キャンセル 
⑤強飛足刀 (5 段) 



































て:： 




キャンセルしないでも 
つながるつ！よしつ！ 


マツスル 




しい。©^着地直前で当てる 
裏回りジャンプ強キック よぅに。 

しやがみ中パンチ X 2 ある co 段。フラッ 
キャンセル シユソ I ドのためはジャンフ 
フラッシュソ—ド してすぐにため始めるように 
以 


0しゃ！キック 

②しやがみ中キック 

籠#。5ルボ、ノバ— n 
i やがみ弱キック…以下繰 


i 一 
連—^ 


りから狙える強力 
y 難易度も高くないの 
^白罪マスタ—したい。 

②は永久連続技。キヤラ限 
定(座高が高くて、しやがん 
でいてもマッスルボンバ—が 
連続でつながるキヤラ)でし 
やがんだ相手にのみ入る。 



s マッスルポ 
⑥しやがみ中キ 

キャンセル 
® スーバ_ドロ 

以上計7蘇；： 







なげて完成！うぅ〜ん素晴らしい！ 
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つ。 I し、' 


埭 , 

x 引きつけ当て 



I 、 n はキヤラによつて弱 
技の数が変わる。実用性から 
いえば最後を愛の拷問でしめ 
るのがいいかも？ 

m はしゃがんだ呂布にのみ 
入る(笑)。相手との距離が 
離れずにプチプチと弱キック 
が入り続けるので、非常に笑 
える。ただし、どれも実戦的 
ではない。 


1 


①ジャンプ中パンチ 
キャンセル 

0 RH 中アクセルスピン( I 〜 
2段) 

③ しやがみ弱パンチ 

④ しやがみ中パンチ 
キャンセル 

愛の コ サックダンス (3 
段) or 愛の拷問 
以上計5〜〇〇段 


® 暴回りジャンプ強キック〇 
r 空中アクセルスピン (I 
〜 3 段) 

@>1ユち弱キック X 2 

③ しやがみ弱パンチ X —〜2 

④ しやがみ中パンチ 
キャンセル 

S 愛の コサックダンス (3 
段) or 愛の拷問 
以上計最大 II 段 


，ヤン セルして： 


I & 


①ジャンプ中パンチ 
キャンセル 

0& H 中アクセルスピン (I 
段) 

© W ち弱キック(レバ—ニユ 
I トラル) X I6 

④しやがみ中パンチ 
キャンセル 

1愛の コ サックダンス (3 
段) or 愛の拷問 
以上計22(20)段 



おや？気絶して しまい まし」, 


0 M ち弱キック xa 

② しやがみ中キック 
キャンセル前ジャンプ 

③ ジャンプ強パンチ 

しやがんだ相手限定。①が 
8発で気絶。最大は12発位。 
ジャンプ強パンチから①につ 
なぐことも 可能。その場合5 
発で気絶。ジャンプ弱パンチ 
〜ジャンプ強パンチでしやが 
みを誘ってから狙ぅのが実戦 
的？発売当初、気絶する連 
I 続技(お互いの体力が平等の 
態で)は、半蔵の疾風の術 
がら ^^か ない、といわれて 
いたが'^^てみると結構あ 
るものである。 


m 


ほ 
















キャンセル 

@1^卜—ルハンマ. 

以上計最大5段 


近距離ペチッ 


遠距離ペチツ 







ル 

ダ 

I 

ヤ 



画面端に追い詰めれ 
G 立ち中パ1ノチを3発入れて 
から居窘い蹴りにつなぐこと 


S 合い蹴りつ . 


①ンヤンプ筆ツク(パンチ) 
©近立ち中パンチ 
③遠立ち中パンチ 
セル 

居合い蹴り 
以上計4段 


13ジャンプ強キック いける。 

② 近立ち強パンチ ま-^ちよつとブ 

③ 遠立ち強。ハンチ(レバ- 


1は強力だかジャンプが遅 
決めにくい。鳳頓限 
定フラスキャラ限定でしやが 

やしての5段も入る。 

IFJ 5 ソャ、ノブから以外で 
も、しやがみ弱キックから卜 
1ルハンマ—がつなかるので 
普段でも接近戦などで狙って 
いける。 

また^^よつとイイ 


前)キャンセル 
W 卜—ルハンマ— (弱 or 中) 
以上計4段 


ル挑発は打_御(攻撃では 
ない)になつている。見た目 
も面白く、あ^一に対して非 
常に強い。試—みよ、つ。 


以上計7段 


正面からでも可能。キ 
によつては®^—発にし 
と入らない。 


一応つながる。④は出した 
らすぐに相手方向に進まない 
メなので難しい。しかも 
いるので、強で出して 
も3発しか孰らない。@@を 
ダッがみ強キックに 
技になるが、これ 
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この記事に掲載されているコマンド類はキヤラクターが右を向いている時のものです。 






HNOS 




発売日未定 
価格未定 


m 



オクトパス•碑 




今回は前回紹介できなかったマリオンとバトルマスタ 
一の特性、必殺技を紹介しよ5。どちらも地味なキヤ 
ラだが、うまく使えばその威力は倍増するはずだ！ 


テクノスジャパン 格闘アクション 


解析 

/ジェイケイ 




レバ — T (\)強パンチは 
2段技で、|段目を空振りし 
て反撃を誘つて攻撃、といつ 
た使い方が可能。 

通常技以外では、ダッシュ 
攻撃に特徴がある。マリオン 
の場合は、攻撃するのではな 
く、急停止して少し後ろに下 
がるようになつている。 うま 
く フェイントに使つていこう。 

連続技は、ジャンプ強キッ 
ク i 立ち強パンチ丄キヤンセ 
ル強グライディングモードが 
いいだろ、っ。， V ャンプ強キッ 
クは裏回りも狙える。 



多彩な機能と 
抜群の攻撃力で 
空中に地上に暴れま< 




マリオンは、移動スピ I ド 
は遅いが攻_は高いという 
典型的なパヮ—キャラだ。た 
だ、空中を飛行する技を持つ 
ているので、 うまく 使つてい 
けば章)外と動き回つて闘、つこ 
とも可能だろう。 

通常技では立ちの弱、強キ 
ックが使いやすい。リ—チが 
長いので、地上戦ではこれを 
メインに 使つていくといいだ 
ろう。 強キックの方は、大振 
りだがしばらく攻撃判定が残 
るので、手を出した相手にヒ 
ツトすることが 多い。 





ジャンプ 


しやがみ 































徹底紹介 


グランドウォッシャー 

一 〆 i +AorC 

フライングモード 

1 i f 

空中グランドウォッシャー 

(フライング中）—/ i \-+AorC 

フリーフォールアタック 

(フライング 中）—、1 〆— +BorD 

グライディングモード 

― i + BorD 

アンプッシュ • リフター 

― i \+AorC 



つラインク•オクト八スす 



コマンドを入力すると両脚 
からの ジ H ット +1^で空中を 
飛行できるよぅになる。 

この技を出すと体カゲージ 
の下に時間制限のゲ—ジか現 
れ、これがなくなるまで飛行 
することができる。飛行中は 
レバーで自由に動き回ること 
が可能だが、攻撃は専用の必 
殺技2つ以外は出せない。 


丸まつて腕を振り回しなが 
ら弱は下、強は斜め下に急 
行下して攻撃する。これもフ 
ライングモード中のみ出せる 
技だ。 

スピ—ドが速く、しやがみ 
ガ—ドできないので、奇襲と 
して 使える。特に空中グラン 
ドウオシヤ—だと思つて突つ 
込んでくる相手に有効だ。 


丸まつて腕を振り回しなが 
ら斜め上に突進する。 

おもに対空技として使つて 
いくといいだろ、つ。出るまで 
が遅いので、早めに出すよぅ 
に心がけよぅ。判定は強く出 
てしまえば打ち負けることは 
少ない。マリオンは通常技で 
強力な対空技がないので、こ 
の技を うまく 使つていこ、つ。 


手前から相手方向に地面を 
機銃で連射する技。攻撃判定 
は着弾点だけなので地をはう 
飛び道具といえる。 

おもに離れた間合いでのけ 
ん制に使うといいだろう。弱 
と強を使い分けてうまく狙つ 
ていこ、つ。下段飛び道具であ 
れば、打ち消しつつ攻撃する 
ことも可_ 


空中を移動しながら地面に 
向かつて機銃を連射する、フ 
ライングモ—ド$用の技。 
ボタンを押す際のレバ—方向 
で移動方向を変えられる。二 
ユ—ト ラルだとその場だ。 

やはり離れた間合いからの 
けん制に使'つのがいいだろう。 
その場からか、下に降りなが 
ら出していくのがいい。 


残像を残しつつ滑りながら 
相手に向かつて突進してパン 
チを繰り出す技。強は移動距 
離が長い。 

ダメージがとても大きく、 
連続技に使ぅと強力。スピ— 
ドが速いので奇襲に使っても 
いいが、スキが大きくガ—ド 
されると反撃確定なので多用 
は禁物だ0 



r/J7 ll /=/ru 

U7T 


1 


1 




63 

















ip 

敵を一網打尽— 


キヤラ特性 


神龍は他のキャラと違い、 
変身したり武器を持つている 
わけではなく、気を操り、自 
らの肉体のみで闘ぅのが特徴 
だ。 

通常技は変わつた技が多く、 
強の攻撃は近距離技以外はす 
ベて2段技になつている。 

その中ではしやがみ強キッ 
クがリーチが長めで使いやす 
い。2段技なのだが、—段目 
にキャンセルをかけて必殺技 
を出していくといいだろ、つ。 

また、ジャンプ攻撃は強キ 
ツクを使うといい。裏回りも 


狙うことができる。神龍の前 
ジャンプ攻撃は強キック以外 
も全て裏回りを狙うことが可 
能だ。 

連続技としては、ジャンプ 
強キック i 立ち強パンチ i キ 
ャンセル百歩神撃(放勢1:手) 
が強力。しやがみ弱キックを 
2、3発入れてキャンセル弱 
烈脚昇というのもある。 

技ではないが、ダウンした 
あとの起き上がり方に特徴が 
あり、少し前に飛び跳ねなが 
ら起き上がるようになつてい 
るので覚えておこう。 




立ち 

(遠距離) 


11111 

mm 
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こ祭変身シ—ン f 



達い間合いから強で出しけ 
ん制として使うといいだろ、つ。 



斜め上ね跳び上がりながら 
気をまとったキックを振り上 
げる。 

おもな使い方としては、対 
空 技として使うという ものが 
ある。出かかりに無敵時間が 
あるわけではないのだが、判 
定は強いので結構信頼できる。 
早めに出すようにすれば確実 
だ。 

技の出が早いので、連続技 
に組み込んでいくことも可能 
だ。しやがみ弱キック連発か 
らつながるので、接近戦でし 
やがみ弱キックを連発し、ヒ 

ットしたらキャンセル弱烈脚 

昇を入れ、もしガードされた 

らしやがみ強キックなどにつ 
ないでいく'といった戦法が 
有効だ。 



i 

両手を前に突き出し、手の 
形をした気合い弾を飛ばす飛 
び道具。ヒットすると気合い 
弾を遠隔操作し、相手を投げ 
飛ばす。空中にいる相手にヒ 
ットした場合も投げることが 
できる。 

遠めからのけん制として使 
いたいのだが、技の硬直は気 
合い弾が消えるまでとなつて 
いて、ジャンプで跳び越され 
て反撃されることが多いため、 
使わない方がいい a 
相手に当てさえすれば硬直 
は短く、反撃されることはな 
いのでしやがみ強キックなど 
をキャンセルして出し、最低 

でもガードさせていくように 

しよう。連続技に組み込んで 

も 蛍力だ。 

§ 

気で作り出した分身を前方 
に飛ばす技。飛ばした分身は 
I 定距離を進みながら連続し 
て打撃攻撃を繰り出し、多段 
ヒッ トする。強で出す と 射程 
距離が長くなるが、画面端ま 

では届かない。相手の飛び道 

具とぶつかると相殺するよう 
になつている。 

基本的には連続技に使って 
いくといい。スキは大きめで、 
近い間合いでガードされると 
反撃されやすいが、しやがみ 
強キックの先端を当ててキャ 
ンセルし弱で出せば、うまく 

最後までガードさせることが 

でき反撃されないため、けず 

りと しても使えなくもない。 
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このゲームの元となってい 
るオリジナルの 「M r . DO !」 
は、82年にゲ I ムセンターに 
登場した、面クリア型アクシ 
ョンゲ—ム。当時はヒット作 
が集中した年でもある。 

ル—ルは簡単で、画面内の 

チェリーをすベて集めるか、 
モンスターをすベて倒すと面 
クリアと なる。モン スタ I を 
倒すには、自分の持っている 
パヮ I ボールを敵にぶつける 
か、リンゴを落とし下敷きに 
してつぶしてやる。 

また、元祖 「M r . DO !」 
シリ— ズには、全部で3作目 
まで続編が存在するが、本作 
とは直接関係がない0 



古老良吉時代の 
n ミカルアクシヨンゲ—ムが 

今 、 NEO • GEQ で復活 = 


操作方法& 

ゲ—ムシステム 

基本操作は、レバ—の上下 
左右で Mr.DO (自機)の 
移動、 A ボタンでパワ—ボ I 

ルを投げる。それだけ。簡単 リジナルの 「 Mr . DO !」 
で'覚えやすく、忘れたりする に準じていて、画面内のフル 
心配ナシだ。 —ツをすベて取るか、画面中 
自機は障害物のない通路を の敵をすべて倒すか、どちら 
移動でき、自ら穴を掘り、通 かの条件を満たせば、そのス 


路を作ることもできる。また、 
通路のあるところでは、画面 
内に存在するサ—カス玉(才 
リジナル版ではリンゴ)を左 
右方向に押すことができる。 
ゲ—ムル—ルは基本的に才 


テ—ジはクリアとなる。10ス 
テ—ジごとにボスキヤラとの 
対決が待ち受けていて、倒す 
(クリアする)とボ I ナスス 
テ I ジをフレイできる。 

また、4ステ—ジクリアす 
るごとに「コー匕—ブレイ 
ク」なるものが用意されてい 
る。コミカルなキヤラ クター 
たちが登場し、心をなごませ 
てくれるが、もちろん実際に 
コ I ヒーを飲めるほどの余裕 


はない(笑)。 

その他にも、オリジナルに 
はない - NEO Mr . DO 」 

の新しい要素も多数用意され 
ていて、2人同時(協力)プ 
レイができるよぅになつたり、 
ステ—ジ数が大幅に増えたり 
している。 












































樣々なアイテムを躯使して ブーツ 
全 40 面クリアを目指せ n 

無敵 


取ると Mr.DO の移動速 
度が I 定時間速くなる。 


アイテム紹介 

「NEO Mr - DO !」 で 
は、各ステ—ジ中に色々なア 
イテムが配置されていて、そ 
れらを取る(アイテム上を通 
過する) ことによ つて、様々 
な効果を得られる。アイテム 
の中にはプレイヤ—が不利に 
なるものはないので、出現し 
たら積極的に取りたい。 

アイテムを確実に回収する 
のとしないのでは、ゲ—ムの 
難易度にも STSE してく るので、 
アイテムの出現を見落とすこ 
とのないようにしよ、つ。 

エキストラ 


各面に—個ずつ隠されてい 
て、取るとエキストラゲ—ム 
に突入する。 

エキストラゲームになると、 
今まで画面中にいた敵の動き 
が止まり 、 E • X • T • R • 

A の各文字を抱えたエキスト 
ラゲ—ム用の敵キャラが登場 
する。それぞれの敵を倒し、 
「 EXTRA 」 の文字をすべ 
てそろえると、— up アイテ 
ムが出現し、取るとプレイヤ 
I ストックが—つ増える。 

フル—ヅ 

各面ごとに決められた数だ 
け配置されていて、すべて取 
るとそのステージはクリアと 
なる。 



Mr.DO が敵に対して| 
定時間無敵になる。 

Mr . Do 人形 

E • X • T • R • A の文字 
がすべて そろうと 出現し、取 
ると— up する。 


つるはし 


|定時間、 Mr.DO の通 
路を作る(地形に穴を掘る) 
速度が速くなる。敵に追われ 
ているときに出ると、非常に 
ありがたいアイテム。 


時計 


敵の動きが|定時間止まり、 
その場にとどまる。 

#パワ^~ボー^ル 

あらかじめ Mr.DO の持 
つている武器で、 A ボタンを 
押すことにより、自分の向い 
ている方向へ投げることがで 
きる。 

投げられたパヮ—ボ I ルは 
通路にそって飛んでいき、敵 
に触れると敵もろとも消滅す 
る。何にも当たらなかつた場 
合は数秒後、自動的に Mr. 
Do のところに戻つ てく るよ 
、っになつている(敵に当たつ 
て消滅した場合も同様)。 

• サーカス玉 

サ—カス玉は、あらかじめ 
ステ—ジの決められた場所に 
存在し、地形によつて固定さ 
れている。 








■ 



M r.DO がサ—カス玉の 
真下を通過(掘る)すること 
にょり、足場を失った サーカ 
ス玉は、通路のある分だけ真 
下へと落ちていく。この時、 
サ—カス玉に触れた敵を 巻き 
込んで、地面に押しつぶすこ 
ともで きる が、グズグズ して 
いると_機がつぶされ てしま 
ぅ場合もあるので注意。 

通路にそって横方向に押す 
こと もで きる。 

オリジナルを知っている昔か 
らのゲ ーマー はもちろん、知 
らない若者 ゲーマー にも、ぜ 
ひおすすめしたい名作だ。こ 
のタイプの面クリア型アクシ 
ヨンは最近のネオジオでは少 
なくなっているだけに貴重だ。 
とりあ、 ^ず。フレイして、その 














































ストー U 一 


ると、人間の奥底に眠る獣性 
が呼び覚まされるのではない 
かと思われるほど本物なみの 
臨場感がある。 

さらに、ロボットのアクシ 
ョンがユ—モラスでおもしろ 
い。キャラの設定段階で、ゲ 
I 厶中に使われない動きまで 
細々と描きだしたといぅだけ 
あって、—つ—つの動作が繊 
細で、動きそのものも豊|0气 
それが、まるで生きているか 
のような雰囲気を釀し出すの 
だろう。 


好みの自機を 


選択して 


特色ある 


ステージを楽しも， 


自機はすべて飛行機だが、 
スピ—ド重視、パヮー重視な 
ど、形も性能も違ぅ数種類の 
なかから選ぶことができる 
(ただし、自機の種類によつ 
て、ロボットの性能は変化し， 
ない)。 

自機とロボットが決まれば 1 
さつ そくプレイ開始。ステ— 
ジ—は"燃えさかるチョップ- 
王国，/だ！襲いくる敵を—'- 
つ—つ、確実に撃退してくれ。； 
赤くきらめく炎の中で敵を見 
失わないよぅに…。 ジ 
また、進むステ—ジはプレー 7 -- 
イヤ—が自分で選択すること I 7. 
ができる。その内容な関して 第 
は、まだ詳しいことは分から 
ないが、山、洞穴などと多彩 
だ。 


•燃 


プレイヤ—が 


頑張れば 


ロボツトも 


頑張る ぞ！ 


このケ I ムが他のシュ I テ 
イングと大きく^ f つのは、初 
めから自機にオプション(口 


ボット)がついている点で、 

自機はロボットと合体、分離 
しながら、敵を倒していく。 

レバー操作は基本的に A ボ 
タンが シヨ ット、 B ボタンが 
自機とロボットの合体、分離、 
C ボタンがボンパ—となつて 
いる。 

ショットは自機、ロボット 
ともに発射するのだが、コン 
スタントに攻撃をする自機に 


はがねの体に流れる熱い血潮が敵を砕く！ 


自機とロボットが対になっ 
て敵を破壊していく横スクロ 
—ルタイプのシユ—テイング 
であるが、プレイヤーの視点 
がやや斜め上方になっている 
ため、画面に奥行きがあり、 
三次元的咸发見でゲ—ムを楽し 
むことができる。 

また、画面そのものに関し 
ても、すべて CG を使用して 
いるので、その動きはリアル 
かつ緻密。写真ではちょっと 
分かりにくいかもしれないが、 

ステ—ジ—の北月旦足になつてい 
る炎など、じつと見つめてい 


-929年、全世界に大恐慌の嵐がふきあ 

れ串、黒海沿3匿立小国〃チョップ王国， 

の人々だけは平和な日々を送っていた。 

黒海からの温暖な風と肥沃な土壌が豊 

かな収穫を恵むこの地に争いなどおころ 

ぅはずもない。国土はオリ—ブ畑と笑顔 

に満ちあふれている。 

人々は黙々と田畑を耕し、食べ物を分 

かち合ぅ。相手を傷つける術さえ知らず、 

知る必要もないと思つていた。 

だが、そんな平和な暮らしはいつまで 

も続かなかった。隣国〃鉄仮面共和国，， 

が突如として侵攻を開始。 

富国強丘ハを掲げた統ーチャンプ王ヤコ 

ブが世界制覇にのりだしたのだ。圧倒的 

な軍事力と科学力を持ち、非道な戦略を 

取る〃鉄仮面共和国，に、軍事力を持た 

ない"チョップ王国〃はなすすべもなく 

蹂躅されてしまう。 

軍*^1領下の国家にもたらされるのは、 


破壊と獎專だけ。街は破壊され、ォリー 
ブ畑のあった場所には、 軍事工場と戦略 

基地が次々と建てられていく。困惑し恥 

辱にまみれる人々…。 

だが、瓦礫と排煙にまみれても彼らは 

決して忘れない。あの美しい森を、暖か 

い風を、心透く風を…。 

虐げられた人々の願いが天を突き動か 

した時、爆炎の彼方ょり鉄生ル者(くろ 

がねなるもの)が現れた…。 

最近の格闘ゲ—厶ブ—ムの影に隠れ、 

やや忘れられた感があったが、ここにき 

てゲ—ムの本道、シユーティングが息を 

ふきかえしつつある。 

パルスター(仮称)、ソニックウイン 

グス3 と 新しいソフトが次々 とお 目見え 

しているなか、この秋口にもぅ—つ優れ 

ものが登場する。その名も〃超蛛ブリキ 

ンガ1〃。くろがねなるものでブリキン 

ガー と名づけられた。 
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対して、ロボットの攻撃には 
ムラ?.)がある。 

自機のショットは、従来の 
シユ—ティング同様、アィテ 
ムを獲得することによつて段 
階的にパヮーアップするが、 
ロボットのショットは自機の 
攻撃が 激しく なればなるほど、 
その威力を増す。 

これが、このゲ I 厶の面白 
い点で、 ，もフレイヤ— が頑張 
れば頑張るほどロボットも頑 
張る〃のである。 

ただ逆に、注意しなければ 


ならないのは、"プレイヤ— 
が頑張り過ぎると、ロボット 
がへたる〃ことである。調子 
に乗ってロボットにやみくも 
に ショ ッ トを 撃たせていると、 
気絶? •) してしま、っ。従っ 
て、ロボットが機能を停止し 
ないよぅ、ほどよく闘ぅ術を 
身につけなければならない。 

次にボンパ—だが、数種類 
存在し様々な効果がある 。I 
撃で敵を撃退するものもある 
が、華やかなだけであまり役 
に立たないものもある。 



シユ—ティングの敵キャラ 
といえば、忙しくちょろちょ 
ろ画面を動き回るザ n キャラ 
から、画面4つ分で やつとお 
さまる といぅ、巨大なボスキ 
ャ ラまで 様々だが、このゲ— 
厶に関しては、どれも CG を 
駆使して緻密に描かれている 
ので、魅力的なものばかり。^ 
今回はそのなかの 3 つを紹介 
しよう0 


超いで 
るしが 
誇らと 
がいこ 
国強ラ 
和どい 
共ほ上 
面く以 
仮驚れ 
鉄とこ 

ツ、 
?アれ 
? くが 
?かさ 
1にふ 



これがブリキンガ—の 
オプションだ！ 


このゲ—厶では、自機と対 
になつているロボットの腕に 
数種類のパーツがある。 

ドリル、ノコギリ状のカッ 
夕—、伸縮自在のトゲつき鉄 
球など、どれもユニークなも 
のばかり 

敵にあわせたオプションを 
獲得すればクリアも早いぞ- 




















皋月賞スタート画面。中距離戦のは 
じま 









*’ ! 气隱 



坂を抜けコーナーへ。何とかインコ 
ースへ向かいたい 





坂を駆け抜けトップに踊り出た。こ 
のままゴールへまっしぐら 





スタート直後。距離が長いのでペー 
ス自£分を考えろ！ 


スタートから急な坂。うまくコース取 
りをして好位置に 



•皐月賞 





中山競馬場： 2 〇 〇 〇 E 

朝日杯3歳ステ—クスと同 
様、中山競馬場でおこなわれ 
るわれる GI レ—スだが、初 
のクラシックとあつてその趣 
は深い。 

前半のレ—スに比べ大きく 
距離が延びているので、この 
あたりからプレィヤ—の実力 
の差が出てくる。馬の脚質に 
合わせたぺ—ス配分をしなけ 
れ ば、 馬群から一頭だけ取り 
残され、 くやし 涙を流す こと 


にもなりかねない。 

このコ—スでの難所は•スタ 
—卜地点すぐにある急な上り 
坂。ここで出鼻をくじかれる 


と、このレースはかなり苦し 
くなる。ここで、3位以内に 
入賞できないと ゲ I 厶才 I バ 
I だ0 



格闘、シユーテングに押さ 
れがちなネオジオに、この秋、 
新たなタイプのゲームが産声 
あげよぅとしている。その名 
も『ステ—クスウイナー J 。 

リアルな1¢®気を味わいな 
がら、ゲ—^としても楽しめ 
るリアル ジヨ ツキ—アク シヨ 
ンゲ—ムだ！ 

* 

いよいよ、発売が9月に迫 
つた『ステ—クスウイナ — J 
だが、馬を育てる楽しみを味 
わえると同時に、プレイヤー 
自らがジヨツキーになり きつ 
て馬を走らせることができる 
とあって、その仕上がりが期 
待されている。 

今回は、ゲ—厶中盤のステ 
—ジ紹介をはじめとして、ゲ 


—ムに登場する全8頭のサラ 
ブレツトたちの紹介、さらに 
は、実戦を例にとつて、馬の 
効果的な走らせ方をみていこ 

、つ0 


レ—ス中盤 

レ—ス前半は、朝日杯3歳 

ステークスで勝利を勝ちを収 
めるまでだつたが、このあと 
調教ステ—ジをへて、いよい 
よクラシックに出場する こと 
になる。それでは、レ—ス中 
盤の流れをみていこう。 



惠足競馬場： 2 4 〇 〇 E 
1ステ—クスウイナー J では 
東京競馬場でおこなわれる初 
めてのレ—ス。 

皐月賞同様、スタ—卜直後 
に坂があるが、距離が長くな 

つた分、ここでのコ—ス取り 
に失敗すると、レ—ス中盤か 
ら後半にかけての走りが苦し 
くなる。 

また、これまでのレ—スに 

比べ、直線が長く続くため、 


持ち馬のスピードの維持とぺ 
—ス配分に注意が必要。 
ここでも、3位以内に入賞 



できなければ、ゲ—ム ォ—バ 
-となる。 


ステ I クスウイナ I 
特別ステ—ジ= 


このステ—ジは3レ—スご 
とに登場するが、ここでどう 
馬を走らせるかにょって、そ 
の後の勝敗が大きく左右され 
るので心してかかって欲しい0 

調教のシステム自体は簡単。 
コース に 用#^ された3つのチ 
エックポイントを規定タイム 
内で走り、ゴ—ルにたどりつ 
けば、持ち馬のステ—タス 

(スピ I ド、スタミナ、 ガッ 
ツの内の一つ)をパヮーアッ 
プ させることができるという 
もの。 

大切な のは、 3種類の調教 
のなかから、自分の馬の強化 
したいコ I スを選ぶというこ 
と0 

芝調教ではスピード、ダ-— 
卜調教ではスタミナ、坂路調 
教ではガッッがそれぞれアッ 
プするので、自分の馬の脚質 
に合わせたコ—スを見極めて 
くれ。 

また、このステ—ジには、 
もぐら穴というアイテムが用 
意されているので、注意しょ 
、っ。何も出ていない時でも、 
接触すれば馬はよろけ動作に 
なり、もぐらが出ている時に 
近づけば馬はビビッて#止 
する。 



???競馬場： 2 O O om 
日本タービーをレコ1ド優 
勝すると、；^権を得る こと 
ができる。日本ダ ー ビーを制 
すると ifE 状が届き、#^、 
不1をプレイヤ—が選択す 
ることができる。 


ステ—ジ紹介 
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◎全キャラ紹介 

自分の気質に合った馬を探し 
その馬の性質を知りつくせ/ 


is TAKES WINNER 


纖賞 

‘ . 、 3000. 

レ] ぶ 〇秦 」 


卜 — 

1着賞金 i 1100万円 




•後方からの切れ味 
鋭い競馬が得意 


馨自在の脚質が 

魅力の良血馬 


>スビード 自慢の 

狂気の血筋 


>バテを知らない 

スタミナ魔神！！ 


ドライブシュート 

ノーザンライト 

ビー サイレント 

エスエス 7 ッ八 

脚質：追い込み 


脚質：差し 




- 


脚質：先行 

醒•顧 |戀ド_ 

レース序盤か 
ら中盤は、馬群 
のやや後方に位 
置して走り、終 
盤にかかったあ 


前に行き過ぎ 
るよりも好位差 
しが良策の差し 
馬。スタミナ、 
スピードなどが 

% 

先行という脚 
質でありながら、 | 

どちらかとぃう 
と、若干逃げに 

近い。レース中 IHHHW 

スタ-卜から1以:_飞 
レース序盤まで、濯 
他の馬との差を ク 

作りつつも、さ 
らに天性のスタ 

ミナで他の追随を許さない名馬。ただ 
し、スピードに欠けるため、騎手によ 
るコントロールが重要。 

たりからその本領を発揮する馬。ただ 
し、気性が荒いため、大味なレースに 
なってしまいがち。 

平均的で、どんな状況にでも対応でき 
るが、ここぞといった勝負に弱いかも。 

では、馬群の先頭、中間位置で走り、 

タイミングをみてトップを狙うタイプ。 
ただし、気性が荒いため、若干コント 
口ールに戸惑うかも。 

•切れ味 バツグン！ 
直線一気の 仕事師 

籲重馬場はお任せの 
欧州産の怪物 

•能力上位も勝負弱い 
ガラスの 天才 

籲スビード 全開で 

逃げる疾風野郎 


キングキ 1 J ムゾン 


-□ビート 


脚質：追い込み 



レース序盤か 
ら中盤までは馬 
群の後方に位置 
していて、終盤 
のスト レー 
卜でスピードを爆発させてトッ 
プを狙う一気追い込みタイプ。ただし、 
仕かけるタイミングを誤ると不発に終 
わる。 


ディスコダンサー 


脚質：差し 


11 m 

を生かして、 


けてい 

ードのある銳い 
末足を生かして、 

レース後半から一気に卜、 
上がる走り方が効果的。 


プまで競り 


ゼ□ファイター 


脚質：先行 

レース 中では、 
終始2〜3番手 
に位置し、後半 
の脚が弱いため、 
好位差しや追い 
込みには不向き。 



脚質：逃げ 


ニスコ 



エス 

ハト同じく、逃 
げの脚質を生か 
して レース 序盤、 

中盤にかけて、 

馬群から抜き出ることが可能。特にス 
ピー ドに秀でているので、 レースを 引 
つ張つていくことができる。 


とのないよ、つ、死力を尽くし 
て3位以内に入賞して欲しい〇 


「馬を知り、己を知ることが、 
勝利につながる」と往年の名 
ジョッキ—がつぶやいた?.) 
といぅが、この言葉は『ステ 
—クスウイナー J でもまた、 
然りである。自分の気質に合 
った馬を選び、その馬をよく 
知ることが勝利につながる。 

各馬はそれぞれ、脚質、パ 
ラメ I 夕1値'- フイフメ ータ 
—値を持ち、その数値によっ 
て各々の走りが決定される。 

まず、脚質には、逃け、先 
行、差し、追い込みの4種類 
がある。 

逃け はしよ っばなから馬群 
のハナにつけ、ゴ—ルまで一 
気に駆け抜けるタイプ。先行 
はハナまでいかないまでも馬 
群の上位につけ、レ—ス後半 
で一気に上位につけるタイプ。 

差しはレ—ス前半は馬群後 
方に位置し、レ—ス後半で先 
頭にたつタイプ。追い込みは 
レース前半は馬群最後方に位 
置し、レース後半で一気に卜 
ップに競り上がるタイプ。 

次に、 パラメー タ—値だが、 
これは最初のキヤラクター選 
択画面で表示され、スピ—ド、 

スタミナ 、ガッツの3種類が 

ある。 こと 走る ことに 関して 

は、スピ—ド、スタミナ値が 

大きい方が有利だが、馬群を 

後ろから弾き1はす馬群割り 

などのコマンドを使用する際 

にはガッツ値が大きい方が有 

利となる。 

最後に、ライフメ—夕—値 

だが、これは画面左下に常に 

表示され、ライフの減りが小 

さい時がその馬の勝負の時で 

ある。 

それでは、全8頭の馬を紹 

介し よう0 


京都競馬場： 3 O O O E 
初めて舞台を関西に移す。 
G — レ—スの中では、天皇賞 
に次いで距離が長く、コ—ス 

も—周半と競争馬の真の実力 

が試される。 

これまで以上に、ぺ—ス配 
分に慎重を期し、特にレ—ス 
前半で体力を使いきらないよ 
ぅに、注意して欲しい。 

どちらかといえば、追い込 
み、差し馬など後半勝負型の 
馬に適したレ—スだが、アイ 
テム出現‘位置を把握しておけ 
ば、先行、逃け馬でも優勝を 
狙ぅことができる。 

ここまで勝ち進んで、ゲー 
ムオ—パ—の憂き目を見るこ 
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スタートしたばかりで普通の顔 





第〇地点 

ゼロフアイタ I は 逃け馬な 
ので、レ—ス前半に馬群から 
抜き出る ことが可能。初めの 


馬顔メ—夕 1で馬の変化を知り効果的なレ i 
展開に持ち込め 


コーナ I を曲がき つたところ 鞭を入れ続けた結果、馬顔メ 


で、そろそろ鞭を使ってスピ 
—ド アップ。 馬の特性に合わ 
せた手綱使いなので、馬顔メ 
—夕—は表情が力んでいる。 



第3地点 


他の馬に先を越されんと、 


I 夕—も、左右に振りつつ嫌 
がる表情に変化。この状況の 
まま 鞭を入れ続けて しまぅ と、 
馬はパテて一気に戦線から離 
脱して しまぅ ので、|度ボタ 
ンの入力を控えるか、 もしく 
は進行方向逆にレバーを2回 
入力する"スピ I ドダウン" 

で馬顔メータ I は回復する。 



1第4地点 

ボタンの入力を控えること 
で、嫌がる表情から、歯を食 
いしばる表情に変化。馬顔メ 
— 夕 —が回復するまで、ボタ 
ン入力を中止。しばらく馬な 
りのまま走る。 


|第5地点 

コ—ス場に落ちている回復 
アイテム"ニンジン"を拾つ 
て回復。ちなみに、この馬は 
逃けの脚質であるため、この 
アイテムを取る ことによ つて、 
有利にレ—スを展開する こと 
ができるが、追い込み、差し 
馬などの場入气馬が満腹感に 
ひたつてしまい、スピードが 
ダウンしてしまうので御注 
意！アイテムはよく考えて 
から取得し よ、 つ。 


顔 メ—夕 I に「！」の表示。 
この表示がされた時はハイパ 
I ダッシュを使える条件が揃 
つた時の合図。この時にある 
コマンドを入力すると、驚異 
的なスピードで駆け抜けるこ 
とがで きる (このコマンドは 
まだ秘密)。 

|第7地点 

ハイパ ー ダッシュの入力が 
成功して、馬顔メ—夕 I も二 
ツ コリ 微笑んでいる。 



第 B 地点 ■響 地点 

4-*^ ^1 - _ I# 1春 〆 こ— ノ、 


優勝して嬉しい表情。 


最終 コ I ナ I をまわり、 馬 




前。まだ鞭、手綱の入力が行 
われていないため、馬顔メ — 
夕—の表情に変化がない。 



馬： ゼロファィター 
レ I ス I 朝日杯3ステ I クス 
競馬場： 中山競馬場 
馬の性質は、脚質、 パラメ 
—夕値、 ラィフメ— 夕—値に 
ょつて決まるが、その馬が実 
戦で勝利を収めるかどうかは、 
あなた自身の手綱さばきにか 
かつている。 

大局的にみた場合、逃け、 
先行はレース前半、差し、追 
い 込みはレース後半に その 重 
きをおくことはいうまでもな 
いが、細かい手綱 さばきとな 
るとそう大まかに片づけるこ 
とはできない0 

そこで登るのが、前回 
も 紹介した馬 顔メータ— だ。 

このメータ I は画面左端に 
表示されるが、この表情で現 
在の自馬の状況が把握でき、 
それにょって、馬の操作方法 
が大きく変わってくる。 

従つて、馬顔メー タを 瞬時 
に正確に把握し、それに合わ 
せた対応ができれば、全面ク 

リアも 夢ではない。 

そこで、今回は実際にコー 

スを走る馬の馬顔メ—夕—を 

例にとつて、効果的な馬の走 

らせ方を紹介しよ、つ。 


レ—ス時の基本操作 


8方向レバーで、キヤラの移 

動、コマンド技の入力を行い、 
A ボタンで手綱 (スピ ード調 
節)、 B ボタンで鞭 (スピー 
ド調節)をおこな'つ。 

第--地点 

スタ—卜 直後の コ—ナ I 直 


◎囊で学ぶ騎乗方法 
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蘼堂竜白 




r 


①サムライスピリッツ 
dm サムライスピリッツ 
(D^ ヤムチヤムいるから君い 
らない！つてとこ力、なあ〜。 
(4M (まつこと）サムライス 
ピリッツで復活！ (28%) 


④ 


¢1諕の拳 
@1諕の拳2 

(D やはり、必殺技が「重ね当 
て」だけというのが、原因か？ 
(|肩の拳3のラスボスであ 
ることを切に願う！ （50%) 


f 


確 

率 


m 


V 

I 

、ホア- 
ジヤイ 


C™1 


リチ雜 




御良伝説 
伝説2 

⑧あまりに、ジョー東に技が 
似ていたからだろうなぁ？ 
_良伝説スペシャルサンダ 
一 EX で復活。（苦笑42%) 


侧射云説 
綱良伝説2 

(D» 者を育てるのに、忙し 
かったんでしよう。 

④ What is カポエラで復活! 
(なんじゃそりゃ… 3°/〇) 


〔喪. 

上，丄一 




さよな5は^111 D わない一 C 〜 

消えた〇:^格闘ゲ—ムキャラたち… 

花 <7 S 命は短く T …キャラウ9丨七転八起！ 


NEO * GEO はキヤラクタ— 
の宝庫である。そのため、数々の人 
気キヤラが世に送りだされている。 
しかし、そんな人気キヤラクタ 
—の影には、続編に出演しないま 
一ま消えていつた名優達がいた！ 




























_ 良伝説シリーズ 
娜良伝説3 
® ボクサーって人気なし 
すかねえ… 

娜良伝説の続編がで t 
必ず復活する…(30%) 


_良伝説シリーズ 
娜射云説3 

_は億万長者になつたので 
闘う必要がないでしよう。 
@ムの気功で餓 M 伝説4には, 
復活するでしゅ！（チン談 
55%) 


_良伝説シリーズ 
娜良伝説3 

® ボクサーって人気ないんで 
すかねえ… 

良伝説の続編がでれば、 
必ず復活する…(30%) 


伝説 

娜良伝説2 

⑧ジヤンプのできないボクサ 
一は哀れクビに…。 

④裏 K*0«F’98、 あんた誰 
チーム主将で復活。(15%) 


_良伝説シリーズ 
娜射云説3 

_は億万長者になつたので 
闘う必要がないでしよう。 
@ムの気功で餓 M 伝説4には, 
復活するでしゅ！（チン談 
55%) 


_良伝説シリーズ 
伝説3 

d 庚は彼は屈強なホ〇で、対 
戦相手が恐れたため。 

④ K • 0 • F で三闘士チームと 
して、ネ复活してほしい！ 
(48%) 


_良伝説シリーズ 
dM 良伝説3 

_射支の世界に踊り疲れた 
から。（か、かっこいい！） 
境ソフト「ひよこの育て 
方」で復活！（ない、ない 
8 %) 


_良伝説シリーズ 
卿良伝説3 

⑧ギヤルにモテモテで、それ 
どころじやなかったらしい。 
_道ゲームが発売されれば、 
復活は間違いなし！ (98%) 


_良伝説シリーズ 
娜良伝説3 

® ボクサーって人気ないんで 
すかねえ… 

良伝説の続編がでれば、 
必ず復活する…(30%) 




ァ器 


ロー 


プラツ 



































さよならは言わないで〜消えた SNK 格闘ゲームキャラたち… 


良伝説シリーズ 
獅良伝説3 

_王とは、そんなに簡単に 
は姿を出さないものです。 

④「クラウザーの帝王学講 
座 j で、復活 !(信じるな 
よ！！ 15%) 


良伝説シリーズ 
綱■説3 

⑧ WOF に引き抜かれたから 
じゃないことは、確実。 

欠回作は、ライデンとして 
復活するのだ！ (40%) 


_良伝説シリーズ 
娜良伝説3 

各ゲー界の世代交代の波に 
飲みこまれたため…かな？ 
いころの、タン先生なら: 
みてみたい！ (70%) 


①出演ゲーム（シリーズ）②出演に失敗したゲーム⑧復活したゲーム④復活のコメント 


① K.O*F，94 

② K.O.F，95 

(DH, 如月、ビリー達と比べ 
られると、きついっす！ 
®K*0*F%> いや^7もと 
い’98では、復活してるとい 
いなあ(20%) 


_良伝説シリーズ 
娜良伝説3 
®K.O.F，95 

④人気者は出番が多くて疲れ 

るぜ！ ハツハツハツ！！ 


^ •:•消え^!、復活するゲ-ムと_は、編集部が創作したものです。 









































ネオジオ初参入で 

気合い充分！ 
幅広いブレイヤーに向けた 
t ベてに新しい挑戦!！ 

数々の目新しいシステムとバランスのとれた 
ゲーム性、独特の綺麗なグラフィックなどで、 
格闘ゲームフアンのみならず、幅広いブレイヤ 
一にアピールを している『天外魔境真伝 Jo 今 
回は、すでに絶賛稼働中である「天外魔境真伝 J 
の開発インタビューのために、市ケ谷にある東 


京八ドソンへと突撃取材を敢行した！ 





ノノ 

熱 



真伝 j 
発インタビュ - 
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原作の雰囲気を 
重視した 

オリジナ U ティ| 
ある格 II を 


- NEO•GEO 初参入と 

いうことですが、特に NEO 

•GEO であることについて 
意識した点や、 NEO • 
GEO というハードに対する 
期待' 可能性などについて、 
企画や開発の段階では何かぁ 
りましたか？ 

「そうですね。もともとア| 
ケ I ドでスタ I 卜しようとし 


た時に、 PC エンジンで SN 
K さんの移植などをやつてい 
たこともあつて 、 NEO • G 
EO で行ってみょうか、と。 
また 、 NEO • GEO で展開 
するにはどうしたらいいもの 
ができるかと考えた時、やは 
り NEO • GEO は格闘ゲ— 
ムの人気が高いので、やるん 
だったら格闘ゲ—ムを作ろう 
と思ったわけです。 

ただ格闘ゲームといっても、 
現状の人気に便乗するのでは 
なく、独自の雰囲気を出そう 
と思つたわけです。そこで、 
「天外魔境シリ|ズ」を使っ 
て作れば、世界観などが格闘 


ゲ—ムに適しているだろうと 
思いまして…」 

——や音などで' NEO • 
GEO に対する意識はありま 
したか？ 

「ええ。やるんだつたらとこ 
とんまでやろうということで、 
グラフィツクに関しても 、 N 
EO•GEO 特有の絵ではな 
く、独自の路線でありながら 
プレィヤ—に IJII 染んでもらえ 
るような絵を目指し、新しい 
挑戦 ( NEO . GEO ) であ 
りながらもハドソン色を出し 
たい、と。サウンド、 SE な 
どに関しても原作のいい部分 
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を出しつつ、決してはし 
ないつもりでいました。つま 
り、話は遠回りしましたが、 
NEO • GEO はそれだけの 
ことを受け入れることの可能 
なハードだと思ぅので 、 NE 
〇 • GEO にも期待していま 
すし、我々にも期待してほし 
いですね」 


夢の競演 n 
天外魔境 
オ|ルスタ| 
搭闘ゲ I ムを— 


つに、「天外魔境シリー，ズ」 
のキヤラクタ—で格闘ゲー厶 
がで きる、 というのが あると 
思うんですが、 RPG のキヤ 
ラクタ—を格闘ゲ—厶に置き 
換える際に、登場キヤラの選 
択、格闘キヤ ラと しての^! 
づけなどで〗®した点などは 
ありますか？ 

「ええ、個性という点では、 
やはり原作での RPG のキヤ 
ラとして完成されたものを使 
うわけですから、原作から逸 
脱できないというのはありま 
したね。 まぁ あえて「天外 シ 
リ I ズ」 で作るんですから、 


ぎし^けど。 

も^/も.0「ジパング」とい 
ぅ仮想の国で剣や魔法を使つ 
て闘、つ、といぅ原作 (R p G ) 
の設定がかなり格闘としてゲ 
—ムにしやすい、と思つたん 
ですが、やはりキヤラに関し 
て、原作の特徴なり長所、短 
所などを格闘キヤラとして表 
現するのは大変でしたね」 

-^場キヤラクタ—の人数 

や、原作の、どの作品から持 
つてく るか？などを決定し 
た際には何かありますか？ 
列えば新キヤラなど…。 



ボスが4人もいる^ t ' N ぅ 
で、あれぐらいがち1、 գ い 
いんじやないかと思います。 
最近の格闘モノとしてはやや 
少ないと感じるかもしれませ 
んが、キヤラのパタ—ンなど 
は普通の格闘ゲームょりもか 
なり多いですし。新ハ—ドで 
の第一弾といぅこともあつて、 
やはり原作一作目のキャラが 
多くなったかな？とい、っ感 
じはしますが。 

八雲に関しては、せっかく 
新ハ—ドなんだから何か新し 
い挑戦をしよ、つ、ということ 
で、キヤラの設定などについ 
ても RED (開発)と綿密に 


相談しながら作りあげたので、 
新キヤラとして今後うまく動 
いてほしいですね」 

I 「天外囊シリ—ズ」の 
世界観を格闘ゲ—厶に使用し 
た際に、ステ—ジ背景、設定 
など、気を使つた点は ありま 
すか？ 

「え一、まずおおまかな設定 
として、「天外魔境真伝」に 
はスト—リーというのがない 
んですね。というのも、原作 
の流れの中で時代が大幅に違 
つてしまつてますので、無理 
にスト—リ—をこじつけるよ 
リも、やはり「天外魔境シリ 


—ズ」の各時代のキャラが一 
堂に会するとい、っ豪華さを前 
面に出そうと思いまして。 

また、ステ—ジ北月〇一一乐につい 

ては原作の雰囲気なども考慮 
して、そのキヤラにもつとも 
ふさわしい精密な背景を決定 
しました。スト— リー 的な一暴 
づけはないんですが、原作を 
知らない人にも分かってもら 
えるように心がけて描いたつ 
もりなので、なぜこのキャラ 
にはこの背か？というの 
は理解してもらえると思いま 
す」 
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ヒ—□—らしさを出し 
た格好のいい攻撃シス 
テムを n 単なコ1> ウド 
の達続で…。 


I 武器投げ、術、コンビネ 
I ションなど、目新しいシス 
テムが多数採用されてますが、 
それらのシステムに関して' 
狙いや苦労などはありました 
か？ 

「まず武器投けについてです 
が、剣から素手に切り替わる 
時に、 RPG の勇者が剣を落 
としたり するのは貧弱 じ やな 


いかと考えて、やはり格好よ 
くするために攻撃や威嚇をか 
ね、ヒ I 口 I 観を壊さないよ 
うにしました。 

術(魔法)についてはやは 
り RPG の基本ともいえるシ 
ステムなので、どうしても外 
せないということで魔法的な 
ものを登場させたんです。た 
だ、魔法という非現実の要素 
をグラフィックなどで表現す 
るのは大変苦労しました。そ 
のあたりも卜 I タルバランス 
などを考え、 RED とも綿密 
に打ち合わせして、原作とマ 
ツチした"術"を設定しまし 
た。 


コンビネ—ションに関しブ 
は、素手の1でも勇者らし 
く闘えるように、見た目にも 
格好いい連！^を出せるよう 
にしようと考えたんです。コ 
マンドについては、他の奥義 
などにも共通しているんです 
が、なるべく簡単にしようと 
思いました。というのも、自 
分自身、難しいコマンドが苦 
手なもんで、簡単なコマンド 
の連続で、タィミングさえ覚 
えればなんとかなるようにし 
たかつたんです。 

結局、武器がなければダメ、 
術を使わなければいけない、 
ということは ないので、それ 


」れの戦略をうまく考えて欲 
しいですね」 

^^ャラがダウンした時に 
アイテムが出たり、カラス天 
狗がアイテムを持ってきたり 
しますが、それらを！^定した 
際のお話などもあれば…。 

「まず、なぜアイテムがある 
か、ということで、体力回復、 
毒については、対戦において 
強い人が必ず勝ち続けるのは 
つまらない、という考えのも 
とに作られました。アイテム 
によって予測不能の状況をつ 
くり、弱い人にも勝つチヤン 
スを与えたかつたんです。こ 



れは対 CPU 戦にもいえる 
とで、なるべくバタ—ンには 
まらないよぅに、特にボスな 
どはパタ—ンだけでは勝てな 
いよ、っに、と考えて作つてい 
ます。 

また、アイテムの効果など 
にも試行錯誤を繰り返しまし 
た。例えば、バナナは開発中 
には滑つて転んだ姿勢のまま 
相手を攻撃したり、転んだ衝 
撃で自分がダメ ージを受けた 
り…。と、結局は転ぶ ことに 
落ち着いたんですが、偶然的 
に I 部の術などを抜けたりし 
まして、初心者にも優しく作 
つてあります」 


初心者にも受入れら 
れる対戦のパランス 
を®底追求！ゆ<ゆ 
<は続編も…。 


I 、ンリ—ズ第一作のキャラ 
が比較的多くボスキャラに登 
場す るよぅ ですが…。 

「これは先ほども出ましたが、 
やはり参入一作目なので、原 
作の一作目から順に追ってい 
きたい、といぅことです。人 
気が出れば、ゆくゆくは続編 
としてステップアップさせて 
いきたいと思つてますんで、 
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ぜひ応援してほしいですね」 

— I 部の術のダメ—ジが、 
奥義などよりも大きく設定さ 
れ たりし ますが、奥義と術の 
位置づけ、#^化などに関す 
る設定時のお話などがあれば 
教えて下さい。 

「これは要するに対戦におけ 
る「待ち対策」なんですが、 
しやがんで待っているだけで 
はつまらないといぅことで…。 
特に八雲の「不動」 といぅ術 
はガード時のけずりの方が食 
らつた 時よりもダメージが大 
きいんですが、パソコン通信 
や テストプレイなどで「待ち 
対策」の意味を分かってくれ 


た人も多かつたんで、まぁ成 
功だつたと思います。 

ダメ I ジが大きいというの 
は、術に限つたことではない 
んですが、やはり仮にも勇者 
が使う技なんだから当然ダメ 
—ジも大きいだろう(笑)と 
い、つことです。 

最近の格闘ゲ—ムの技と比 
ベても大きいんですが、その 
へんはテストプレィでかなり 
時間をかけたので、納得いく 
ダメ—ジになつたと思いま 
す」 

I 一部のキヤラには、武器 
投げのデメリットがあまりな 
いように思えるのですが' 最 


近よくいわれている、対戦の 
ゲ—厶バランスなどについて 
ま…0 

「たしかに武器投げによる対 
戦での有利、不利は多少ある 
と思ぅんですが、回数制限を 
つけても理不尽だし、武器の 
個性も作りたかったんです。 
武器を I 度しか投げられない 
キヤラも コンビネー シヨンが 
ありますし、武器投げ自体の 
ダメ I ジも小さいぅえに大ジ 
ヤンプや空中ガ—ドで簡単に 
かわせるので、まったくの初 
心者や CPU ならともかく、 
絶対的に有利ということはな 
いと思います」 


^01取後に、メーカ—さんか 
らのプレイヤ—へのメッセ— 
ジ、または遊び方のポイント、 
ゥリなどがあればお願いしま 
す。 

「 NE ? GEO 參入第|弾 
「天外魔境真伝」は、格闘ゲ 
—ムマニアから初心者まで、 
すべてのプレイヤ—向けに、 
すそのの広いゲ—ムに作りあ 
げました。対戦でもマニアか 
ら初心者まで、 同じ 土俵の上 
で闘えるよぅに、できる限り 
のの時間をかけて調整をほど 
こして あります。 システムに 
関しても、状況にとらわれず、 
上級者は素手、武器、術を使 


い分け、初心者は簡単なコマ 
ンドの必殺技をバンバン使つ 
て、色々な楽しみ方をしてみ 
て下さい。 

それからハドソンでは、| 
般ユーザ—の生の声を吸収す 
るため、今年も恒例の全国キ 
ャラバンを開催します。この 
本が出る頃には、全国を縦断 
しているはずです(編注：く 
わしく は、ネオジオニユ—ス 

を參照)。「天外魔境真伝」も 
設置されてますので、腕に覚 
えのある人は、ぜひ来場して 
みてください。 

また、ユ—ザーの声を反映 
していきたいと思つてますの 


で、そぅいった場やハガキ、 

ユ I ザ I サポ I 卜などで意見 
や遊びたいゲ—厶などを教え 
て欲しいですね。 

これからも ハドソン、「天 

外魔境真伝」を、末永く応援 

おねがいします！」 

初心者から上級者まで、あ 
らゆるユ—ザ—に楽しめる、 
「天外魔境真伝」。細かいと 
ころに も徹底した調整が おこ 
なわれ、非常に丁寧に作られ 
ている。ムフ後も積極的にユー 
ザ—の意見を取り入れていく 
とのことなので、これからの 
ハドソンに注目していきた 
い！ 
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草薙京声優 

B 中政 S インタビュ， 


1年の成果がは:) SU 出た 
K *[]* F ’ 明のアフしコ！ 
今回 B 但73=6穴幅にアップ!! 



《野中政宏プロフィール》 
1968年10月〗5日生れ/広島県 
出身/血液型 A 型/声優歴1 
年 

籲ラジオ CM を中心に2年前 
からナレーターとして活躍。 
声優としては K *0* F ’94、 
K • 0 • F ’95 の草薙京を担当 
する。 

趣味はモータースポーツ観 
戦。自らも巳級ライセンスを 
所有し、レース參戦への意欲 
もみせる。 



K •□• F 95 の主人公キヤ 
ラ、草薙京の声を担当するの 
は野中政宏さん。 

京の野性的なイメ—ジとは 
対象的に、意外にも (?) 笑 
顔のステキなお兄さまだ。 

声優として活躍する先轚を 
見て、自分もや D たいと思い" 
自らテモテ—プを作成し SN 
K に売 CV 込んだ彼。 

念願かな〇て射止めた役は、 

あの草薙京だ〇た.：！ 


DJ 志望がナレー 
ターに。声優にも 
トライしたいと… 

ず声優以外の経歴につ 
いて教えてください。 

「最初は DJ になりたくて、 
この業界に入ったんですが、 

島(よしのり)さんたち先輩 
方を見て、ナレ I 夕 I もいい 
なと思うようになりました。 
現在は主にラジオ c M の仕事 
を中心に活動しています。ほ 
とんどが去年出演したもので 
すが、某賃貸情報誌や、某力 
— メ—力—、それから東北の 
某ラブホテル(笑)とか。みな 
さんも、どこかで僕の声を聞 
いているかもしれませんね」 
—尸優になったきっかけ一^ • 
「同じ事務所の先輩方が、大 
勢声優の仕事をしているので 
(彼の所属する ㈱ 大阪テレビ 
タレントビユ— ロー には、生 
駒治美、稲毛 I 弘、臼井雅基、 
島よしのり、福井玲子、ほり 
えかおり等 s N K の格闘ゲ— 
厶に出演した声優だけでも13 
人おり、その演じたキャラ数 
は、延べ68キャラにも及ぶ)、 
どうしても自分もやりたくな 
って。それで思い切ってデモ 
テ—。フを作って、 SNK に送 
ったのがきっかけです」 

丄尸優としての最初のお仕 
事は？ 

「K • ? F -94 の草薙京です。 
といつても、まだ声優として 
の仕事はその , 94と今回の , 95の 
2つだけなんですが」 

緊張した初の 
アフレコ 

収録後は自信ゼロ 

——94の時のェピソ—ドをお 


聞かせください。 

「出演(が 決まつてからという 
もの、もぅ 嬉しくて 仕方なか 
ったですね。実は収録の前に 
偶然草薙京のィラストを見た 
んですが、この時は内心『い 
ける！』 と 思いました。なぜ 
なら当時ぼくはバンダナを巻 
いていて、髪形も京にそっく 
りだったんです」 

—— それでは収録の日もバッ 
チリ？ 

「当日になるとやっぱり緊張 
しましたね。初めてだし、先 
輩方も出ていることだし。ち 
よつと声がうわずつてしまつ 
て、それを押さえるのに苦労 
しました。；|刖にも コメントし 
ましたが、スタッフの方に、 
『あしたの ジョ IJ と『デビ 
ルマンの変身刖 j の雰囲気と 
いわれて、 ク— ルでナィーブ 
な尾崎豊をィ メ—ジ したので 
すが、それを作るのが本当に 
難しかったですね。声は一番 
パワ I が出るということで、 
地に近いものにしようと決め 
ていました。実際よりはちよ 
っと高めですが。それで終わ 
ったあとですが、全然自信あ 
りませんでした(笑)」 

-ご自身の声を初めて聞い 

た時の感想は？ 

「ゲ—センで聞きたかったん 
ですが、格ゲ—は あまり 得意 


ではなくて聞けなかったんで 
す。初めて聞いたのは昨$ 
ですね。 VI — R で。う—ん…、 
かっこいいなぁ(笑)。でも 
ファンレタ—は全然こないつ 
て(笑)"：」 

—— ところで、アフレコつて 
どんな雰囲気でおこなわれる 
んですか？ 

「スタジオの真ん中にぼつん 
とマィクが—本立っていて、 

シーンとした中で、スタッフ 
の方が、『それでは次、攻撃 
する時の声お願いします/ 
『はい、いきます…。フッ、 
ゥォー= つて感じで。ちょっ 
と間抜けですね(笑)。それ 
をモニタ I で技を見てからや 
り、また次の技を見てやる… 
という繰り返しです」 

1年の成果が 
出た95。迫力も 
大幅にァッス H 

—— K • 〇 • の時は？ 

「今回は本当にスム—ズにい 
きました ね。実は前回の 14 パ 
夕—ンから、『俺の勝ちだ』 
というセリフが一つ増えただ 
けだったんですょ。普通そう 
いう場合は追加分を録り直す 
だけなんですが、僕は全部最 
初から録り直したんです。そ 
れでも前回—時間かかったと 


















ころが、だいたい 30 分くらい 
で済みましたね。前回は叫ぶ 
なら、ただ叫ぶだけつていう 
感じでしたが、今回は こ、 っ叫 
ぶ方がいいかな、とか考えて 
やれました。—年の成果とし 
て、経験の分だけ工夫できる 
ようになりましたね。だから 
迫力 もぐつ とアツプしたと思 
います。あと先輩方のアフレ 
コを見るのも、勉強になりま 
すね。臼井さんとか、新居さ 
んとか、血管切れそうになつ 
てやつてるじやないですか。 
う—ん、じやあ僕 ももつ と気 
合い入れないと…、とか思い 
ますよね。それとこれも見-学 
の成果として、攻擊の時など 
はパンチを出しながら I 尸を出 
すようにしています」 

—— その時は、誰をイメ—ジ 
して パンチを出すのです か？ 

「やはりライバルということ 
で、餓狼チ I ムのテリ I です 
ね。今回は八神庵という京の 
ライバルが出てることは、収 
録の時には知りませんでした 
から…」 

I 知つていれば、庵をイメ 
I ジ しましたか？_ 

「そうしたと思います。やは 
り負けたくないじやないです 
か。京の方が弱いといわれた 
くないですから」 


本当 K 楽しい声優 
の仕事。95もで 
きて«しかつた！ 

—— 2度 目と いうことで、京 
にもだいぶ思い入れもあるよ 
うですね。 

「そうですね。それと、並日段 
CM がほとんどなので、士尸優 
の仕事は§に楽しいんです 
よ。ですから、今回の収録の 
時にまた声をかけていただい 
て、嬉しかつたですね。実は 
何の反応もなくて不安だった 
んです。人気があるのかも分 
からなかつた し」 

^か聞くところによりま 
すとマツチのィメ—ジといわ 
れたそうですね？ 

「ええ、さきほどいつたよう 
に前回は尾崎豊のィメ—ジで 
やつたんですが、スタッフの 
方に「前回同様マッチの雰囲 
気で J といわれまして。初め 
はかなり、びつ くりし ました。 
マッチつて何…？ つてね。 
でもすぐに気を取り直して、 
じゃあマッチでやる か！ み 
たいな(笑)。そのあとで聞 
き直してみると、確かにマツ 
チという気もしますね(笑0 
その話をあるマッチフアンの 
女の子にしたら、『顔もマツ 


チに似てる』といわれて、ま 
ぁ、それはそれでなんとなく、 
嬉しいよぅな(笑)…」 

年内にも足場を 
固めたいモーター 
スポ I ツ参戦 

^ in 段はどんなゲ—ムを？ • 

「格ゲーはあまり得意じやな 
いんですよ。ゲーセンではレ 
—スものが中心で。でも最近 
は格ゲ—でも、最低3人抜き 
くらいはできるよぅになりま 
したよ。これも士尸優をはじめ 
たおかげですね(笑)」 

——レ—スといえば、モ—夕 
—スポ—ツ観戦が趣味とか。 

「ええ、 F — はもちろん 、 G 
T 選手権やッ—リング選手権 

から、アマチュアの草レ I ス 
まで幅広く観ます。業自身 B 
級ライセンスを持つてい まし 
て、去年の秋にクルマも買つ 
たんです。今年の春にはチー 
ムを決めなくてはと思つてい 
たら、8月の芝居で身動きが 
とれなくなつてしまつて。今 
年中にチームを決めないとラ 
イセンスの1ができないの 
で、ちよつとあせつてるんで 
すが」 

—— どんなレ—スに出るおつ 
もりなんですか？. 


「ジムカーナといつて、ゴ I 
カートが走るようなコ I スで 
I ム R ずつタイムトライアルを 
やるレ I スです。自分でチ I 
ムを作ってもいいんですが、 

7人集めなくてはならないし、 
色々と大変ですからね。京阪 
でアキがあるチ—ムがあった 
ら、ぜひ誘って欲しいですね。 
お願いします」 

歌あり踊りありの 
芝居は13回泣けて 
14回笑える!? 

- ^*7 後の活動 hM 疋は？ 

「K • 〇 • Fw の音楽 CD の 
アレンジ版に「ソング•オブ 
•フアイタ I ズ』という曲が 
入りますが、その曲は出演士尸 
優で歌うことになっているん 
です。その録^！がもうすぐあ 
ります。歌は好きですが、得 
意かどうかは(笑)…。まあ、 
楽しみにしていた企画ですの 
で、がんばります！」 

— IQ とお 芝居が あります ね。 
「ええ、 『 GROUP 午前八 
時の太陽』というナレータ I 
仲間で作ったサ—クルによる 
1マイブル—ヘブン〜私の青 
空』という公演が8月8、9、 
10日にあります。島よしのり 
さんや、稲毛|弘さん、生駒 


治美さん、ほりえかおりさん 
たちも出演するんですょ。キ 
ヤツチフレーズは、歌あり踊 
りありで、13回泣けて、14回 
笑えるお芝居です(笑)」 

^ SJ ? 中さんの役どころは？ ■ 

「今、脱毛中なんですが…、 
まあ、立派な才〇マになりま 
すょ(笑)」 

•力〇の役なんですね？ 

「とにかく、見にきてくださ 
ぃ(笑)」 

I 下世話な質問ですが、好 
きな女性のタイプは？ 

「好きなタイプといぅか、生 
駒さんはキレイでいいですね 
え(笑)。実はキレイな人は 
ちよつと苦手で、あの人の前 
に出ると緊張してしまうんで 
す。生駒さんはフランクな人 


なのでいいですが(笑)…。 
タイプとしてはかわいい人が 
いいですね。見た感じもそぅ 
ですが、しぐさや性格なんか、 
ふと「あつ、かわいいな』み 
たいに思える人が」 

後に読者の方に|言。 

「K • 〇 • F f 95 と草雍京をよ 
ろしくお願いします。それか 
ら、フアンレタ I なんかもい 
ただけたら励みになりますの 
で、お願いします(笑)」 


フアンレタ—の宛先 
〒112東京都文京区水道2 
_ 13 _ 2 _ 201 - 

㈱ 芸文社分室ネオジオ 
フリ—ク編集部「野中政 
宏フアンレタ IJ 係 
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ゲーマーになる日を夢みて 
血のにじむよ d な 
特訓をしています 


(株)エス •ェヌ•ケイ 


無匿蠢いに、いつもいつも養 SV ^ K 顔で 

応えてくれ$スミンに® S - ■時一る関 
西なまゆ—てい—〇 ( by 匿部) 


みなさん、お久し振り。 
創刊号でみなさんとお近づき 
になった：与で—す一 
また、 みなさんに会えるなん 
て感激 H : 

突然なのですが、私のペン 
ネ—ムが決まりました。その 
名も「ヤスミン•牛木』。官 I 
伝課の先輩に決めてもらいま 
した。きゅ一てぃ I で、私の 
ィメ—ジを表現してるつて感 
じで結構気にいつています。 
ィベントの会場とかで私を見 
かけたら気軽に「ヤスミン」 

て声をかけてね£> (そういえ 
ば6月にあつた おもちやショ 
I で声をかけてくれた君、覚 
えててくれてありがとうね)。 

ところで'『キング•オブ 
•ファィタ I ズ95』やつて 

る？•わたしも相変わらずへ 

たっびぃ—だけど、頑張って 

血のにじむょうなレツスンに 

耐えて、いつかいっぱしのゲ 

I マ—になる日を夢みていま 

す。 もうちよつとうまくなつ 

たら、ゲ—センにでも顔を出 


センでヤスミンに 会おう！ 
ところで、私がいうのも何 
だけど 、 rK • 〇 • F ^ J っ 
ておもしろいよね。何がおも 
しろいつてそりや『エデット 
モ—ド』でしよ。自分の好き 
なキャラばかり集めてエディ 
れるんですもの。私はちよっ 
と迷うんだけど……まずは口 
バ夫でしよ(あっ、ロバ—卜 
のことね)、次にピリ—でし 
よ、最後は京くんでしよ。名 
づけて『ヤスミンすきスキお 
つとこまえチ I ム J !ただ、 
自分の好みのキャラばかり集 
めただけなんだけどね。そう 
そ、っ、この本の後ろの方にも 
のってるんだけど、今 、 『K 
• 〇 • F %』 のキャンぺーン 
をやつてるんでどしどし 

してね。—つは、クイズで i 合 

え教えてあげてもいいけど… 


すかあ。田®^市沿線のゲ- 


募集。ヤスミンみたいにかつ 

こいいチームつくつてね。賞 

品が結構魅力的かもよ。 

何かいろいろ書いちやつた 



やつぱや—めた。 もう— つは、 

「君だけのェデットチ—ム」 


けど、これ もお 仕事のうちな 
の。だって、この原稿遅れた 
ら、いまだに私に心を開いて 
くれない編集部の U さんに怒 
られちやうのよね。 

最後に宣伝課のメンバ—を 
ちよつ と紹介するね。まずは 
うめつち。たま—に、いきな 
りナチュラルハイ入っちやっ 
て変なジョークかますんでち 
よっ と怖いんだけど、私にゲ 
—ム教えてくれるんで許して 
ます。うめっちはゲ—ムマニ 
アだし、アイドルマニアだし、 
え—つといろいろあるんだけ 
ど、また<|~7度教えるね。 

あと、競馬狂で敏感肌のァ 
ツキ—。この人はヤスミンを 
いじめるから嫌い。 

あつ、うめつちの こと 書き 

過ぎて、スぺ—スなくなつち 

やった。残りの人は次の機会 

に教えるね。 

お便り待ってま I す。 

ヤスミンに質問や悩み相談 

のある方はネオジオフリ—ク 

編集部「ぶりてい•ヤスミ 

ン」係まで。 


みんながアツと驚く 

ネオジオゲームを 

現在關発中！ 


{株)アイマツクス 


ラズマタツズ2刖$にた^ gSK む誓さん- U * 

S / U だが、又には I 体いくら、淳ついたの 

だろう?気にな0て-い部) 
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ァ新青 


ネオジオフリ—ク読者のみ 
なさん、こんにちは！ 

みんなはアイマックスを知 
つているか¥. 

今までは、ファミコンソフ 
卜やア1ケード機のメ ー カー 
として、 ヒット 作をガンガン 
飛ばしてきたけど、ついにネ 
オジオにも參入することにな 
りました！ 

ネオジオ—作目ということ 


で、現在、開発スタッフだけ 
でなく社員一丸となつて' 開 
発に取り組んでいます。肝心 
のゲーム内容だけど、ム-7はま 
だジャンルや販売時期は、ヒ 


•ミ•ツ。でも、ユ1ザ — の 
みんながアツと驚くゲームに 
なることは間違いなし。期待 
して待つててね D 
話は変わるけど、この夏に 
ラズマタツズ〜人間価格鑑定 
機といぅ、自分の価値を価格 
に置き換えて検証する業界初 
のアーケードゲームを発売し 
ました。 

このゲームは自分の価値を 
金額に換算し、価値がぁれば 
『小切手/なければ『借用書』 
■が出てくるという、とつても 
シビアでドキドキ、ワクワク、 
楽しいゲ—ムです。みんなは 


も、っプレイしてくれたかな？. 

まだの人は今すぐ近くのゲ 
—センに足を運んで、みんな 
楽しく レッツ プレイ！ 

今後も熱く、激しく、おも 
しろいゲ I ムをつくっていく 
ので、みん^^援よろしくお 
願いします。 

それから、これからのソフ 
卜作りに生かしていきたいの 
で、是非、みんなの生の声を 
聞かせて下さい。単なる応援 
のハガキでも歓迎！宛先はネ 
オジオフ リーク 「新ちやん& 
青ちやん」係まで。 
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4人同時に楽しめる 
究極の将棋ゲームが 
この秋に発売されるぞ 

(株) 


エ—ディ—ケイ 

愛いえない、奮りに人が良すきる、 

と口の悪い.^ WK 部でも悪口ひとついこ 
とのない田 □ さんに issl :! (b y_ 部) 
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やあみんな、 7月21 日に発 
売されたワールド ヒ—口— ズ 
パ—フエ ク トの CD は遊んで 
くれているかな。ゼウスは使 
えるはミニマムでご招待だは 
もぅ大変な騒ぎさ。まだ遊ん 
でない人は今すぐ買って遊ん 
でね。アン ケー トに答えて送 
ると抽選で200名に『マ 
ッッドバンダナ J を。フレゼン 
卜だ-•どしどし送つてね！ 
気になる ADK の新作につ 
いて、秋に ADK のネオジオ 
ソフトパロデイ c D ロムマガ 
ジンを出すぞ。忍者名鑑にブ 


ム、『将棋の達人』！初心 
者から上級者まで、幅広く楽 
しめるぞ。こちらも秋に本将 
棋と挟み将棋の2つが楽しめ 
るア I ケードゲ I ムがでる予 
定。 CD 版ではさらに 周り 将 
棋(何と4人まで楽しめ 
る！) モードが加わる予定だ。 
この今までにないジャンルの 
2つはネオジオ&ネオジオ C 
D の新しい可能性を拓く予感 
だ。 

これからのネオジオと AD 
K にはまだまだ目が離せない 
な、うんうん。楽しみに待て！ 


ロッケンのシユーティングゲ 
—ム、クイズその他、内容て 
んこ盛りの面白企画だ！夕 
イトルはまだ i 。 

もうひとつは噂の将棋ゲ— 


ああつまだスぺースがある。 


世間は今や11^み、学生さん 
は遊べる時に遊んでおこ、つね。 
就職したら遊ぶのも結構命懸 
けになつちやうよ〜つて私だ 


けかな。 

当たり前だけど夏は暑いの 
で、 ちょっと 体が重めの私は、 
活動が鈍くなります。海は大 
好きなんだけど、埼玉には海 
力ない！ 

めん どく さがりなので、渋 
滞を乗り越えて人ばかりの海 
で遊ぶ根性もない。ああ…… 
誰もいない南の島にでも行き 
たいなあ、、 っん、っん。… おっ 
と遠い目になつちまつたぜ、 
とりあえずがんばって仕事片 
づけよ—つと。 

それじゃあ、今回はこの辺 
でお別れです。また、みなさ 
んにお会いするのを楽しみに 
しています。 

バイ バイ！またね〜。 
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►ネオジオ関連メーカーコメントパーティー第二弾 

響 _ IS Hi _圓_ _ _義纖麵 


今年最高の話題作 
K . O . F 95 の CD が 
早く も出る ぞ！ 

サイトロン•アンド•ア—卜(株) 

何か f しろい震をとの寿の薹に応えて、 
サ—ヒさんが届け MVS のが 
この 8 MT 何て VR ス人なんだ！ (bysl * 部) 


みなさん、ここでははじめ 
まして。サイ トロン レ—ベル 
の宣伝担当の半澤で一す。ょ 
ろしくお願いします。 

「各メーカー の方から コメン 
卜をもらつている ので、今週 
までによろしくつ！」といき 
なり担当の方から締切り攻撃 
をくらつてしまつて、荒てて 
これを書くはめにおちいりま 
した…。 

ポニーキヤニオンから発売、 
サイトロンレーベルでは：ネ 
オジオフリ—ク"さんに掲載 
されている、ネオジオタイト 
ルのほとんどを CD 化！ ビ 
デオも発売しています。 


新しく 発売され たと ころで 
は、餓狼3の一 500円 という 
低価格ビデォがおすすめ。全 
国の餓狼3マスタ I やゲ I ム 
雑誌の強者たちが卜—ナメン 
卜で本当の最強者を決める！ 

ここだから、ちよつとバラ 
しちやうけど、〃ネオジオフ 
リーク，ち—むは2位(編集 

部チ-^としては—位！)と 

いう健闘ぶりだ！あんな人 
やこんな人まで闘つてるから 
是非見てね。 

それから、8月に発冗され 
る CD のおすすめをここで紹 
介し よう0 

まず、 『 K . OF^J (早く 


も音楽が聞けるぞ)、それか 
ら、『ワ I ルドヒー ロ— ズパ 
—フエクト』のアレンジサウ 
ンドトラックス。これは 、 A 
D K のサウンドチ I ムみずか 
ら、アレンジをほどこしたア 
ルバムだから聞きごたえも充 
分。それに歌入りのアレンジ 
も収録しているから、魅力た 
っぶりだぞ。両方とも旬の作 
品だから聞いてみてネ。 

それでは、そろそろお別れ 
です。お便り待ってるので ョ 
ロ シク！(きつと、来ないと 
思うけど) 

また、次回お41いしましよ 
う(あるのかな)。 


異色のシユーティング 

趄鉄ス SN キンガーで 

この秋は決めてく tl !( 株)ザウルス 



アガり方によつて 
脱ぎ方が変わる 
麻雀ゲームが登場するぞ 

(株)サ =•/1 工業 

ささいなことで電話してち、ほがら^ W 口調で要 
件に応じて <れ香$」んは、^ rSi * 部の心の 
オアシスです。 ( byWP * 部) 



こんちは！サミ—工業の 
竹中です。早いもので この 業 
界に 入つ てもぅ5年 経つ ち や 
いました。 さて、日取近の サミ 
I 工業は？といぅと、現在 
ネオジオのタイト ルはないも 
ののア—ケ I ドで近々新作を 
だします ので、それを教えち 
やいましよ、つ。 

タイトルは『麻雀ハイパー 
リアクシ ヨン/ 青少年の 方 
にはち やつと目に m 母なム フフ 
な脱衣麻雀です。しかも内容 
が凄いのなんの。実はこのゲ 
—ム通常麻雀で勝つと相手の 
女の子が脱いでくれる訳です 
が、なんとその上が つた 時の 


点数により同じ服でも脱ぎ方 
が変わる という ものです。 

例えば、セコク上がれば、 
あまり 見せてくれずそそく さ 
と脱いでしまいますが、でか 
い手であがれば大胆に脱ぐと 
いうふうに、何回でも楽しめ 
るようになつています。 

絵柄もアニメ調で、動画千 
枚以上を駆使し、なめらかな 
動きを見せてくれます。声の 
出演には知る人ぞ知る、あの 
柿沼紫乃さんと富沢美智江さ 
んを起用(僕はとてもよく知 
つています D )。 

発売は8月なので、是非ゲ 
I ムセンターで見かけたら、 


みなさんかわいがってあげて 
ください。 

今、「天外魔境真伝」など 
の格闘ゲ—ムにハマっていま 
す。しかし、今の子供たちの 
プレイのぅまさには本当に感 
心させられます。多分読者の 
なかにも秋葉原、浅草付近の 
ゲ—ムセンタ—で僕をボコボ 
コにのした人がたくさんいる 
と思います。あ〜あ、また今 
日も子供たちのストレス解消 
役になるんだろうな…。 

ちなみに「天外」の笠原ボ 
イスは必聴です(笑) 

バ〜イ0 


は〇 wco + ii いにい 04 PU ンと通つた aisr 

カツと喜にザウル rc か ！： KJSa 

BT 磨ざん！なんか S い5 by 圏部) 


販売促進部の依田が文字に 

てザウルスのコマーシャルを 

させていただきます。 

では、始まり始まり〜。 

* 

「競馬シユミレ—ションもた 

くさん遊んだし、優秀な馬も 

育てあげた。でもなんかもの 

足りないなあ…」 

そんな君にザウルスが贈る、 


競馬ゲームの決定版『ステー 

クスウィナ IJ 。 競馬ゲーム 

といつても、巷にあふれてい 

る競馬育成シユミレ—シヨン 

とは 違い、『ステー クス ウィ 

ナ1 j はアクシヨンゲームな 

んだ。プレ—ヤーは馬を操る 

ジヨツキ1となつて G — 口丨 

ドを勝ち進んで行く。持ち馬 

は、調教ステージでパワ—ア 



ツプする こと もできるぞ。そ 

うそう、 CD 版ではさらにブ 

リタ ー ズモ1ドも追加される 

予定だぞ。 

氺 

「おいらシユ—ティングゲ— 

ムが好きなんだけど、最近ィ 

マィチ熱くなれないッス。な 

んかこ、りあがるようなシ 

ユーテイングないつすか？.」 


(ドドドドカ—ン) 

そんな君にザウルスが贈るシ 
ユティングゲームの異色作 
「超珠フリキンガ ー！ J 。 今号 
の本誌紹介べ—ジを見れば一 
目瞭然。燃えに燃えているシ 
ュティングゲ—ムなのだ。今 
回はネオジオフリーク読者の 
ために特別にステ—ジーの背 


景だけを紹介したが、そぅ遠 
くない将来、全貌を明らかに 
することができるだろ、つ。ど 
んなゲー厶かといぅとヒント 
としては、「豊富なオプシヨ 
ンがプレイヤ I をサポ1 卜」 
1 フレイヤ— が頑張ればオプ 
シヨンも 頑張る」 とい、つ 感じ 
だ。期待に胸を膨らませて続 


報を待つょぅに。 

氺 

「僕は格鬪アクシヨンゲーム 
が大好きなん … J 
そんな君には- , T 1 起神拳(仮 ) J 
だ。詳細は続報を。 

* 

以上、全国のネオジオを愛 
する皆さんに捧けます：.。 


ジュリやアルバン 
なんかのコス 70 レも 
是非見てみたいものだ！ 


サン電子(株) 


山$」ん一^ントにいい人です。どんなに無 
澤を頼んでも、いつたく間 S 理してく 
れる〇こ &i お願いしま K (by 證部) 



M 0 


__ 

__ 


業夫 


読者のみなさんこんにちは。『ギヤラクシ—フアイト』は 


もちろんプレィしてくれまし?1^8一 
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宣伝課大島喜臣 
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にしましよう ね。 

さて、それからいよいよ出 

ます。あのネオジオで出した 

「タンク•ドリ—ム J の NE 

X T パ—ジョン。その名も『ダ 

ンクドリ I ム -95 J 。 でも残念 

ながらネオジオではありませ 

ん。内容はと同じく、3 

〇 n 3 のフルコ|トタイプの 

バスケットゲ—ムです。扱い 

やすさなど多くの点を見直し、 

さらにパワーアップしたもの 

となります。当然、ス I パー 

△ △△1.、ス I パ I □ □□ —• 

など見てビックリ。もうすぐ 

です。お楽しみに n またね。 


スプレじやなくてアクション 
ヒーロ—ショーになつちやう 
か- 

とりとめのない話を書いて 
しまいましたが、キヤラクタ 
I を思、っ親心だと思つてお許 
しを！でも、第—作目の『ギ 
ヤラクシ—ファイト』をご覧 
いただければ、次回作にも期 
待しようかなつて思うでし 
よ？我々もその期待を裏切 
らぬよ、つ、頑張つていきます。 
それでは、激励のお便り、お 
待ちしていま〜す。 


たね？ M ならここで次回 
作の情報を公開できちゃった 
りするとよいのですが、まだ 
まだ時間がかかりそぅです。 
どんなゲ—ムを発表するか今 
からいろいろ相®しながら待 
っていて下さい。 

ところで、最近コスプレが 
大流行のよぅで、どのゲ—ム 
雑誌を見てもコスプレイヤ— 
たちの ife 姿を拝見することが 
できます。やっぱりメーカ I 
サイドの人間としては、自社 
ゲ I ムのキヤラクタ I のコス 
プレはないかチェックしてし 
まう わけです。でも、未だル 
I ミ以外のキヤラクタ—のコ 


スプレは見たことがありませ 
ん。もつといろいろ挑戦して 
欲しいものです。例えば、個 
人的趣味でいえばジュリなん 
てウヒョウヒョな感じだし、 
ロルフやカズマだって装備の 
ギミックに凝れば面白いと思 
いますよ。美少年のアルバン 
なんてポイントも高そうです 
しね…。 

でも I 番目立とうと思うな 
ら、ムサフア I とギユンタ— 
で決まりですね！ムサファ 
I はちよつと工夫が必要です 
けど、ギユンタ—なんて FR 
P なんかで気合い入れて作つ 
ちやえば…。あ、それじやコ 


宣伝課に来てから 
コススレ見る機会が 
多くなりました… 


デ—タイ—スト(株) 


•"とはにかん P " イラストを届け 
てく努大島さん。氏を疆した者によ KHJ 、 氏 

はかンデイ士という。 (bywf 部) 


夏もいよいよ後半、みなさ 

ん、いかがお過ごしですか？ 

ネオジオのやりすぎで朝がさ 

ぞかしつらいものと思い、お 

見舞い申し上げます。 

さて、ネオジオといえば S 

NK — SNK といえば"餓 

狼シリ—ズ"。〃餓狼シリー 

ズ" といえばなんつつたつて 

「不知火舞ちやん」 n これ 

しかありません。全く顔が同 

じ？ 『ユリ•サカサキちや 

ん』 でもいいけど、やっぱり 

「舞ちやん」。いいですね〜。 

エツ…??私は〃変態すけべ 

おやじ"ではありません H : 

ところで、「舞ちやん」と 

いうと"コ•ス•プ•レ"で 


す。凄いですね〜。大胆です 

ね〜。この業界長いんですけ 

ど、宣伝課に来てからこぅい 

ったィベントに行く機会が多 

くなり、 . 。でも、ビック 

リしちやいました。みなさん 

やっぱり、ぁぁいった時の心 

境って、その気になっちやっ 

ているんでしょぅね . ?!:で 

も、そこまでしてもらえる"キ 

ャラクター"をお持ちの SN 

K さんがゥ•ラ•ヤ•マ•シ 

• VH: 

ところで、@の『マジカ 

ルドロップ』はもうやって頂 

けましたか？あのゲ—ムつ 

て二人でやると以外とはまる 

でしよ n でも、友達は大切 




ガードしながら 
バシバシ攻撃して 
技も出せたらいいな 

(株)テクノスジャパン 

無にも関 t > b ず、賺してまで書いて 
んに_どん X か iHJif 見 
ると超チヤ—ミンク。お会いしたい。 (b 部) 



正直いって、私ゲ—ムはあ 
まり 上手じやないんです。い 
ろいろやってはみるんですけ 
どネ…。ぉ気に入りは『餓狼』 

と『サムスピ』かな！キャ 
ラ クター に個性があるものが 
楽しいですネ。友人と対戦す 
る時も、このゲ I ムが多いで 
す。といっても下手なんです 
けど…。格闘ゲ—ム を やって 
ると、ついつい必殺技出す こ 
とに中になつちやつて、ガ 
—ドする ことを 忘れて しまつ 
ちやつてるのね。すると、い 
つの間にかやられちやってて 
ショック つてパタ I ンなんで 
す！ だつ てさあ、 ガ I ドし 
ながら攻撃して、ついでにも 
のすごい技出しちやうなんて、 


すごいよね。、っん、絶対すご 
い ！どうしたら できるので 
しよう？ ■でもね、でもね。 
こんな私でも"チャムチャ 
ム"を使って対戦すると、不 
思議と一度も負けたことがな 
いのお！すごいで しよ。 

ところで、ム產うちから登 
場の『超人学園ゴゥカィザ 
I 』ってのがあるんだけど、 
もう知ってるよネ！私のお 
ススメです0>このゲ I 厶の 
面白いところは対戦して勝つ 
と、やっつけた相手の技を— 
つ受け継ぐことができるって 
トコ かな。キヤラ設定も結構 
笑つち やうし ね！その個性 
的なキヤラの技を別のキヤラ 
が使つたりすると、 う〜 ん楽 


報子 
広漓 
伝添 
宣川 


しいんだなコレが H : 

私のお気に入りキャラは 
"キャプテン"と"シャイア々。 
ちなみにキャラをデザインし 
た大張正己氏のお気に入りキ 
ャラは〃ブライダ I "です。 
気に入りすぎて〃ブライダ 
の声まで担当しているく 
らいですから！みんなも気 
に入つてくれるとウレシイ 
な！ 

それからテクノスジャパン 
のネオジオ次回作は、9月に 
おこなわれる AM シヨ—でお 
披露目できるので、楽しみに 
待つててネ。 

では、またの機会に会いま 
しよう0 


_ • 
■ 


_ _ 
___ 

_ 

攀# 

鱗 t 



XXX というわけで 
新作メタルスラツグを 
ょろし\/ぉ願ぃしますナスカ 

このコメント s んめ i さんに 

寒 3- H にゲリ屍暴！^してい 
KK が元餐近にい i んて丄 by 謹部) 


最近、どんどん暑ぅなつて 
きてるけど、皆さんよろしゆ 
ぅやつてはりまつか。 

世間の季節はかわって僕は 
元気やでつ。だって会社はき 
つちり冷房ついとつて寝苦し 
い夜やなんて全然無縁やもん。 


そぅやなぁ、最後に家に帰 
ったのっていつやったかなあ。 
確か五月の半ばぐらいに一回 
帰つたんやなかつたかなあ。 
食いもんなんて全然おいてへ 
んのに何でかゴキブリはんが 
闊歩してはつたなあ…。 



あ、そやそや、ムシ関係い 
ぅたら以前僕のアバートでノ 
ラ猫に艱あげとる人がおつて 
その猫がある日階段の下で死 
んどおつてん。これはええね 
ん。ここまではええねん。そ 
れから 2 〜 3 日してからが 













i 世の地獄の始まりや。 

会社から帰ってふう、いう 
てパンツー丁んなって畳に手 
えついとつたらなんか手がチ 
クチクするから何かな〜思う 
て自分の手みたら何かぶつぶ 
つだらけやねん。ほんでよう 
見たらこれが実はノミ。ノミ 
やで、ノミ。 

ほんでまあマジか思うてま 


わり見たら、これが また 部屋 
中ノミだらけ。おびただしい 
つち ゆぅたら まあこのこと や 
ね。当然僕の手にも足にもノ 
ミがいっぱい張りついて、ほ 
んま、全然シャレなれへん。 
多分死んだ猫から*げた奴が 
どうにかして僕の部屋で大繁 
盛し よつ たんやろうなあ。 

ほんで、しばらく部屋に帰 


れへようにしとつたら食料が 
なくて死滅しとつたけどね。 
まあ、ノミ霞の栄枯盛衰つ 
ちゆうのを目の当たりにした 
ちゆうところかね、というわ 
けでナスカの新作、戦車アク 
シヨンシュ—テイング「メタ 
ルスラツグ」をよろしくお願 
いします。またね一。 


響 t 




!-■ 


キヤラバンに来れば 
ハ F ソン m スレイヤー 
この晃が相手するぞ！ 


(株)八ドソン 


SS 雪てすみませんと電®てきた中 
山さんに、無馨したこちら S が 
てしまつた〇 ( by 麵部 



読者のみんな！元気に夏 
を過ごしていますか、今年は 
ハドソンは®^恒例の夏のキ 
ャラバンを、全国 15 会場で開 
催します。その名も「劇場空 
間天外ごつこ、誰がハドソン 
苗姦不り^ちょっと名前が長 
いけど、その分、内容の方は 
もの凄く濃いものになってい 
るので、みんな楽しみにして 
てね M : そんなの興味ないよ 

つと読んでるそこの君、君だ 

よ、 そぅいぅ 人たちのために、 

今年のキャラバンには、今、 

全国のゲ I ムセンタ I で大人 

気の天外魔境真伝のゲーム大 

会を す るんだん、 これが！ 腕 

に'覚えがある人たちはどんど 

んイベントに来て、自分の腕 


前を披露してくれ。会場にく 
れば、自称、ハドソン真伝の 
プレイヤ— N0.1 のこの晃様がみ 
んなの相手をするかも…。 

とにかく楽しいイベントで 
入場料も無料、来れば何かハ 
ドソングッズがもらえたりと、 
しつこい よぅ だけど、いいこ 
とづくめだから、絶対行こ 
ぅ！詳しい日程や開催地はこ 
の号のネオジオニユ I スをみ 

ればわかるよ。 

ここで突然、俺の身の上話 

になるんだけど、 m 取近おいら 

車、買ったんだな、これが。 

早いのなんの、その名も"シ 

ルフイ—ド〃。自分で勝手に 

名前をつけただけで、実はた 

だのシルビアなんだけど、や 


つばりこいつで峙攻めて、力 
ットばすのが最高に気持ちい 
いんだよね—。起 ストレス 解 
消って感じだよ。最回転域の 
音が、たまんね—んだ、これ 
が。俺のおすすめ コ—ス は平 
日。それも午前中の富士スバ 
ルライン。こんなこといつて 
いいかわからないけど、ここ 
速度の取締りやってないし、 
超すいてるから飛ばし放題だ 

よ、景色も mM 局だし、絶対お 

すすめ！ 

P . S . みなさんの生の声を生 

かしていきたいので、お手紙 

下さい。"シルビア中山々係 

まで。 ヨ•口 •シ•ク。 


懐かしのゲームと 

斬新な新作と 

よりどりみどりだよ • 


(株)ピスコ 


_ 


奮りに 4 PSTS く、奮りに鲁いボイス P " 

奮りにもほが象蠢に「何てナイス X なん 

だ」と圏部で# K 人気！ ( by 圏部) 



みなさんこんにちは。先月 
号で発売された1コ|ル！ゴ 
丨 ル！ ゴー ル！ J (仮称) の 
記事は I 57 C んでくれましたか。 
ザーチパスシステム、パワ— 
ゲ—ジシステム、ロスタイム 
システムなどなど、新システ 
ムをたくさん盛り込んで現在 
順調に開発が進んでいます。 

このゲームは世界の強豪 28 
力国が#^して、ワ—ルドカ 
ップと同じ試合形式でゲーム 
を進めていきます。まずは、 

4チームによる予選リーグ戦。 
その 3 試合に全て勝つと予選 
リ—グを勝ち抜いてきた 16 チ 
j ムによる決勝卜 f ナメント 
に進むことができます。その 


4 試合に勝つとチャンピオ 
ン！ 

好きなチ—ムで、好きなフ 
ォー メ—シヨンで、 じつくり 
楽しんで下さい。 

次に、なつかしのゲーム 『M 
r D 〇 ! J (覚えています 
か？82年の名作です)が N 
EO • GEO 用 ソフトと して 
帰つてきます。その名も 「N 
EO • M r • Do !」 (この 
号に紹介されています)。ゲ 
—厶のシステムはそのままに、 
グラフ ィツクスは 新しくと、 

41日このゲー厶にはまつた人に 
も、初めて遊ぶ人にも楽しん 
でもらえるソフトになつてい 
ます。楽しみにしていて下さ 


\ 〇 

それから、『バズル De 
ポン！』 なんてゲ ー ム もも 
うすぐ完成します。どんなゲ 
—ムかを一言でいうと、思考 
型のパズルボブルといったと 
ころでしようか。詳細は次号 
を お楽しみに！ 

このように、懐かしのゲ I 
ムを復活させつつ、次々と新 
作をリリ—スしていきますの 
で、ビスコのゲ I 厶を よろし 
くお願い致します。 

それから、直接みなさんの 
声を聞きたいので、お便り待 
つてます。ネオジオフリ—ク 
「糸ちやん！ j 宛てに。 

では' また。 


真尾まおを探せ 
なんて企画は 
いかがでしよう？ 


ビデオシステム(株) 


電 saw ®* ると、いつも C みのこもつた関西弁 
で対応して<れ^^^」んに心がます。是 
非、 SI 5 J 2 刖の匯部におこ .：^…。 (b 部) 



この本が発売されるころに 
はソニックウイングス 3 が発 
売されて…いるんでしょぅか 
…私にも分かりません、ハイ 
パー少佐。 ( t この人 f _) 
そのソニックウイングス 3 
のメインデザイナ I はスーパ 
I ミリタリ— 野郎なので、あ 
ちこちに妙なこだわりがにじ 
みでています。だいだい、自 
機にワールウインドなんて機 
体が含まれている ことから し 
て尋常じやありませんね。で 
も、一番最初の案では イタリ 
アの M C 2 〇 〇や満^ gl l .) 
の 96 艦隊なんかもあつた ぐら 
いですから、まあ、ずいぶん 
マシになつてはいますけどね 


(笑)。 

しかし、この ミリタリ— 男 
の真のこだわりは別のところ 
にあるょぅで、いわく、 

「対空戦車以外の戦車が対空 

射撃するのは許さぬ！」 

. とい、っことで、ソニック 

2の京都ステ I ジの戦車は球 
を撃ってこないのですね。で 
も今回のソニック 3 では V 2 
ミサィルが弾を撃ってくるん 
です。面白かつたら何をして 
もいいんだあ！ 

さて、ソニック 3 発売記念 
のキヤンべ—ンと称して、，真 
尾まおを探せ〃(応募条件. 
眉が太いこと)とか"チヤイ 
力&プ—シカを探せ々(応募 


条件•ロシア人の双子である 
こと)なんかやつたらどうか 
といつたんだけど却下されま 
した。どうで しょ、っ？ •くだ 
らんことをだらだらと奎日きす 
ぎましたが、とにかく、ソニ 
ック 3 を ヨロ シク！ 

最後に、さつき紹介したミ 
リタリ—野郎が何かいいたい 
そうです。 

「こだわりの点では某社の 
"ス(中略) 5" をはるかに 
上回つているから、期待して 
待つてて くれ一」 

. そんなことで上回つても 

誰にもわからん わ！ ポケが！ 
出直してこい H : 











格闘あり、アクションあり 
スポ_ヅありと選り取りみど 
り の豊富なラインナツフの中 
から、あなたに気に入つたグ 
_ムを探し r ぐれ j 


TM 


コンシューマータイトル 


NEO-GEOCB 8 月 1 〇日版リスト 


タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー名 

カセツト 
価格 

C □価格 

寸 評 

NAM-1975 

46 M 

シューティング 

SNK 

¥13,800 

¥4,800 

テロリストに誘拐、監禁された要人を救うべくシルパーとブラウンがべトナムに乗 
り込む。武器はマシンガンと手榴弾の二種類で、アイテムを取るとパワーアップする。 

麻雀狂列伝一西日本編一 

42 M 

麻雀 

SNK 

¥15,800 

¥4,800 

ストーリーが盛り込まれたマージャンゲー厶。生き別れた兄をさがし、神戸、広鹿、 

長崎へと麻雀放浪の旅を続ける。 BGM の演歌にひと D たそがれるのも悪くない。 

トッププレイヤーズゴルフ 

68 M 

スポーツ 

SNK 

¥ P 1,000 

¥4,800 

豪快な飛ばし屋、グリーン上のテクニシャンをはじめ、特徴の異なる4人のトップ 
プレイヤーたちの熱く華麗な闘いがコースをにぎわす。プレイモードは3タイプ。 

ベースボールスターズプロフェッショナル 

50 M 

スポーツ 

SNK 

¥18,000 

¥4,800 

メジャーリーグの覇権をかけ16球団が熾烈な攻防を展開。個性的なスターたちがダ 
イナミックプレイで魅了する。リアルなグラフィックと英語の実況中継がニクイ演出。 

マジシヤンロード 

46 M 

アクション 

ADK 

¥15,800 

¥4,800 

呪われた8冊の魔導書の封印を取り戻し、魔物たちを再び魔導書に封じこめるため、 

超魔術師マジシャンロードの末裔、エルタが魔の世界に旅立つ。難易度は馬い。 

ライディングヒーロー 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21,000 

¥4,800 

若き街道レーサーが賭レースを繰り返しながら鈴鹿を目指す、ス 1 ^ーリー仕立ての 

8時間耐久モードと、純粋にレースだけを楽しむワールドグランプリモードがある。 

ニンジヤコンバット 

46 M 

アクション 

ADK 

¥18,000 

¥4,800 

悪の忍者集団 ''影一族を倒すため''忍"一族の生き残りジョー、八ヤプサが立ち上 
がる。闘いのなかでステージをクリアすると3人が仲間になる。忍法も使えるそ。 

ザ • スーパースパイ 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19,000 

¥4,800 

アメリカ全土を震撼させた国際テロ組織〜ノルゲ • キング"が占拠したビルに、 CIA 
のロイ•八一卜が単身のりこむ。素手、ナイフ、銃など多種多様な攻撃が楽しめる。 

サイバーリップ 

50 M 

シューティング 

SNK 

¥18,000 

¥5,800 

突然、暴走を開始した軍事コンピューター w サイバーリップ"を破壊するため、リ 
ックとブロックがコロニー CO 5に乗り込む。ラストに待ち受ける衝擊が圧巻。 

ジョイジョイキッド 

2 PM 

パズル 

SNK 

¥13,800 

¥4,800 

プロック消去型のパズルゲーム。落ちてくるプロックを丨列に並べて消し、画面下 
に浮かぶ気球または飛行船を上にあげると丨フロアクリア。合計 120 フロアある。 

リーグボウリング 

P 6 M 

スポーツ 

SNK 

¥16,800 

¥4,800 

3 D タイプのボウリングシュミレーションゲーム。ベーシックルール、ストライク昍、 
フラッシュの3つから好きなゲームを選ぶことができ、4人まで同時プレーが可。 

ゴーストパイロット 

55 M 

シューティング 

SNK 

¥19,800 

¥5,800 

第二次世界対戦末期を舞台にした縦スクロールシューティングゲーム。中立国で発 
見された膨大な地下資源をめぐって、 2 大大国が侵攻を始めた。さあ、自国を守れ 1 

キング • オブ•ザ • モンスターズ 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19.800 


ネオジオ初のプロレス格闘ゲーム。主人公の怪獣たちがビルや橘を次々にプッ壊し 
て突き進んでいく。相手を倒したあとに出る被害総額がボーナスとして加算される。 

戦国伝承 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19,800 

¥5,800 

戦国時代に討たれたはずの君主がワシントンシティ上空に魔境城を出現させた1特 
殊能力を持った超戦士2人が亡霊の復活を阻止すべく立ち上がる。変身できるぞ1 

ラギ 

50 M 

アクション 

ADK 

¥19,800 

¥4,800 

美しい星であったラギが、侵入者ダルマー族によって破壊されつつあった。そんな 
中1人の少年が立ち上がる。奇想天外な敵と罠がまちろける不思議な世界が魅力的。 

ASOH 

47 M 

シューティング 

SNK 

¥18,800 

¥4,800 

驚異的な破壊力を誇る11タイプのパワーアーマーを装着、超巨大ボスを打ち破り、ラ 
ストの破壊神に迫れ。いつどこでアーマーを使うかが生死の鍵をにぎるといえよう。 

バーニングフアイト 

54 M 

アクション 

SNK 

¥19,000 

¥4,800 

米国シンジケートは密かに関西犯罪組織と手を組んでいた 1 リアルな大阪風の町並 
みのなかで、ニューヨーカーな刑事が果てしない過激なアクションを繰りひろげる。 

クロススウオード 

50 M 

アクション 

ADK 

¥21,800 

¥4,800 

3 D のど迫力をふんだんに楽しめるアクション RPG アドペンチャー巨編。放浪の 
剣士が魇人ナウシズに挑む。剣の種類によって魔法を使うことができ、幻想的。 

2020 年スーパーベースボール 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21,800 

¥5,800 

西暦2020年には、未体験のパワーとスピードで展開する超人野球が大人気。強化プ 
ロテクターを装着した男女選手やロボット選手がサイバーエッグで大活躍する。 

ロボアーミー 

46 M 

格闘アクション 

SNK 

¥21,800 

¥5,800 

大都市ネオ*デトロイトを占拠した凶悪なロボット軍団"へルジード"にマキシマと 
ロッキーが挑む。攻擊には殴る、ぶつける、変形すると様々なパリエーションがある。 

ラリーチェイス 

46 M 

レース 

ADK 

¥83,800 

¥4,800 

パリ•ダカールラリーのコースを、レースデーターをもとに可能な限りリアルに再_ 
現。過酷な自然のながを、超一流のラリーストになって、思いっきり激走しよラ。 

餓狼伝説 

55 M 

格闘アクション 

SNK 

¥23,800 

¥5,800 

人気格闘ゲーム》■餓狼伝説 j シリーズの第1弾。テリー、アンディー、ジョーのな 
かから1人を選んで、8人の格闘家たちと戦う。2人で協力して戦ラことも可能。 

フットボールフレンジー 

48 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,800 

¥5,800 

48種類ものフォーメーションや迫力の肉弾戦、華麗なパス S ラインなど、本場のアメ 
リカンフットボールの臨場感をそのまま再現。迫力満点のフローズアップ画面あり。 

サッカーブロール 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21,800 

¥5,800 

近未来を舞台に、ロボットたちによるルール無用の格闘サッカーが開幕する0殺人シ 
ュートあ <9、パンチ攻撃ありと、なんでもありありの過激なパトルサッカーに酔え1 


* 価格はすべて税別です * 容量はカセツトの容量を掲載しています。 
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タイトル 

容量 

ジャンル 

1 メーカー名 

カセツト 
価格 

C □臓 

寸評 

ミューテイシヨン*ネイシヨン 

45 M 

アクション 

SNK 

¥21,800 

¥5,800 

舞台は近未来。人間は生き残りをかけて、マッドサイエンティストが生み出した、強 
大なミュータントたちに戦いを挑む。連続攻撃や必殺技、アイテムも盛りだくさん。 

ラストリゾート 

45 M 

シュー テ イング 

SNK 

¥28,800 

¥5,800 

恐怖のウイルスから人類を救うため発令された最後の作戦ラストリゾート"〇高 
機能ユニットとウエボンを駆使し超巨大メカを撃破せよ。？種類のため打ちが可能。 

ベースボールスターズ 2 

68 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,800 

¥5,800 

シリーズ第 2 弾。前作に比べ、はるかにはでになった。大事な場面で起用できるスぺ 
シャル選手やホームランを狙える''パワーバット"を使えば 1 打逆転のチャンスあり！ 

ニンジャコマンドー 

54 M 

シューテイング 

ADK 

¥23,800 

¥4,800 

時空のかなたに飛ばされた3人の忍者が、多彩な忍術で奇想天外な数々のステージ 
に挑む。仕組まれた罠を打ち破り、必殺奥義と変身術で強敵を倒せ！時代をかけろ！ 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 2 

74 M 

アクション 

SNK 

¥25,800 

¥5,800 

人類が生んだ環境汚染によって、突然誕生した、巨大で個性的な 6 大モンスターが 
日本の 6 大都市をぶち壊しながら、壮絶なパトルを展開するプロレス風格闘ゲーム。 

アンドロデュノス 

34 M 

シューテ イング 

ピスコ 

¥23,800 


ネオジオ初の横スクロールシューティングゲーム。敵キャラを捕らえることによって、 
武器を自由に変えることができるのがウリの一つだ0グラフィックはキレイの一言。 

ワールドヒーローズ 

8 PM 

格闘 アクション 

ADK 

¥25,800 

¥4,800 

史上最強の英雄は誰なのか 7 この問いに答えに出すため 8 人の英雄が時を越える。 
従来の格闘ゲームにはない''デスマッチモード"が追加され過激な パ トルが楽しめる。 

ビューボイント 

78 M 

シューテ イング 

サミーエ業 

¥25,000 

¥5,800 

斜め見下ろしタイプの、全く新しい3 D シューティングゲーム。さまざまな難関ステ 
—ジで、回転する罠や浮遊する敵が続々と迫り来る。ため打ち、パリアでのりきれ！ 

龍虎の拳 

102 M 

格闘 アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

拉致された最愛のユリを救うべく、サウスタウンに乗り込むリョウとロパート。主人 
公はこの 2 人だが、敵である 8 人のキャラも使える。新たに增えた超必殺技も魅力だ。 

得点王 

54 M 

スポーツ 

3 獻 

¥23,000 

¥5,800 

18 のナショナルチームが世界一をめざして激突丨華麗なドリプルやパス、強烈なシ 
ュートなど、超リアルなスーパープレーが臨場感をかもしだし、雰囲気を盛り上げる。 

餓狼伝説 E 

106 M 

格闘 アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

シリーズ第 P 弾。選択できるキャラが 8 人に増え、対戦の舞台も全世界に広がった。 
攻撃の強弱、ライン移動が自由におこなえるよろになり、必殺技も多彩になった。 

戦国伝承 e 

74 M 

アクション 

SNK 

¥85,000 

¥5,800 

前作に引き続き怪しい横スクロールアクションゲーム。現在に生まれた光の戦士？ 
人が、闇の君主を倒す ベ く時をさかのぼり宿命の戦い挑む。刀の攻撃が多彩になった。 

ファイヤー • スープレックス 

106 M 

スポーツ 

SNK 

¥28,000 

¥5,800 

迫力のあるビックキャラクターたちが、スピード感あふれるリアルなプロレスを展 
開。一般的な技からそのキャラクター独特の技、はては反則に近い飛び道具まである。 

ワールドヒーローズ 2 

I 4 BM 

格闘 アクション 

ADK 

mooo 

¥5,800 

新キャラ 6 人を加えた 14 人のキャラが史上最強の座をかけて戦う。相手の道具を跳 
ね返す『飛び道具返し j や相手の投げを返せる 1 ■投げ返し j が新たに追加された。 

サムライスピリッツ 

118 M 

格闘 アクション 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

''斬る"ことをメインにした格闘ゲームで、キャラは 12 人のサムライ。''怒りゲー 
ジ"が一定のダメージを受けるごとに上昇、頂点に達すると、攻撃力がアップする。 

餓狼伝説スペシャル 

150 M 

格闘 アクション 

SNK 

¥88,000 

¥7,800 

f 餓狼伝説をベースにパージョンアップ。キャラが r 餓狼伝説 j の 3 人に『餓 
狼伝説 2j の 8 人 +3 闘士とクラウザーで総勢 15 人に増え、新しい技も追加された。 

ミラクルアドベンチャー 

90 M 

アクション 

データイースト 

¥85,000 


データイーストのネオジオ参入第一弾のソフト。ヨーヨーを初めとする様々な武器 
を用いて主人公がさらわれた恋人と宝の地図を探し求めるコミカルアクションゲーム。 

龍虎の拳 8 

I 78 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

極限流空手、忍者、モンゴル相撲を使う新キャラが加わり、キャラが計! 2 人になった。 
基本的には前作を踏襲しているが、それぞれのキャラに隠し必殺技が用意された。 

フライングパワーディスク 

74 M 

スポーツ 

データイースト 

¥25,000 

¥5,800 

選手が 1 対 1 でディスクを投げあい相手のゴールに入れたら得点、というテニスと 
サッカーを合せたようなゲーム。試合展開はシンプルで豪快。必殺シュートもある。 

ファイターズヒストリーダイナマイト 

既 M 

格闘 アクション 

データイースト 

¥88,000 

¥7,800 

『フアイターズヒストリ ー j の続編。自称ケンカ百段の高校生をはじめ個性的なキ 
ャラが 13 人登場。どのキャラにも必ず丨力所弱点があるのが人間くさい。 

得点王 2 

106 M 

スポーツ 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

前作よりさらにリアルになったシリーズ第 p 弾。参加国も 4 日力国に増え、それぞれ 
に 7 種類の能力強化の選択ができるので、 336 通りのサッカーが楽しめる。 

ワールドヒーローズ2 JET 

178 M 

格闘アクション 

ADK 

¥29,800 

¥6,800 

リョフ、ジャックの 2 人が新キャラとして加わったシリーズ 3 作目。 1 キャラで 4 
種類のパラメータが選択できるようになった。ダッシュもでき、新必殺技も増えた。 

トップ八ンター 

110 M 

アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

2 ラインシステムをとりいれた横スクロールのアクション。宇宙賞金稼ぎのロディ 
一とキャシーが、母星を襲った海賊を退治する。伸び縮みする腕がユニークだ。 

ソニックウィングス 2 

102 M 

シュー テ イング 

ビデオシステム 

¥ P 8, 000 

¥6,800 

実在する戦闘機に乗って世界の上空で戦闘を繰り広げる縦スクロールシューティン 
グゲーム。搭乗するキャラはサイボーグ、赤ちゃん、イルカと個性的なものがそろろ。 

痛快ガンガン行進曲 

17 BM 

格闘 アクション 

ADK 

¥29,800 

¥6,800 

不良同士がとにかくガンガンに闘いまくる格闘ゲーム。ライン対戦の常識なんて全 
く通じない。前後左右に広がるフィールドで、屁理屈抜きにガンガンに殴れ！蹴れ！ 

ザ•キング•オブ•ファイターズ '94 

196M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥7,800 

SNK 歴代のキャラが集結して格闘大会に挑むといラ画期的な格闘ゲーム。 3 人} 

組で闘うのが特徴。全 8 チームで、使えるキャラは総勢 24 人にものぼる。 

真サムライスピリッツ 

P 08 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

前作の続編。タムタムがいなくなって、新キャラが 4 人増えた。伏せや前転、避け 
動作などの新システム、さらに怒りゲージが満タン時の攻撃力が増加した。 

ダンクド U —厶 

94M 

スポーツ 

データイースト 

¥ P 8,000 , 

¥5,800 

3 on 3 で競ろパスケットボールゲーム。世界! 0 力国のなかから好きな国を選ぶ。 
ダンクシュートのほかに、 4 回シュートを決めると使えるスーパーショットもある。 

ギャラクシーファイト 

169 M 

格闘アクション 

サンソフト 

¥29,80。 

¥7,800 

滅びつつある世界を救お^と' 8 人のユニヴァーサルウォリアーが立ち上がった。 

忍者、宇宙海賊などキャラも個性的で、画面は左右にどこまでもスクロールする。 

クイズキングオプファイターズ 

1 P 2 M 

クイズ 

ザウルス 

¥29,800 

¥5,800 

SNK の作品に登場した人気キャラでクイズが楽しめるようになった|謎のメッ 
セージを残して失踪したユリ捜索のため、勇者たちのゲー厶シティーに集結する。 

パワースパイクス II 

51 M 

スポーツ 

ビデオシステム 


¥5,800 

男子、女子、八イパーと 3 つのモードがあるパレーボールゲーム。チー厶は合計 8 種 
類。コマンド入力でチー厶ごとに、破壊力のある必殺サープと必殺スパイクを打つ。 

ダプルドラゴン 

I 78 M 

格闘アクション 

テクノ乃ャパン 

¥29,800 

¥7,800 

アクションゲー厶『ダブルドラゴン j が対戦格闘ゲー厶になって帰って来た。ボス 
キャラ 2 人が使えるようになり、極小のキャラで闘うチビキャラモードも増えた。 

雀神伝説 

82 M 

麻雀 

ェイコ厶 


¥5, BOO 

RPG 仕立てのマージャンゲーム。主人公の少女チーが伝説の聖雀士を探すため旅 
に出る。武器や道具でチーはパワーアップ！もちろんお約束の H なシーンもあるよ。 

餓狼伝説3 

866 M 

格闘 アクション 

SNK 

¥38,000 

¥8,800 

シリーズ第 4 弾で最新作 0 3 ラインによるスビーディーなパトルが魅力で、投げ技か 
らの連携技やコンビネーションアーツなど、通常技に新しいシステムが導入された。 

クロススウオード II 

70 M 

アクション 

ADK 


¥5,800 

シリーズ第 P 弾。騎士、忍者、魔術師の 3 キャラから 1 人選び、復活した魔人ナウ 
シズと戦ろ。新しくジャンプができるよろになったことで技の幅が大きく広がった。 

パズルボブル 

32 M 

パズル 

タイトー 


¥6,800 

下段にある発射機からさまざま色の泡を打ち出し、 3 個以上同じ色の泡がつながる 
とそれらは消える。直接消えない泡を壁に反射させて消すテクニックを身につけよう。 

風雲黙示録 

190 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

舞台は混沌としたムードの漂ろ近未来。獅子王を倒すために立ち上がった闘士たち 
が個性あふれる武器で過激にパトル！家庭用ではボスキャラの真.獅子王が使えるぞ。 

得点王3 

158 M 

スポーツ 

SNK 

¥89,800 

¥7,800 

シリーズ第 3 弾。参加国も 64 力国に增え、多彩なプレイが簡単な操作で楽しめるよろ 
になった。超派手なスーパーロングシュートをマスターして甘美な爽快感に酔え！ 

ワールド ヒーローズパーフエクト 

orr 

没 6 M 

格闘アクション 

ADK 

¥29,800 

¥8,800 

時空をまたにかけた 16 人の英雄たちが死闘を繰り広げる。新システムの究極奥義な 
どで攻撃の幅も広がった。 CD 版では各種のプレイモードも追加され楽しさも倍加！ 































































































小山裕香 

(こやま • ゆか） 

①マリアン②広島県②2月 g 
日④ a 型© w まぼろしまぼ 
ちゃん"のみみ子役の他に、 
テレビ、ラジオのレポーター、 
司会アシスタントとして活躍 
中⑮広島弁 


ゲームのアフレコって、基本はやっぱりシャウトですよね。 

私の声質は線が細くて' パワー不足。迫力にかけるんですよね1 
れでいわゆる、、決め技"みたいなシャウトは苦手なんです、正直^ 
って…。仕上がりを聞いてみても、いまひとつかっちょよくな^^ 
あって反省しました。海外向け販売用に英語でシャウトした時 
これが難しいのなんのって…。全然決まりゃ一しない（悲しくナ^ 
てしまった）。果たしてネイティブに通じているのかどうか、と 
っても不安です。 

喉に負担をかけない叫び方、またシャウトでも様々なヴァリエ 
シヨンが使い分けられるよう、修行あるのみですね〇 
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魅力あふれるキヤラクターボイスで、我々プレイヤーを仮想 
現実の世界へと引杳込んでくれる、人気ゲームの隠れた主役 I 
そんな声優さん達の素顔に少しでち触れられたら…。そんな思 
いで始まったこのコーナーも早3回目。それでは始まり 2 ! 


①演じたネオジオキャラ②出身地③生年月日④血液型⑤声優歴⑧趣味•特技 * 声優さんの順番は50音順 



幸野善之 

(こうの•よしゆき） 

①マリオン、ボールボ ㊂ 東 
京都②5月21日④〇型⑤ ''ド 
ラゴンボール Z " や w ママレ 
ードボ ー- r などに出演 
密 


ポールボーイは楽しんでやれましたね。シャイアに付き従うロボ 
ットなんだけど、非常に人間味ある設定だったので、つかみやすか 
った。役的にもシャイアのことを '"お如 i さん〃みたいにあがめる:コ 
メカルなタイプだったので、僕にぴったりだった（笑）。それ d ^ 
ミャイア役の冬馬さんとの掛け合いも楽しく、お得な役でした。'^ 
それにひきかえマリオン。こちらの方はホント、難しかった。と】 
にかく冷たく、シニカルに、が基本。アフレコの時はちょっと失敗 
したなと思ったんですが、出来上がったものを聞いてみるとなか/< 
かいい仕上がり。かなり機械的な声になっている。アレッと思 j で 
聞いてみると、リミックスしたとのこと。な〜んだ。 






石井康 B 8 司 

(いしい•こうじ） 

①山崎竜二、望月双角②和歌 
山県01960年7月1日® A 型 
⑮5年◎仕事 * ビデオアニ 
メ ''エル 八 ザー ド"パイオニ 
ア LDC より好評発売中 



山崎は半端じゃなく強いらしい（双角の方が強いと思って G た)1 
アフレコの時、「とにかくキレて！ j 「もっとキレて！」と注文さ:^ 
狭いアフレコブースの中で、汗だくの酸欠状態。キレてる役は^今^] 
でも多かったけど、キレ具合をほとんど掛け声だけで出すのは0 
ぱり大変ですね。キャラとしては気に入っているので、今度$る^ 
会があったら、もっと強そうにもっともっとキレたいですね。 { 

れから、双角。貫禄をつけた低めの声で、こちらの方が出しやすか 
ったですね。アフレコでもすんなり 0K。 いわゆる解脱した僧のイ 
メージでやったんですが、現実での解脱者っていうのは…もっとこ 
ぉ…、まっいいか！ 



江川央生 

(え力すわ•ひさお） 

①デューク②東京都⑬9月13 
日④〇型⑮ ''ドラゴン ボール 
Z 〃のスポポビッチ、 
''SLAM DANK " の牧紳 
一など©スキー、パスケツト 
ボール 


中学の頃、大のカンフー映画ファンで、ジミー•ウォン 
役者が好きだったんです。そんな奴知らねえよ！ という_ 

と思いますが、当時はブルース • リーと人気を二分するほど 
んですよ。何でこんなことを害くかというと、デュークのキ 
ター見た時、ふっと頭に浮かんだのが、このジミー•ウォング。何 
か、懐かしい風を感じました（キザ〜っ！）。 

デュークは沈着冷静、冷徹無残な殺し屋のくせに' 趣味は折り紙』 
この ギャップがいいですよね。 アフレコの 時はそんな ''生〃っぽさ 
をどう表現するかが、僕の課題でした。それから、英語のセリフに 
はちょっと冷や汗をかかせられましたね（笑）。 




_ 


岸野幸正 

(きしの•ゆきまさ） 

①エディ②東京都②10月21日 
@ A 型 ⑮ 、'SLAM DANK " 
の魚住，まじかる☆タルる一 
卜くん"のたこ焼き屋◎ポク 
シング 


エディは、キックボクサーだったので、出来るだけ本物の格 
の雰囲気を出そうと、格闘シーンの時の声は特に注意しました 
「アチョー、アチョー」とあまりオーバーにやりすぎると、リアリ 
ティに欠けるし、あまりリアルに演じてしまうと呼吸音しか出ない 
そのなかでほどよくバランスを取るのが難しかったですね。でも考 
えてみると、闘いながら大声で、自分の必殺技を叫ぶ格闘家なんて 
あまりいないですよね（笑）。 
p . s . 格闘ゲームというジャンルはこれからも、ますます盛り^ 


がって^ 


C と思うので、色々なキャラクターの声をどんどん演じぶ 






コング桑田 

(こんぐ•くわた） 

①ギース • 八ワード、牙神幻 
十郎②大阪府⑧ B 月23日④ T 3 
型⑤2年。シンガー、 CM の 
ナレ—夕—、ラジオ DJ とし 
ても活躍中⑧パイクを転がす 
こと 


ギースも気に入っとるけど' サムライの牙神幻十郎が一 
春手よりも刀剣のほうが奥が深そうな気するし、なんか生活 
ハやろ、修行って感じ漂うし、やっぱり、己と戦って"道〃)! を.. 極咚 
っていうイメージに憧れるからやろな。それに、他のキと愛； 
7) 形、持ってる愛が違うところに魅力あるな。 ,^ 

それから余談やけど、俺、録音中は他の声優さんよりこう神 
径すり減らすんやで。なんでかって' 手に指輪とブレスゾ が卜文 8イ固 
もつけとるからや。ふっと気許すと、カチカチ、ジャラ 
てしもうて、かなわんねん。なら、取ればいいやないか, 

坟もおるやろうけど、それじゃパワーが出んのや。不思議や 
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曜 


森川智之 

(もりかわ • としゆき） 

①ボヴ • ウイルソン、ホンフ 


ゥ②神奈川県 ◎ 1月26日@〇 
型09年。宇宙の騎士テ 
ツカマンプレード"の□ボ 
ウイなど◎趣味は野球、サツ 
カー、特技は腕立て伏せ 
僕は基本的に声を出す時に工夫はしませんね。ほとんど地のまま。 
そのせいか「餓狼伝説3 j では2キヤラ担当したので、アフレコの時、 
ボヴ•ウィルソンとホンフゥの演じわけが難しかった。それから、 
ゲーム音声の場合、技の掛け声が命だから、出来るだけインパク 
の強いものにしようと、声にリキをいれました。 

ちなみに、個人的には r パオパオカフ I 2号店で御来店をお待ち 
しております j というセリフが気に入っています。是非、一度行っ 
てみたいものですが' 一体何を出されるやら……。 

P . S . 8月20日にクラブチッタ川崎で ソロ ライブをやるんで、是非, 
来て下さい。 


屋良有作 

(やら•ゆうさく） 

①ダルトン②東京都⑧3月15 
日④ A 型⑤“ちびまる子ちゃ 
ん”の父など⑥普通免許 


ダブドラのダルトン？一体誰？ こんなことをいうと、自分の 
アフレコした役も覚えてないのか！と怒る方もいると思いますが、 
声優というのは因果な商売。 I 年に何百（こりゃ' オーバーかな？） 

の役をやるので、結構忘れてしまうんです。しかも、このダブドラ 
は去年の6月。もう、 I 年以上も経ってるわけですから。 

でも、ダルトンを見ると思い出した！ 「イヤァー！」とか「ア 
チヨー」とか、喉をふりしぼって大声を張り上げたことを…。頭の 
血管切れそうになって、大汗かいて演ったんです。ホント、大変だ 
ったなあ。でも、格闘ゲームのアフレコの後って、何ともいえな I 
*爽快感〃があるんですよね。あれって一体... 





塩沢兼人 

(しおざわ•かねと〉 


①大蛇丸、ジミー、アモン②東 
京都②1月28日④ A 型©''機 
動戦士ガンダム"のマ • クベ、 

''北斗の拳"のレイなど⑮声 
を出すこと7 

オロチ丸は好きなキャラクターですねぇ。なぜ、カタカナで才 
チ丸と窨いたかといいますと、よく人にダイジャ丸などと呼ばれ1 
しまうからです。まあ、そんなことはどうでもいいんですけどね （_ 
役づくりに関していえば、適当に正義感があって、気取ってい巧 
ばよかったんで、やりやすかったかな。ただ、ク _ ルな役柄なので 
固い演技ばかりが多くて、おふざけシーンが少なかったのが残念 - 
一番楽しめたシーンは綱手とのマンザイでしょうか？ もっふ t 
とそんなおふざけのシーンがあったら面白かったのに…。基本的に 
3枚目の役って楽しいものですね（地で演じられるからだろって？ 
放っといてくれ！）。 



晨 


西村ちなみ 

(にしむら • ちなみ） 

①布川ミク ◎ 千葉県 on 月18 
日® A 巳型© 魔法騎士レイ 
アース"のアスカなど⑮小唄、 
タップダンス 


はじめにミクちゃんをみた時、「うわぁ一、男の子の好き/そ$な’ 
タイプ！」と思いました。まだ表情にあどけなさが残って//て' か！ 
わいらしいんだけど、女の色気もあるという、男心をそそらなく 
はおかない女の子。それが私の抱いたミクちゃん像です/こんな風 1 
にイメージはすぐわいたのですが、どういう風に演じれば、この子 
のかわいらしさが出るのか随分悩みました。そして、結局行き着い： 
たのは、聞いている人がくすぐったくなるような声。みんなが気に： 
いってくれたら、うれしいな。とにかく、あまり演じたことがない 
タイプだったので恥ずかしかったです。 \ 

P . S . 夏休み公開映画 '"レジェンド•オブ•クリスタニア"観てね。 



兵藤まこ 

(ひようどう•まこ） 

①中条瞳②東京都⑧ g 月7日 
④ A 型⑤“ V ガンダム”のミ 
ューラー、“マクロスプラス” 
など⑧乗馬 


私の場合、自分が演じるキャラと他のキャラとの性格の違いをま 
ず最初に考えるんです。自分のキャラは全体のなかで、どんな役割' 
をになわされているのか、それをつかまないで漢然と演じていても - 
せっかくのキャラが死んでしまいますからね。 I | 

それから、声なんですけど、私の場合、普通に喋ってても何だか 
甘ったるい声（俗にいろっぽいともいう、ホン,卜？）なので、全般 
的にシャープに発声するように気をつけています。ところが、この 
瞳はほとんど地のまま演じられました。私の悪い部分がうまくいか 
されたんですね（笑）。ランジェリー趣味の女の子ということで、乙 
女チックにかわいらしく、工夫もしたんですがなぜ何でしょう . ^ 





西村寿一 

(にしむら•としかず） 

①チン • ゲンサイ、黒子、王 
虎②大阪府©1963年1月1日 
④〇型 ©5 年以上、ラジオレ 
ポーターとして京都を中心に 
活躍中⑮スキー、ゴルフ、ボ 
一卜、釣り、キャンプ、競馬 


黒子というキャラクターは目立たず騒がず、表情なし。と 
とらえどころがない。そのせいか、アフレコの際、どう 
ゲンサイが抜け切らず、ちょっと年いった黒子になってしま 
慌て。考えたあげく、 I 人のキャラに行き着いた。それは、わ^ 

そう、私そのものがキャラなのだ！！ だから、大切にしてく . 

みんな、黒子で鬪おう。次に、チンゲンサイだけど、スタジオ入り』 
が遅れた私が、「おはようございます」と元気よくスタジオ入 
ると、ボイストレーナーみんなが、アツ、この人ピツタリと； 

役に決まった。おいおい、どういう意味じゃい。 

P . S . 街を歩いているとよく武豊騎手と間違われる （《 虚じゃないよ）。 



高田由美 

(たかだ • ゆみ） 

①朝倉麗奈、槓原博美 ◎ 東京 
都 ◎ 9月21日④〇型©10年、 
''聖戦士ダンパイン〃のキー 
ンキッスや ''きんぎよ注意 
報"の千歳など⑮英俟2級 


まず、博美ちゃんは無敵の美少女雀士。可愛さの中にキラリと光!^ ^^ 
る勝負師のきあぃを声にしたつもりなんですが、伝わったでしょう W f 
か？ コギャルだからとぃって甘くみてるとヤケドするぜい。制服 

の下にはナイスなポディだって隱されてぃるのだ。ナンチャッテ 
とにかく、まだ、 青ぃ果実の博美ちゃんを可愛がって下さぃ。_ 

それから、 * お姉ちゃま ， 麗奈。何でもディスコでブイブイぃわ； 

せてたらしくて、私の最もすきなタイプの女性です。ウ 飞フ ッご.。 

最近は「お姉さま」と「年下の男の子」の組み合わせがは旁ってる 
みたぃなので、対戦相手にはもってこぃでしょう。 

P . S . 丨丨月にシアタ ー V 赤坂で芝居をします。見にき 



d tr かは v つ飞亡 

，て腐 



篠原恵美 

(しのはら • えみ〉 

①池谷まりの②長野県⑧日月 
8日④〇型⑤10年、“美少女 
セーラームーン”の木野まこ 
と役など。他に音楽活動も精 
力的に行ろ⑧歌、ピアノなど 
音楽 


麻雀のアフレコと聞いて、専門用語がバンバン出てきたらど一- 
よいう (私は麻雀のことが全然わからない！）と思いましたが 
ざスタジオに行ってみると、「勝負前後の掛け合いのセリフ だけ」！ 
とのことでひと安心。楽しく仕事をさせていただきました。，私の担 
当した“まりのちやん”はちょっと気の強そうなボーイッシュタ 
プなんですが' 男の子っぽさの中にもキュートさ、さわやかぐを表| 
現できるよう心がけてみました。いかがでしょう？ kf i 

P . S . 今、 3 枚目のアルバムを制作中！ 8月19日には才^•:? 
ア.ウェストでライブをやるんで来てね。待ってるよ〇 





中条瞳 


浅倉麗奈 


伊藤みえり 
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ネオジオルポずらり並んだ最新 

作に思わずよだれが…… 


7 月 MQTI 2 日と エス•エ 
ヌ•ケイのプライべ—トシヨ 
I がおこなわれた。 

II 日は莖足、紀尾井町のホ 
テルニユ—才 I タニ、12日は 
大阪、江 f 急インでの開催 
だったが、この夏の話題作 〃 K 
• 〇 • F r 95" も出展され ると 
あって、どちらの開場も活況 
を呈した。 

まず' rKOF f 95 J だが、 

新しくエディッ トモー ドもつ 
いたとあって、期待通りの仕 
上がり。 

それから『メタルスラッグ 
(仮)』。まるで生きてるみたい 
に動く戦車には感動！しや 
がむ戦車なんて生まれてはじ 
めてみた。 

『天外魔境真伝 J はキャラパ 
夕—ンが多く、原作のイメ — 
ジを損なわないキャラクタ— 
など、かなり丁 {¥ に作られて 

ぃた。 

『ステークスウィナ— j は操 
作に慣れるまで難しいかもし 
れないが、おもしろそぅなゲ 
—ムに仕上がっていた。 

あと、 『NEO Mr - D 
o ! J なんかもいい。プレイ 
してる と、 ±b 日のことを 思い出 
して II かしくなつた。 

ンで今年も暑い 


それに『ソニック 3 J はと 
つつきやすくて、初心者にお 
勧め。 

1 ハズル De ポン！』はアイ 
テムが豊富な楽しいパズルゲ 

- /u ! 

『パル スタ— L . は何度も本誌 
で紹介しているが、だんだん 
完成に近づいて、予想をはる 
かに越えた出来になつている 
といえ よ、 つ。グラッフイック、 
システムとも本格的シュ I テ 
イングと呼ぶにふさわしい。 
ネオジオ久々の横シュ I テイ 
ングで期待できる仕上がりと 
いぇる。 

どれもこれも面白いゲーム 
ばかりだ！ 



i 


ンのキヤラバ 
夏を乗 D 切れ 


l:i 


夢まつり〃』と題して、恒例 
の夏のキヤラバンをおこなつ 
ている。 , 85年にスタ—卜した 
このイベントも今回で II 回目 
をむかえ、年々その内{谷も充 
実したものになつてきている。 

7月23日 百)、仙台•メ 
イフ H アプラザ仙台ワツセを 
かわきりに、 8 月31日(月) 
までの夏休み期間中、全国 15 
会場で開催されるが、今年は 
従来までのイベント内容とは 
I 変、『ライブ •口 — ルプレ 
イングゲ—ム大会 j を実施し 
ている。 

これは、ゲ—ム業界として 
ははじめての試みで、テレビ 
ゲ—ムの世界を仮想体験でき 
るよ、っ、イベント会場全体を 
RPG 仕立てにしたもの。 

来場者は RPG の主人公に 

なり変わって、会！^の各コ 
I ナ—でキヤラクタ—やスタ 
ツフからいろいろな情報を集 
めながら、様々なアイテムを 
入手して いくことによつ て、 

ゲ I ムをクリアすることがで 

きる。 

また、その他にも対戦ゲー 
厶コ—ナ—や、新発売される 
ゲーム機「バ I チャボ I イ J 
の体験ができるコ I ナ I 、さ 
らには、縁日コ I ナ I を設け、 



ふ r - 

お祭りの雰囲気も味わえるょ 

、つに なつている。 

嬉しいことに、このイべン 
卜への f は無料。 

詳細はハドソン•ゲ—ムサ 
ポ—夕 I へ。 

Q 札幌 
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* 時間はどの会場も午前10時 
開場、午後15時半終了予定 


ィベント情報 六本木ヴ H ルファ—レ 
にてコスパ大会が可憐に開催 

^- si- .1 wil..- 11 J- - 


ハドソンが今年も =1 劇場空 間天外ごっこ"^がハドソン 


このほど、テクナスジャパ 
ンが"テクノスジャパンライ 
ブ 95 々と題して、 9 月 3 日に 
コスパを開摧することになつ 


た。場所は六本木 『VEL 
FAREJ 、 開場は12時、開 
演は13時(〜17時)。 

ゲストは、超人-: CW ゴ—力 


イザ I のキャラクタ I デザイ 
ンを担当した、ハイブリツト 
アニメ—夕—の大張正己、歌 
手の森ユキとなつている。 

イベントの内容を紹介しよ 
ぅ0 

♦ 決定！ネオジオ•コスプ 
レコンテスト 

当日先着3 0 0名を受付。 
コスプレでヴェルファ—レに 
立てるまたとないチヤンス。 

豪馨 g ぁり。 

♦ K 卜—ナメントゲ—ム大会 
『超人学園ゴゥカイザー』の 
2 〇 〇 名に よる 大卜丨ナメ 
ントゲ—ム。優勝す ると 大張 
正己への挑戦ができる。 

♦タンシングタイム 

これがなければ、コスパじ 
やない。ゲ I - ミュ—ジツク 
中心のディスコタイム。 

食林 ユキミニコンサ—卜 

『 asayakeo+tj# 

ヒツト中の* Key of 
- f e " のポ I カリス ト、 


森ユキさんのミニコンサ—卜。 
♦おもぅぞんぶん、ネオジオ 
ネオジオのフリ I 。フレイコ 
—ナ— 

チケットは、 3 千円(当日 
券 4 千円)で、現在、全国の 
「チケットびあ」にて発売中。 
また、チャコット(渋谷店)、 
アニメスト(渋谷店)、ギャ 
リソン(江古田)、コスパシ 
ョップ(渋谷)でも発売中な 
ので、お早めにお買い求めを。 
* コスパ#^者にはもれなく 
素敵なプレゼントがあるぞ！ 
詳細はコスパ実行委員会ま 
で。 

303 (5237) 9999 
(月〜 金 10 時〜 17 時) 


1墨 

j 

f I 

0,^0 


jT - 



ネオジオといえばコスプレ 


It 


得々情報 CD 八—ド本体を買つ 

てアイテム Box をもらお5 


このほど、エス•エヌ•ケ 
イが「お楽しみはこれからだ 
-95 ショック=:」キャンぺ—ン 
をおこな、っことになった。期 
間は8 月— 日から8 月 21日 ま 
でで、この間にネオジオ CD 
ハードの本体を購入すると、 
アイテム Box がついてくる 
といぅもの。 

B 〇 X の#^はこの夏発売 
になる 『K • 〇 • F 95 J 関係 
のもので、どれもファン垂涎 
の代物ばかりだ。さっそく中 
身を紹介しよぅ。 

♦K • 〇 • F 95 オリジナルイ 
ラストカード(15枚—組) 
♦K • 〇 • F 95 ポストカ—ド 

♦K • ? Fi 定資獄 


♦ K .9 F 95 特性ステツカ— 
♦ 草薙京ピンバツジ 

ただし、この Box は数に 
限りがあり、なくなり次第、 
キャンべ—ンも終了するので、 
お早めに。 

また、これだけでは、すで 
にハードを購入済みの方から 
ブ—イングの3風が起きそうな 
ので、購入済みの方には 、I 
般公募という形のチャンスを 
用章)した。 

店頭にある専用応募ハガキ 
か官製はがき(店名印のない 
ものは無効)に住所、氏名、 
年齢、職業、電話番号を明記 

のうえ 

〒5 6 4 大阪府吹田市富 
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►ネオジオニュース NO . 4 


津町 I8 - I2 

㈱ エス•エヌ.ケイ 
「K • 〇 • F 95 スペシャルア 
ィテム BOXU プレゼント係 
まで。 

抽選で3 〇 〇 〇名にプレ 
ゼント。締切りは平成7年8 
月 31 日。詳細はネオジオテ 
レフオンサ—ビスへ。 

足 03 (5275) 62 
0 0/ 大阪 06 (339 1 


U - n 



8 月 19 日 発売の CD 『ザ •キ 
ング•オブ•ファイタ I ズ95 
\SNK 新世界楽曲雑技 

aJ 『ワー ルド ヒーロー ズ. 
パ—フエクト〜アレンジサウ 
ンドトラックス〜』とビデオ 
『D A R 丨 u S 外^/ T A 丨 
To ZUNTATAn をは 
じめとするサイトロン商品。 

詳細はサイトロンまで。 
QO 313498 ) 7273 


得々情報〇〇、ビデオ^買_0と 
ファイルをブレゼント 


ネオジオ関係の CD 、 ビデ 
才ならサイトロンだが、その 
サイトロンが8月19日より、 
"サマーフェア"を実施す る。 

フェア—期間中、サイトロ 
ン商品を買、つと、2千5百円 
分お買い上げごとに、「ザ. 
キング。•オブ•フアイター 
ズ％』『ワールド •ヒー ロ — 
ズ•パ—フエクト』「タライ 


アス外伝』のいずれかの特製 
ファイルをプレゼントトする 
といぅ もので、 CD 、 ビデオ 
を購入するなら、この期間中 
がお買い得だ。 

ただし、プレゼント商品が 
なくなり 次第、 サマーフェア 
は終了なので、買われる方は 
お早めに。 

サマ—フェア対象商品は、 
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モヒカンとネオジオの密接な関係!? 


A 、 B 面で2秒といぅ世界 
最短カセット(定価は何と— 
円！ ) でデビユ I した N — R 
A-KODOMO が、今塞眾 
のインデイーズ系パンクバン 
ドで最も注目されている。 

86年に「にら子供」 として 
デビユ—、メンバ—全 D 貝モヒ 
カンとい、つなスタイルが 
注目を集め、月2〜3回ライ 
ブを続けたが、どのライブも 
満員で、観客が酸欠で倒れ、 
救急車で運ばれるほどの盛り 
上がりをみせた という。 89年、 
惜しまれながらの解散、95年 
再結成した。 

'彼らはネオジオフアンとし 


ても有名で、"— 〇〇 メガ シ 
ョップ々なるネオジオの フリ 
I ベ—パ—を編集、発行して 
いる ほどだが、このたび " N 
IRA I KODOMO 救済バ 
ツチ々なるものを発 H 冗した。 
なんとそこにはネオジオのマ 
—クをパロッたものが含まれ 
ている！ 

このバッジが欲しい方は、 
必ず「パツチ V 0 1.2 希望」と 
記入したメモを入れ、現金書 
留で送料込み— 〇 8 〇円を 

II -65中野区野方— 

丨 5 — C\J 石田荘 N 丨 R 
A - KODOMO まで、お送 
りを。 


( 9月末日までの限定商品) 
今回はこの3点セットのバ 
ッジを2名様にプレゼント。 
欲しい方は、ネオジオフリー 
ク 「 NIRA-KODOM 
〇」係まで。 

* 8月中旬にファ—ストビデ 
才 dxYJEN DEST 
ROYER ,/ 発売予定。都内 

デスクユニオン他で購入可。 



ゲ—ム大会 S ィベント情報 


<8 月 11 〜 20 日》 

ファミ U — フェスタ , 95 

場所：広島$区基町広島セ 
ンタ—街8階ホ—ム TV ブラ 
ザ広島センタ—街(広島ホ 
1ムビデオ) 

<8 月 12 日》 

K 6 HL 95 大会011やつ 
さ祭0 ) 

場所：広 f 三原市三原駅前 
帝人通り商店街ゲ1ムァ1 
ク 

©0484-62-04 - 

<8 月 18 日》 

ネオジオ体験会？？ 
暴大会他) 

場所：広島$区紙屋町2 - 


2 : ; i ' E { タイ，チ〇 oMl c C 

一 — TY 

Q 〇 8 212 4 814 34 3 

へ 8 月 12 日〜 15 日》 

ソフ V ッ S ィ4^テルサ 
マ—フェス ( K .9 F 

f 95 大会) 

場所：大阪市北区中之島5 - 
3~68ロィヤルホテル/時 
間：!5:00〜2|:00\料金： 
大人3000円-^ 人 
2 0 0 OR 

s06 ~ 4 4 00 ~ i I 2 — 

<8 月 13 日》 

K • ? FP 大会 

場所：新潟市薩- 

3ドバシカメラ新潟店/時 


間： i 4:00〜 

00 2 5^24 9 W { 〇 1 〇 

<8月 18 日 > 

K • 〇 • F 95 大会 

場所：新潟市万代- 26 

{糞万代店\時間：}4:00〜 

30251245)0690 

<8 月 19 日》 

K ♦ ? F f 95 大会 

場所：神奈填川崎市高津区 
溝ノ a 353 シ—ダシヨ 
ツプ溝ノロ/時間：|3:00〜 
©044(844)5 1 25 

<8 月 19 日》 

K • ? F 95 大会 

場所：調布市小島町— 38i 
調布パルコ/時間：|3:00〜 
30424-89-5340 

<8 月 19 日》 


K - ? F 95 大会 

場所：高知県香美郡野市町西 
野2544 -3 P-ZONE 
00 8 8 7 5 f 613 7 4 0 

<8 月 19 目 

K • ? F 95 大会 

場所：高®香美郡野市町西 

野2 094- ブツ クス 

ウィル野市店 

S 088751 614567 

<8 月 20 日》 

K • ? F 95 大会 

場所：横浜市中区常盤町 4- 
45 piw 横浜/時間：|4: 
00〜 

so 4 516 6-5 4 3 

K • ? F f 95 体験会 

場所：愛 S 西尾$住町若 
宮 44-3 マジカル 西尾 
so 51.03 -57-5 6 


K • 〇 • F 95 大会 

場所：大阪府東大阪市小阪| 
~9丨|近鉄第 j ビル — F 
カメレオンクラブ小阪 
Q 06 f 78 r -7 5 8 8 

<8 月 26 日》 

K • 〇 . F $ 95 大会 

場所：神戸$央区三宮町| 
了目5 - 8 - 2 F 星^;! P 
c ~ PORT 三ノ宮店/時 
間： I 4:00〜 

Q nv 7 8 1 3 9 «118 11 7 n 

K • o • F 95 大会 

場所：板橋区大山東町60- 
2 7 2 F マジカルガ—デ 
ンやすだ/時間：14:00〜 

003-3579-3823 

K - 〇 • F 95 大会 

場所：春日部市粕壁4452 
ア—バンハイツ春日部ラオ 


ックス春日部コンピュ—夕— 

館/時間：|4:00〜 

nu oott ^/f t.D 1 0 -》 . _ 7 — - - -- -- 

<8 月 27 日》 

K • 〇 • F 95 大会 

場所：浦和市常盤}0-8-5 
piw 北浦和\時間：|4: 

oos 

so 4 00-8 3 2-0 7 〇 8 

K • 9 F % 大会 

場所：久喜市本町 8 - 5 ~35 
ファーストダッシュ久喜\時 
間： i 4:00〜 

ao 480 -22-3002 — 

{9 月 9 日》 

常祭—卜 

とこなめふれあいフェステ 
ィバル 

場所：愛^！*滑市常滑ボ 
—卜\時間： I 3:00〜 
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タイトル 

スコア 

ブレイヤー 

ゲ-ムセンタ-名 

備考 

餓狼伝説 3 

2, 255, 500 

ハワイ•オワフ烏出身 
出身ガチャポン大段 

ゲームプラザミッキー 

ALL (テリー） 

ギヤラクシ-ファイト 

2, 394, 700 

あぶそうぶべ 

プレイランドエフワン 

ALL 連必付き(ジュリ） 

キングオブ 
ファイターズ ’94 

660,000 

稲川康夫カジノ 4段 

カジノカーニバル 

ALL (日本 チーム） 

真サムライスピリ ッッ 

502, 690 

DFX 

プレイスポット JOY 

特に無し(ガルフォード） 

ダブルドラゴン 

1,265, 400 

K . HARA 

天野スポーツの 
ゲームコーナー 

ALL (チェンフ ー） 

天外魔境真伝 

22, 191, 700 

6 面落ちで 9 け万 
ばかすぎ大島ばい 

ゲームプラザミッキー 

ALL (八雲） 

パズルボブル 

51,804, 110 

T • M (みくりや） 

プレイランドエフワン 

ALL 

風雲黙示録 

979, 300 

仗助？彦無敵の名言集 

チヤレンジノ ゞ ンノぐノ 

ALL (ゴズウ） 

ワールドヒーローズ 
パ-フェクト 

15, 064,000 

ムッシュかまやつ 

ゲームスポットアテナ 

ALU ノーマルモード 
連必付き、 （ NE 0- DI 0) 

60, 675, 100 

ユッフンゴムッチ 

オキモト 

ALL 、 チビキヤラモー ド 
(孫悟空） 




pi 


• フアンタジ—ゾ—ン 
夢ランド 




ylhi 川市大町—条 3 丁目 才—ク 
ビル 2 F 


担当：田端和智さん 


アーグの/\イス n アがどれぐ6 W のレベルだ3 
5と日頃疑間 C 思つ rws 鼸者も多3ことと思5。 
そこ r 今回は金菌のグ f 厶せンタ|に/\イス3アを 
依頼をした。その II 計結果と、その嫌"御協力下さ 
つたグー厶 tr ンタ—を3こに紹介しょ5。 


n 



担当：山口さん 千葉県八千代市八千代台| 


•ブレイランドエフワン 

宮城県仙台市青葉区中央2- 

26-5782 

5 0 2 2— 26-5782 

秘密 . by OJA 

担当：田口仁史さん 

•ブレイシテイキヤロッ 
卜筑波学園店 

茨®つくば市天久保— - 5 - 3 

00298 I 5-7 5 8 I 

当店では、熱いスコアラ— 
を随時募集しています。是非 
御来店してみてください。 

担当：島田健司さん 


•トミ—ムナコ 

群馬®咼崎市本町 3 -69 
3027312512906 

スコアラ— 募集！ まつて 
ます。強い対戦相手もまつて 
ます。店にきてください。 

担当：中林鹽貝さん 

•ゲ—ムイント—ヨコ 
北越谷店 

埼玉県越谷市大沢 3 - 6 -12 
so 48917914320 

ネオジオゲ—厶の愛好家に 
よるスコアシ— 卜と して、展 
開して いこぅと 思つています。 
どしどし店内のハイスコアノ 
—卜に参加(記入)してくだ 
さい。 

担当：藤田由之さん 


_ゲ—ムプラザコトブキ 


QO 4741851223 r 


担当：矢木司夫さん 


•ゲ I ムコ I ナ I フジ 


東京都葛飾区新小岩— 50 丨 A 


an 


担当：小林さん 


•ゲ—ムスポットァテナ 


東京都町田市森野— 3718 
今村ビル B — 

S 〇 4 2 7 I 2-6 8 8 7 

NEO - GE 04 スロツト 
筐体には、 ABCD ボタン全 
てに連射切換え SW が付いて 
いますので、ハイスコアを狙 
つている方は是非御 i くだ 
さい。 

担当：山岸勇さん 




•コスモランド 


茨城県鹿島群宮中/ 


so 2 9 C 


担当：村岡さん 


•モンテカルロ 

群馬®局崎市中紺屋町 M 
Qo 2731 CVJ 31236 I 

当店ではネオジオの新作ば 
かりでなく、 50 円コーナーに 
MVS を設置しており OLD 
なゲ—ムもバリバリ現役で頑 
張つています。御来店おまち 
しています。 


埼玉県浦和市白幡 5 ——28 
so 4818381663 I 
7月 18 日に新装才—。フンし 
ました。御§おまちしてい 
ます。 JR 埼京線武蔵浦和駅 
下車徒歩 3 分浦和中央郵便局 
前！ 

担当： 小林秀樹さん 


•スタ1'メッセ 

千葉県我孫子市湖北台 
00 4 7 - 8 8 15 9 


•八千代ブレイランド 
力—ニバル 


•カジノカ—ニバル 

東京都立川市柴崎町3 -2 -16 
QO 42512212909 

俺が カジノの 稲川だ H : もつ 
と本気を出せば全国 I 位はと 
れるぜネオジオのことでわ 
からないことがあつたら俺に 
きけ H : {母日カジノにいるから 
よ。(常連、稲川康夫氏談) 
担当：小林さん 


•1 C サ—ビス中央林間店 

神奈川県大和市中央林間 3 - 

I 1-1 8タニイビルー F 

so 46217 r -8329 
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当店には今の所ネオジオ台 
が少ないですが、スコアラ I 
のみんなはガンバッてます。 
小さいお店ですが、みなさん 
遊びに来てください。 

担当：店員 E さん 

•ゲ—ムブラザニユ—ョ 
—ク大船店 

鎌倉市大船！ 22 — 26 大船会 
館 2 F 

- - - - 4 4 10 0 2 7 

当店では ALL 50 円でプレ 
ィできます。これからネオジ 
才の新作を多数入荷する予定 
ですので、腕に自信がある方 
もそうでない方も|度御来店 
ください。 

担当：渡辺泰弘さん 


•オレンジ八ット破波店 

富山県破波市新又—4 r —— 

so 763133-863 

最近のゲ—厶は幅が狭くな 
つて困ります。バラエティ I 
に富む内容とはいえないため 
お客にも偏りが出てきている 
よぅです。どぅしてなのかは 
理解しているのですが… • 
担当：有賀和義さん 


•ゲ—ムサフアリ 

岐 s 本巣郡穂積町馬場小城 
町-9 

so 58312616537 
新装開店でメダルコーナ I 
がなくなり、 ALL ビデオゲ 
—ムになりました。メダル好 
きの人には残念ですが、その 
分ビデオゲー厶に力を入れま 
す。 よろしく お願いします。 

担当：服部政志さん 


•ゲ—ムブル—ス 

岐阜県大垣市高屋町！43 
so 58418216 I 96 
当店はハイスコアはもちろ 
ん対戦にも力が入つておりま 
す。対戦台は格闘、スポ—ツ、 
パズルまでそろつていますの 
でケ I マ I のみなさん一度御 
来店ください。 

担当"宮部則彰さん 


•グリ—ンプレイランド 

岐山市|色町2 - — 8 
0高山グリーンホテル内 
(株)ナムコ 

ao 57 r - 3 4 16 0 7 7 

K • 〇 • F-95 が入荷された 
ら大会を希望者が多ければや 
る予定です。ネオジオ好きな 
人もそうでない人も顔をだし 
てみてね。お待ちしています。 
担当：牧田智 幸さん 


•シ—キヤット PART 1 

愛知県豊橋市中浜町2丨9 
丨30 

30532 — 3712478 
当店に、真サムスピが好き 
でいつもノ—卜に可愛らしい 
絵をかいてくれるお嬢様がい 
ます。よかつたら見にきてね。 
(本人は気づいているか 
な？.)そう、あなたの こと だ。 

担当：梅岡さん 


当店の SNK のコ|ナーは 
対戦台 16 種、スポ—ツ物4種、 
パズル物4種、シユ—ティン 
グが5種など、かなり充実し 
ています。ハイスコアをだし 
にきてね。 

担当"天野欽史さん 


•アミユ—ズメント 
スぺ—ス八スラ— 

三重県 熊 野市木本町620 

I —こ、^2 F 

S 05978 1910970 
K • 〇 • F -95 の対戦台2 • 
ノーマル台—。8月下旬に K 
• 〇 • F -95 の大会ぁり。 

担当：小山裕二さん 

•ブレイスボッ - Z-JOY 
JOY 天満店 

大阪市北区錦町3 -12 

306 135-3 4 6 0 

8月は毎週金曜日にィベン 
卜をおこないます 。 K • 〇 • 

F95 の大会 もぁります ので、 
日疋非御来店ください。 

by SY 6 やま/つち 

担当：長谷川喜洋さん 

•タゥンスポット 
ブレイランド 

大阪府茨木市中津町4 丨 3 

ao 726137153- 

天外魔境真伝入荷！みん 
なやるしかない ゼ！ しかも、 
対戦台だ！タゥンスポット 

へ Gon 

by T • M 

担当：三島拓也さん 


イツオ—キタ IL 


•WE し L talk 
TAITO 和歌山店 

和歌山市美園町5 丁目-8 




so 7 3 4 I 2 
女性用にィ—ジ—ランクの 
ゲ I 厶を設置しております。 
店員も女性が主なので女の子 
も安心してきてくださいね。 
コミュニケ—シヨンノ—卜も 
設置しています！ 

担当：笠田ゆうこさん 


•ゲ—ムゾーン 
灘店 S 境店 

鳥取県米子市灘町2 -52 
30859122197 パ 


•天野スポ—ツのゲ—ム 

コ—ナ I • ブレイスポット JOY 

愛知県賈市賣町以 JOY 茨木店 

so 56315612670 大阪府茨木市竹橋町-13ハ 


担当：真板さん 


•ゲ—ムブラザミツキ— 

広！島市南区的場町！ 

- - 2 

so 82126215 I 89 
ゲ—厶大会をいつもやろぅ 
とするのですが、人数が集ま 
らないために中止に追い込ま 
れます。ゲ I センなのにチヤ 
チヤぬり絵大会の方が參加者 
が多いのは止めてください。 

担当：大島良二さん 


•オキモト 

広島市西区南観音 3 -15- C 
so 821292-47 C 


•チヤレンジバンバン 

愛媛県松山市道後樋又4 -29 
so 89912415583 

今治楽しかったです。坂下 
君また話しをしましよぅ (A 
- T IDA 暗黒龍丨 R 
EEN ) いつでも きて くださ 

い。 


担当：玉井昭成さん 

•ブレイ八ウスビデオ 
ゲ—ムアスカ 

佐賀県伊万里市浜町 5 番街エ 

ル•アスカビル2 F 

so 95512312895 


担当：中村哲也さん 


担当：沖本恭子さん 


コンシュ^ — マー(家庭用) 
八イスコア集計開始= 


ネオジオフリ—クでは、 
読者のみなさんの圧倒的な 
要望にお応えして、次号よ 
り、 NEO * GEO のコン 
シユ—マ1 ( 家庭用)ハイ 
スコアの集計を開始するこ 
とになりました。 

—位のスコアを記録し、 

3力月間同ープレイヤ—が 
記録を_した場合には、 
編集部より記念品をぉ送り 
することになつています。 

みなさま、ふるつてご参 
加ください H : 

s 要項は次のよぅにな 
ります。 

AV ス n ア蘿集要項】 

•ノーコンテイニユ—によ 

る点数集計とします(クリ 
アしなくても可 )0 
•ハ—ドは NEO • GEO 、 
または NEO•GEOCD 
のどちらでも OK です。 

• ハイス n ア申請にあたつ 
ては、次の項目を明記して 
ください。 

① ゲ1ムタイトル 

② スコア 

③ キヤラクター名 
©ランク 

⑤面数(何人目で負けたか) 


f なたの攻略法&スコア 
稼ぎのコッ 

ea 所、氏名、年齢、職業、 
電話番号、スコアネーム 
(記入もれがある場合、そ 
のスコアが無効となること 
があります) 

f 請スコアの証拠として、 
キヤラクター名とそのス n 
アが同一画面上にある WT 
または VTR を同封してく 
ださい。 

#ゲームランクは不問です。 
(稼げるランクを探してね) 
f 初は次のゲ—ムを対象 
とさせていただきます。 

虎の拳〜 

6® 狼伝説3 

サムライスピリッツ 

④ K • ? F f 94 

⑤ 9 1 ルドヒ — 口1ズパ — 
フエクト 

⑥ ギヤ ラクシ1フアイ ト 

⑦ フアイター ズ ヒストリ— 
ダイナマイト 

⑧ ビユ ー ポイント 

⑨ ソニックウィングス2 

⑩ パズルボブル 

• キヤラクタ—により、点 
数の差が大きくなるものに 
関しては、キヤラ別に集計 
します。 
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'ラスト/干葉麗子 


第3回） 


ゲ-ムウオッチング 



今はただ自分の夢をかなえ；5い 


JTS 洗 I 



S 日 AV 機械に囲ま 
れてダイエット効果 
抜群— 

みなさん、こんにちは。チ 
バレイです。暑い暑い夏がや 
つてきましたね。高校生の頃 
は、夏は夜中なら涼しいし、 
夜遊びもできるから(笑)、 
結構好きだったんだけど(そ 
れに、若かったし〜)、20歳 
にもなると「暑いのって嫌な 
のよ ねぇ〜」(ちよっと 前の 
SNK 、 ネオジオ CD のラジ 
才 CM 風に読んでね！)って 
感じ。 

最近、暑くてマック(マ〇 
ドナルドじやない よ一) の前 
でアイスがんがん食べてるん 
だ。この間なんて、気がつく 
と5個も食べててびつくりし 
たよ。 

しかも、チバレイの部屋っ 
てクーラ I がない上に、マツ 


クとか A V 機械が並んでるか 
ら、機械からの熱もあって、 
すごいサウナ状^^!ま、そ 
れもダィエツトの一環で よし 
とするかあ。 

アツといラ間の1年 
半みんなにはホント 
感謝！ 

大阪毎日放送 ( MBS ) で、 
約—年半、レギ ユラ I やつて 
きた" SNK | 撃ネオラジ 
才"を卒業しました。 

時が経つのってホントに早 
いよね。マコトさん(北野誠 
さん) や、ち—ち ゃん(長与 
千種さん)と|緒に番組はじ 
めてもぅ—年半かあ。なんだ 
かアツといぅ間だった。すご 
く楽しい思い出ばかりで、ホ 
ント、みんなには感謝してい 
ます。 

みんなと別れるのはつらい 
けど、チバレイには、 どうし 



てもかなえたいがあるんで 
す。将来、自分の ソフト ゥ H 
ア会社を設立するとい、っ夢。 

そのために、コンピュ—夕 
—の勉強を本格的にはじめよ 
うと思つてるの(ロスに留学 
もするんたよ)。 

みんなも_分の夢に向かっ 
て頑張ってね。チバレイも頑 
張るからさ。 

初フ〇デュ—スのソ 
フトがこの秋に発売 
される衣！ 

そうそ、っ、7月29日に チバ 
レイ、本出したんだ。 BNN 
の〜デジタルクリエイター宣 
言第 I 弾〜「千葉麗子とつく 
る インタ—ネット ホー厶ぺ丨 
ジ」っていう単行本。チバレ 
イが書いて、伊藤穣|さん(イ 
ンタ I ネツト界の ゴッド！) 
が監修したんだ。 CD - RO 


M もついてるし、表紙もかわ 
いい(自分でかわいいってい 
うなぁ〜)からお買い得だよ。 
買ってね—。 

それから、今、マックの C 
D - ROM 作ってるんだ。子 
供向けのエデュティメント C 
D - ROM ソフトなん だけど、 
チバレィ.初。 フロ デュ ー ス！ 
秋までに発売される予定だか 
ら楽しみにしててね〜。特に 
お子様のいる家庭にはお勧め 
だよ(これ読んでる人の中に 
|体何人、パパとママがいる 
のだろう？) 

この夏は何はなくて 
も K• 〇 • 11*95 で決 
まり 

今、旬なのは何といっても 
『K • 〇 • F 95 J 。 もう そろ 
そろゲ I ムセンタ I に出てる 
と思うけど、この夏はこれで 



決まりだね。 

このゲ—ムの，一冗 M 
といつても、エデットモ—ド。 
みんなも知つてると思うけど、 
自分のチームのメンバ I を自 
由に選択できるんだ。組み合 
わせも2千パタ I ン以上ある 
つていうし、すごいょ4: 

風の言葉でいうと、「すつげ— 
インタラクテイブ」つて感じ。 

チバレイ、『ド.0.11_-94』 
では餓狼チ—ム(テリ—とア 
ン デイと ジョ— 東)使いだ つ 
たんだけど、 『 f 95 J では、新 
しくできたライバルチ—ムの 
方に ちょつ と浮気してるんだ 
(実は、ピリ！力—ンのフ 
アンなのだ£>)。 

* 

最後に悲しいお知らせがあ 
るんだけど(悲しがつてくれ 
るかな？)、チバレイのこの 
連載も来月で最終回です。う 
る/つる。 

じやあ、また来月会おうね。 


チバレィのプラィべ|卜日0>< 


Q チバレイが初めてやったゲ 
—ム〇て何？それから、それ 
はいつのこと？-また、そのき 
っかけなんかも教えて下さい。 

(福島県/森賢志さん) 

A SEGA の4ノウトラン"。 
高校—年の時。当時つきあって 
いた 彼がゲ—センの店員だった 
から。 

Q チバレイの一番の宝物は何 

ですか？それから、なぜそん 
なに大切なのかも教えて下さい。 

(愛知県/水島裕さん) 

A お金。将来マイホ—ムを建 
でたいから。 

Q コラムで妹さんのことに触 
れていました が、 チバレイの家 
族のことをもつと教えて下さい。 

(佐賀県/寺崎誠治さん) 

A パパは大学時代空手部で、 
同じ大学のママと出会って結婚。 
パパには私よくなぐられたりし 
てた(悪いことすると)>ママは 


ヒステリックな時がたまにあつ 
て、私たたかれたりしてた(悪 
いことすると)。妹は今、レス 
トランでアルバィトしてる。 

Q 僕も動物が好きなんですが、 
チバレィはネコの他、どんな動 

物が好きですか？教ぇて下さ 

、〇. 

(干葉県/根本暁充さん) 

A ネコは 今 |番好きな動物。 
あとは昔 飼つ てた犬と か リスと 
かが 好き。 

Q なぜ、そんなに もコ\ ヒユ 
I 夕—に情熱を傾けるのか、教 
ぇて下さい。 

(東京都/伊藤亜希子さん) 

A コンピ a I 夕 I は性格がは 
つきりしている 。" YES 々か 
々 No " かはつきリしている。 
そのデシジタルさが私にマッチ 
しているから。 

Q チバレイが引退してしまう 
と聞いたんですが、本当なんで 


すか？チバレイに会えなくな 
るのは寂しいです。もし、本当 
なら、これからどうするのか教 
えて下さい。 

(福岡県/金子博さん) 

A 引退とは いつても、 CM な 
ど、いろんなとことの契約は残 
つているので、そ I ゆ一のはき 
ちんと やる。 突然 メディアから 
'へい ■なくなるということはないで 
す。はい。でも、やりたくない 
ことはやりたくないのです。も 
うしばらくしたら"ソフトウ H 
ァの会社に就職するつもりです。 
Q 私は17歳の女の子なんです 
が、好きな人がゲ—ムばかりや 
つて私の方に関心を向けてくれ 
ないので、困つ ています。どう 
したらいいでしょう？この雑誌 
も彼の部屋にあったんです。 

(群馬県/境野敦子さん) 

A 彼がゲームやってるのを邪 
魔したくなるのが女の コ つても 
んです。後ろからガバツと抱き 
つき「私とゲ—ムとどつふ 
きなのよ一？」：つてだだをこね 
ましよう£> 


Y } : L 一 一 
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ネオジオフリ—クへの読者 
からのご意見やご要望を紹介 
するのが、このコ I ナ I 〇 
暑い夏にも負けないで、み 
んなどんどんハガキを送るの 
だあ〜、パンチ！パンチ！ 


格ゲーやるなら 

通常技のキャンセル表を!! 


編：何が何でもネオジオフリ 
—クは、格ゲ—専門誌ではな 
く、ネオジオ専門誌で あると 
いぅことをお断りしておきま 

す。それから <-7 t ^ から K • 〇 

• F f 95 の攻略をやるとは、ど 

こにも書いてませんが…。 

それはともかく、キヤンセ 

ル表は、やはり入れた方がよ 

いという同様のご意見をたく 

さんいただきます。編集部で 

も、攻略をする場合は極カキ 


ヤンセル表を入れよぅといぅ 
ことで 意見が まとまりました。 

今後はその方向でやってい 
きます ので、 よろしく お願い 
します0 (片) 


ちなみにラウンド開始直後 
にジョ—が近寄つてきて、花 
蝶扇を出そうものなら、すぐ 
に攻撃されてしまいます。 

• PN \ 蚕乃華 M じらふ(北 
海道) 


嘆の 

をる 


花蝶扇連発。ハタ—ンでは 
私の舞はジ f に勝てない 


ネオジオフリ—ク！俺は 
m 取近やっとキャンセルができ 
るようになったんや！それ 
なのに、この本に載っている 
格ゲーにはキャンセルがかか 
る、 f 技が—つも載ってない。 

やっぱり強いていえば、こ 
の本は格ゲ—専門誌なんです 
から、キャンセルとかそうい 
うのはすべてきちんと掲載し 
て欲しいと思います。 

だって発刊号でキャンセル 
が載ってたからこの本を買い 

続けようと思ったんですから。 

もう4号から K • 〇 • F 95 の 

攻略もはじまるし、ネオジオ 

フ リーク には、ぜひ掲載する 

すべての格ゲ—のキャンセル 

を載せて欲しいと思います。 

• PN \ 八神庵(大阪府) 


発刊号で餓狼伝説3の対 C 
PU 攻略の記事に、『舞を使 
つてジョ I を倒すには、 I 番 
目にジョ—を選び、：^扇を 
連発していればよい』と書い 
てありましたが、私のいつて 
いるゲ— ムコ—ナー ではこの 
パタ—ンははまりません。ど 
うすればよいのでしよ、つ？ ■ 


基本戦法のところに書いて 
あるように『とにかく離れて 
1扇を連発』するのです。 
目安としては、直後の記述の 
『間合いを画面半分以上離し 
ていないと、跳び込まれてし 
まう』 です。 

そうすれば、 ジョ— はハリ 
ケーンアッパ—かスラッシュ 
キックを出そうとして当たつ 
てくれます。また奥のライン 
にスウ H I することが ありま 
すが、近いところに戻つてき 
た場合は、近立ち強パンチも 
しくはしやがみ弱キックから、 
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rN \ 大沢みなみ(神奈川県) 

ソあえず' 京のイラスト第—弾ということで。 


• PN \ 大蛇けふ(大阪府) 

紅丸くんも、もっと大きく描いてくださいよ〜。 



• pn\~>iwmy (兵庫県) 
ようするにユリも、キングも龍虎 3 
に出ればいいんですね？するとこ 
れは龍虎1のイラストなんですね？ 


• PN \ 唯鹰雄(福島県) 

サムライ RPG の情報が出なくて…。前号の噂の 
出所は、実は SOK なんです(笑)。 


• PN \ 暁•美龍(滋賀県)そうです、好きな 
キヤ ラは やっぱり自分で描き ましよう£> 




n - 1 S 入 




























































悲しみのジョー…！ 


•PN〆 わたなベかおり（東京都) 


■ 今月のコスプレ ■ 



• PN / 樋口ゆ一た（沖縄県） # PN / とど（奈良県）新 # PN / 草薙磨夜（和歌山県）裏にあ 

ということで、夏コミの宣伝 しいゲームが出る時の期待と る絹が可愛いのですが…。どうしましょ 
のおハガキだったようですね 緊張は、例えばクラス替えの う？ 

(笑)。島津わか乃さん、また 時のそれに似ているよ一な…。 

カラー送ってください！！ 







この場合、ホンフウの刑事責任は追及されるのだろうか。いや、これはシヤレじやなく 
つて。まあ、リンチ殺人つてわけじやないし、マンガだからい つか！ 


みんなにいじめられるジョ I 。いじけて荷造りをする彼の胸に、テリ—の追い討ち攻撃 
がグサリと突き刺さる…。ジョ I 、がんばれ！君には明るい未来が…、ないかも。 


キング 

PN \ 愁矢凜(埼玉県) 


•かなリキユ—卜で、幼めな 
キング。バラの花と頰の紅が 
見事なコントラストを描き、 
ドピユーですねぇ。 



^ 1 — 


略スタッフが何名かいるよう 
ですか、どのような環境でプ 
レイしているんですか？某 
宗教団体のように個室に入れ 
られて、テレビとゲ I - q と原 
稿用紙を与えられる…。だと 
やだなぁ。 

んなわきやないか。 
• PN \ 春草香(大阪府) 

編： そんな ことはありません 
よ。編集部というには あまり 
にきれいで広々とした、西南 
の角部屋でわれわれは編集ス 
タツ フと I 緒に作業をしてい 
ます。攻略スタッフは、ほと 
ん どが学生や家業の手伝いを 


本職にしているゲ I マ I で、 
それぞれ自分の都合のよい日 
に「仕事」をするのです。 

もちろん、締切りが近い時 
などは徹^^もありますが、| 
応本人の AS 心が尊重されてい 
るよぅです(苦笑)。 

ネオジオフ リ—ク には全国 
規模のゲ—ム大会でも上位に 
くるよぅ な、かなりレベルの 
高いゲ I マ I が何人もいます 
ので、マジで読んで損はない 
と思いますよ。 

ただ編集部に原稿用紙はあ 
りません。あるのはワ—。フロ 


とフロッピ—です。 


S) 



キャンセルで龍炎舞を入れま 
しよ/っ。もし厶ズそぅだつた 
り、離れたところに戻つてき 
た 場合は、 しやが み強キック 
で転ばせて、バックダッシュ 
で 間合い^^し、^^扇を出 
す。この繰り返すで OK です。 

またレベル4程度なら、ス 
夕 I 卜時くらいの間合いから 
ジャンプの昇りに弱キックを 
出すと、ジョ I はガードポ I 
ズを取り、立ち弱パンチかク 
イッ クスゥ H — (攻撃)を出 
してく るので、降りにジャン 
プ強パンチを当てることがで 
きます。当たつたら、しやが 
み強キックで転ばせて、その 
場からジャンプの昇りに弱キ 
ツクを出し、 i 刖述のバタ—ン 

が繰り返せます。 

これらのことはジョ—が— 
人目だからで きる ので、後半 
やランクが高い場合は、控え 
た方がよいでしよ、っ。 

基本戦法のところをよく読 

んで、練習してください。 

(奥) 

攻略スタッフの待遇は? 

スレイはどんな環境で？ 

少々おたずねしますが、攻 
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豪快な攻擊パタ—ンを 
紹介するコ—ナ—希望 


僕はこの度、新しいコ—ナ 
—を考えてみました。 

その名は 『NEO • GEO 
に隠された気持ちよさ/ 
別にいやらしいことではあ 
りません。どんなコーナ I か 
というと、ネオジオのゲー厶 
で、何か技をかけた時などに 

感じる'「、っ一ん、最高 H :」 と 

い、っ気持ちををみんなにも知 

ら せて やろうというもの。 

僕が最高と思う時は、ヮ— 
ルドヒ I 口 I ズ2 J E T で、 
リョフを 使い、相手の体力を 
ほんの少しだけ残しておき、 
端に追いつめて、槍撃破をす 
ること。 

すると、いつもは KO され 
る時、「ゥヮ I 」で終わるけ 
ど、この技で決めると、「ゥ 
ヮ、ゥヮ、ゥヮ…」と何回も 
連続であの情けない声を出す 

のです。 

そんな時僕は、「気持ちい 

い-」と思うのです。 

さあ、みんなも気持ちいい 
技を どんどん 送ろう！ 
•大分県臼杵局消印の無記名 
の方 


編：格ゲ I 、シュ—ティング 
などジャンルを問わず、 r 私 


の得意技』なるコ I ナ I を作 
つて、読者の方からハィな攻 
め方を募集するのも面白いか 
もしれ ませんね。 そぅいぅ爽 
快な攻撃バタ—ン&決め技な 
どがあれば、ぜひ編集部まで 
送つてください。それから、 
投稿ハガキには必ず、コーナ 
I 名と住所•氏名•年齢•職 
業•電話番号を記入してくだ 
さいね。 ( K ) 

J 


八神庵の血液型は 
どっちが正しいの? 


1 



『最強の虎』ことロバートが 
龍撃拳で間違いありません。 

SNK の開発に確認したと 
ころ、『虎煌拳 J には虎を敬 
ぅとぃ、2_がこめられてぉ 
り、また『龍撃拳』には、龍 
を倒すとい、つ意味がこめられ 


ているそぅです。 つまり これ 
らの必殺技は、リョウとロバ 
I 卜がお互いをライバルと認 
め合ったうえで、それぞれ相 
手のために開発した技だとい 


ことです。 


(片) 


ネオジオフリ—ク第 3 号で、 
K • 〇 • F 95 の記事で、八神 
庵の血液型が、10ぺ—ジでは 
〇型、 18 ぺ—ジでは B 型にな 
つていました。どちらが本当 
なんですか、教えてください。 

あと、同14ぺ—ジのロバ— 
卜と リョウのセリフで龍と虎 
が反対なのではないでしょぅ 
か？•それともこれは、お互 
いにいいあつているんですか。 

どうか教えてください。 

• PN \ くうちやくちや(愛 

S ) 



IN \ ひの* 


W き(埼玉県)「で 
きごころ J で描いたそうです。 
マッドマンの嬉しそうな顔が…。 
なぜで しょうか？ 


海老張7 


(神奈川県)描き慣れてますね 
え、だんな。いい雰囲気ですぜい。 


編：八神庵の血液型は〇型で 
す。申し訳ありませんでした。 

リョウとロバートの件は、 
以前から疑問に思つている人 
も多いことでしょぅが、『無 
敵の龍』ことリョウが虎煌拳、 



キヤラレタ I 




is 扇蒙 



アル八ンさま 
好きです、?0550と： 


ディア！アルバン様 

あ、あ、あぁ- 

-あ0 


アルバンさま。アルバン様。 
アルバンさま。アルバン様9 
好きです£>ずうううつと。 
『GALAXY F I G H 
T 』 では、アルバン様を使つ 
ていました。 

同じ年なんです。 93 歳です 
(ゥソ)。 

角さわらせて下さい£> (意 

味不明)。 

f r o m 恋するバカ9 
• PN\f まつこ(栃 t ) 


編：いつたい、なんなんでし 
よ、っか、この方は…。しかし 
後半の2段落を見る限りでは、 
それほど切実ではないよぅで 
すね。 ちよつと 安心しました。 
ほつ。 

とはいえ、01取近ますますエ 
スカレートする傾向にあるこ 
のキヤラレターのコーナー〇 
手強いおたよりをお待ちして 
ます0 

ところでみなさま、健康の 
ため、ハマリ過ぎにはくれぐ 
れも注意いたしましよう£> 
(稲) 

dw やん在独占1と 
月に代わ1し — f 


は許さん！月に変わつてお 
しおきだコラ。 

貴様が極限流の達人であろ 
うと、このオレ、そう「よゆ 
うつちクラブ」部長のオレー j 
はかなうまい。書道2段、空 
手3級の使い手だからな。で 
は、勝負だ。『龍虎の拳3 j 
でな！ 

何ぃ一。 この ゲームには才 
レが出てないのか？•よし、 
じゃあ「ザ•キング•オブ • 
フアイタ—ズ f 95 J のオレらと 
勝負だ！うお一。このゲ— 
ムにもオレらが出てねえ—。 

ロバート、貴様 SNK とつ 
るんでやがんな。きたね I 
ぞ！ 勝負しろ。 

…こうしてオレら は、闇の 
組織の陰謀に屈した。 

だがオレらはあきらめてい 
ない。ユリちやん、見ててく 
れ。「ザ•キング•オブ•フ 
アイタ—ズ別」では、きっと 
白黒つけるぜ。 

• PN \ 部長アキヤマ(至眾 

都) 


おいっ、ロバート—.貴様、 
ユリち やん とつき 合つ てると 
いぅのは$か？. 

ユリちやんは、オレら「よ 
ゆぅつ ち クラブ」 のアイドル 
なんだよ。それを独占するた 
ぁ〜。天が許しても、オレら 


■ 




P 

十卜〇 J 


■ 


••••>>>1% 
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編. • 4^^な感じがする方です 
ねぇ。 ちょっと 過激で。でも 
女は4^5な男性がだ〜い好き。 
ほんとに。 

パチンコのことしか頭にな 
い、編集部にいるバカな男性 
たちとは比べものになりませ 
んわねぇ。なんちて。 

注：なんちて==これはネオ 
ジオフリ—ク編集部で流行っ 
ているキツイ発言のあとにつ 
けるフオロ—の言葉(ほとん 
どフオロ—にならない場合も 
ある)。類語として「なんち 
やって/「とかいって」など 
がある。にやお。 (稲) 
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M (舞) 


參 PN/ 開崎義明（茨城県） 



、/• it v - r o/ 

…ズ P 


參 PN / 東如月（京都府） 

いつつもたくさんのイラストどうもあ 
りがとう！！ちょっと趣きを変えたラ 
ルフでした。 


(ユリ） 


參 PN / 愁矢凜（埼玉県） _ PN / 景徳鎮（埼玉県） 

愁矢凜さんは、今号では顔写真入り （96 P ) にな そうですね、技は餓狼3のも 
ってしまいましたね（笑）。 のが入っていても、コスチユ 

ームは古いものになって…。 


參 PN / くさなぎみやび（滋賀県） 
今号はアテナのイラスト多く、 
色々なアテナが見れてラッキー0 



參 PN / 道風（兵庫県）パワーゲ 
イザーの入力中ですか。出血多量の 
危険性太！！ 



• PN / 城弥広己（鹿児島県） 

ソニックウイングス|をネオジオ CD で出して欲 
しいという意見は結構多いんですよ。 
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• PN \ 新月刀(大阪府)そうだ' サイコソルジヤ 
I をネオジオで復活させるのだあ〜=: 



• PN\M •えいじ(広島県) フアンの方にはたま 
らないでしようね。ゲ—ムも丁寧に作つてありますし。 


ど—したんだ、舞？ 狂つてしまつたの？ 『私とアンディを中心に J 回つているんじ 
やないの？ 2人の今後はど I なる？ トウ•ビ I •コンテイニュ-:〇 



妹の入浴中にわざと入る兄貴がこの世にいるとは思えませんが…。それにしてもユリの 
仕返しつて、かわいい顔してるわりに結構キビシイものがありますねえ…。合掌。 


ィするという逆転の発想が心 
憎い。試してはないが、結構 
いけるかもしれない。 

覇王丸は確かに強そうです 
ね〜。ただズィ—ガ—以上に 
情けなさそうなのが、牙神幻 
+郎。すべての必殺技が武器 
なしでは出せない(他にシヤ 
ルロット、右京、王虎も武器 
なしでは必殺技が出せない) 


ネオジオの楽しい遊び方や 
その在り方などを、みんなで 
考えてみよぅとい、っ超直(摯 ■& 
激オチヤメなコ I ナーとして 
はじまつたわけだが…、今で 
はすつかりネオジオの『シモ 
ネタ』コ I ナーと化してしま 
つた「今月の才—パー スウ H 
—攻撃」。 

それはともかくとして、ア 
タマは柔らかく、そして骨格 
はしつかりと H : ネオジオを 
見すえてみよぅではないか！ 

真サムライスピリッツを 
武器なしで遊ぶ！ 

真サム ライスピリッツを 武 
器なしで遊ぶやり方は、まず 
どちらかの画面端でつばせり 
合いをして、互いの武器を落 
とさせる。それから中央に戻 
つて' 勝負する！ 

するとまつたく違つた真サ 

厶が味わえる。剣同士の勝負 

もよし、素手同士の勝負もま 

たよし、というわけだ。 

ついでに誰が強いか試した 

ところ、—位は覇王丸だろ'つ。 

何つつても立ち大斬り(大パ 


ンチ)が早く、強い。跳び込 
みはジャンプ大キックで O K 。 
それから狂死郎も強い。 

ただズィーガ—は、ティ— 
ガ！ コツプは出せるが、 し 
やがみ中蹴りからキャンセル 
がかからないので、ボツ H : 

• PN \ 秦祟淳(埼玉県) 


編：カタナバトルを素手プレ 




今 B の才 — Ml スウ H — 攻撃 

































































































♦PN/ 雷魔（東京都) 
大自然のおしおきよ！ 



參 PN/ さっち一（奈良県） 
バックナンバーを買ってくだ 
さい （I26P 参照）。 


#PN/ みどりっ子（愛知県） 
やけにイロっぽい京ですね。 
編集部のホ〇夫くんがあ…！! 


⑽33 
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• PN \ 圓城寺徹さん(福岡 
県) 

素敵なお話ですけど、残念 
ながら今のところそのような 
予定はないんです。ただしユ 
—ザ—の方々の要望や市場性 
によっては、可能性はゼロで 
はありません。 

.1タブルドラゴン』はやは 
り*格闘"というイメ 1ジが 
強いので、 RPG にするには、 
雰囲気を壊さないように注意 
して作らないとならないでし 
よ、つね。よいアイディアとか 
企画があつたら、ぜひ送つて 
くださいネ。 

(テクノスジャパン広報) 



定は、今のところありません。 

ただし、ユ—ザーの方々の 
要望が多ければ、新たな企画 
として検討させていただきま 
す。 (サンソフト広報) 


テクノスジャパンさんへの 
要望です。ぼくは今 rl タブル 
ドラゴン」には まりまくつて 
いるのですが、このゲ I 厶を 
RPG にしてみてはどぅでし 
ょぅか？もしこれが現実に 
なれば、ぼくは涙が出るほど 
嬉しいです。ぼくたちの夢を 
かなえてください。 




ベ >:*; 
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し、ダウン技のしやがみ大蹴 
りにいたつては立ちガ—ドさ 
れてしまうのです…。(奥) 


アテナ同志による、 
愛のキヤツチボ—ル 


まず K • 〇 • F 94 で — P 、 

2 P ともに 中国を選びアテナ 
を出す。技で使っていいのは 
「サイコボ— ル」と 「サイコ 
リフレ クタ—」 のみ。どちら 
かがサイコボールを撃ったら、 
相手側はそれをサイコリフレ 
クタ— で跳ね返す。返された 
方はまたそれを跳ね返す。こ 
の繰り返し。 

ル—ルはシンプルだが、夕 
イミングを間^!ぅとまともに 
食らつてしま、 っ。 2人のアテ 
ナがタイムアップまで、この 
キャッチボ—ルを繰り返すゲ 
丨厶だ 

慣れてきたら距離を縮めて 
やってみょぅ。これをやつて 
勝てなきやアテナを極めたと 
はいえないゼ=: 

• PN \ パ—プル冴子(埼玉 
県) 


やるわけですね。 

同じことが、餓狼伝説3の 
讓田同士、またワールドヒ 
I 口—ズパーフ H クトのエリ 
ツクとマキシマムでもできま 
す(実は編集部でも、結構や 
つていたりする)。 

ただ、『慣れてきたら距離 
を縮める j といぅのは、かな 
り極めてますね。仮にギ—ス 
同士でこれができるなら、ダ 
ブル烈風拳を至近距離で返し 
合つたりして…。それから秦 
祟雷の帝王他心拳での返しも 
離れていても結構速いし…。 
そ、つ考えると、距離を縮める 
とい、つのは、かなり怖いもの 
がありますね。 (山) 


で、 ルーレツトにして 選ぶベ 
し！：： 


p S :ブル I •マリ—を使つ 


て M •スパイダーを入れると 


「ギュイギュイ」とい、つ音だ 
け響いて怖い。 

• PN \ りうる(広 


編：今回は気のせいか、恐怖 
系の楽しい遊び方が多いです 
ねぇ。以前振動を与えると画 
像が消えてしまぅモニタ I が 
編集部にありまして、好むと 
好まざる とに かかわらず、 こ 
れと 同じプレイをさんざんし 
た記憶があります。確かにス 
リルはありますが、何かすつ 
ごい、いやだつたんですけど 


黄色いコ|ドを抜いて 
いざ、対戦じやあ 


(笑) 


(奥) 


編：要するにバレーボ—ルの 

ようなことを K • 〇 • F 94 で 


ネオジオ CD の黄色いコ| 
ドを抜いて対戦すると、何も 
見えないので、すつごくスリ 
リングな闘いができます。 

しかも自分が今どつちを向 
いてて、相手がどぅ出るかと 
い、つのを、冷静に考えなけれ 

ばならないので、判断力の訓 

練にもなります(ウソ)。 

もちろんキヤラもこの状能 1 


CD のコントロ—ラーに 
ひと工夫すると… 


ネオジオ CD についてるコ 
ントロ I ラ I って使いやすい 
ね。|番の利点は小さいこと。 
寝ながらゲ—厶できるし。で 
も欠点が…。ボタン同時押し 
がムズい M : 

Ac や BD 同時押しは まあ 

いいけど、 AB や CD •••、そ 

れから BC なんかは、あんた 




• PN \ 春草香(大阪府)秦兄弟は静かな人気 

が浸透しつつあるところでしょう*'? 


• PN \ 夢々(埼玉県)舞のコスチュ—ムは、 

特に好みの別れるところですね。 



大変だよ〜ん。みんなどぅし 
てるんだ ろ/つ？. 

ちなみに私はプラ板を加工 
してブリッジを作つてます。 
まあ、結構使えるんで図解で 
紹介して おきましよ、 つ。 

•三嶋弘政さん(東京都) 


編：しかしよく考え、またよ 
く作りましたね〜。これでコ 
ントロ—ラ—の向きを変えた 
り、人差し指を使つたりしな 
くて済みそぅです。ありがと 

う9 S 


サンソフトさんへの質問な 
んですが、ア1ケードで『へ 
ベれけ』シリ—ズは出ないの 
でしょぅ*'? 

私はへべれけの大フアンな 
んです！ず I つと出ないか 
なぁ一^.なんて思つてたん 
ですケ ド。 そこのトコロは今 
ど I なつてるんでしよ一か？ 
教えてくださ—い。 

• 瀬尾登美恵さん(北海道) 


具体的に「へべれけ』シリ 
1ズをア1ケ1ドで出したり、 
ネオジオに移植したりする予 




















































































• PN / お助け同心桐生楓（兵 # PN / 妙島浩文(三重県）春の受 
庫県）おじさんキャラは甘い験期のように夏コミの合否の話題が 
ものがお好き0 多いですね。 



參 PN / 烈風あてみ(兵庫県） # PN / 佐賀昇（東京都）蒼 

H でもいいですから、ギ—ス様宛て炎というキャラは、ソニックウ 
のキャラレターも、書いてください。 ィングスにいるのでしようか？ 
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かめいい 






ネオジオの魅力の 
るこのコ—ナ I 。キ 


ダオ解体新！！ 


ネオジオの魅力の核心に迫 
キヤツチ— 
にして、リアルなおたよりを 
待つてま〜す n 

ネオジオに脱衣麻雀!! 
思わずガッツポ—ズ 

dttDr ある雑誌で『ネオジオ 
は基本的に H なゲームは出し 
ません』と書いてあつたのを 
覚えている。 

それなのに、「ファイナル 
ロマンス2」が出ると知つた 
時…、オレは思わずガッツポ 
—ズを取った 

今までのネオジオの麻雀ゲ 
—ムには満足しなかったが、 
これは期待できる！そぅ思 
った(特に推奨年齢 18 歳以上 
の文字に)。 

といぅ わけで、このゲ—ム 
への思い込みはハンパではな 
い。 


外道と呼ばれてもいい。才 
レはビデオシステムに、深 X 
威心謝します(でも、ぼくは 16 
歳 so 

• PN \ 爆裂栄作(千葉県) 

編：あ〜た、 16 歳では困りま 
すよ(笑)。まあ、それはと 
もかく、ファイナルロマンス 
2の発売は、確かにこれまで 
のネオジオを考えてみれば画 
期的なことですよね。しかも 
本誌読者の c D 化希望の最も 
高かつたソフトだし！ 

といぅことで、「パンチ！ 
パンチ！」宛てにきたおたよ 
りでしたが、あえてこのコ| 
ナ—に掲載しました。(山) 

ネオジオある限り 
私は『不滅」です|!: 

格ゲーはド素人の私。ア— 
ケ—ド版は未経験！ネオジ 


才 CD も持つてない！友人 
の家で拝借しているのだ。 

友人はテリ—使い、私はギ 
—ス使い…。なんとも奇遇だ。 
すでに秦兄弟も倒している彼 
に比べ、私はいつつもテリー 
に負けてしま、つ。なにせ烈風 
拳で跳ばして当て身で取るパ 
夕—ンしか使えないんだから。 
しかも、その当て身すら、2 
回に—回はスカる…。 

でも私はネオジオが大好き 
だ M : 限りなく本物の格闘に 
近く、キャラが個性的。感動 
できるスト—リ IH : 

こんなゲ—ムが、他にある 
か n : ネオジオがある限り私 
は不滅だ n 

• PN \ 紫風娘(富山県) 

編：ネオジオがある限り、不 
滅な方ですか。かなり強烈な 
ネオジオフアンとお見受けし 
ました。身も心もネオジオに 
捧げてしまつてるんですね。 
え—、とにかく。それほど好 
きなら、ネオジオ CD 買いま 
しよう S 


び 

再 

よ 

愛 



S 


ギ—スが クラウ ザ—のお兄さんつて噂は、本当なのでしょぅか？それにしても 
たしのかわいいにいさん』つてセリフ、なんか変じやありませんか…？ 




TU 



- .1 


前号から引き続き、『テリ—とサル」シリ—ズの第3弾。舞の胸の谷間にもぐりこんだ 
サ JU の表清が、男性心理しててかわいいが、アンディは即刻スクランブルすべきだ M 


0BA 


K • 〇 • F -94 でルガ—ルが 
使えると思うのですが、使え 
ないのでしようか？ 

•河口 S さん(愛知県) 


K • 〇 • F f 94 ではルガ—ル 
は使えません。誰かに聞いた 
のでしょぅか？•想像だけで 
質問しないでくださいょ〜 
(笑)。 (片) 


のですが、最近の SNK の格 
ゲ—の傾向を振り返ってみる 
と、何もなかつたといえるの 
は K • 〇 • F 94 くらいなので、 
何か隠されたキヤラぐらいい 
たりしても、まつたく不思議 
ではありませんねえ。 

見つかれば、また誌面で紹 
介しましよう。 (片) 


それらは恐らく版権の関係 
か何かで、今は販売できない 
のではないかと思われます。 
中古ショップを探せばまだあ 
ると思いますが…。興味のあ 
る人はどうぞ。 (片) 


夏のネオジオ CD ライブツ 
ア—と、前号にも載つてまし 
たが 、 K • 〇 • Fw の CM の 
放送予定が決まつていれば教 
えてください。 
f 藤貢さん(大阪府) 



K • 〇 • F % に隠し必殺技 
や潜在攻撃などはないのです 
か？ 

• PN \ 京太郎(東京都) 


ジ 


|応、様々な状況から推測 
してみて、必殺技系にその手 
のものはないように思われる 


ネオジオに「あしたの 
I 伝説」とか「エイトマ 
ン」といぅカセツトがあると 
聞いたのですが、今はないの 
でしようか？ 

またネオジオ CD では発1 儿 
されないのですか？ 

き PN\D • K (三重県) 


ムフ年の夏のネオジオ CD ラ 
イブツア—は、現在未定だそ 
うです。そもそも同ツア I は 
定期的にではなく、不定期に 
おこなわれるものだというこ 
とです。また K • 〇 • F 95 の 
CM も、今のところ予定はな 
いそうです。 (片) 
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ネオ#71オキャラ0夕_ 
人気投票途中経過発表1! 


■ 


草薙京、一気の逆転！ 
テリ—、ギブアツブ19: 


現在、すでに締切りを過ぎ 
ているものの、まだ計分 
が丸—力月分あるため、今回 
の途中経過だけでは、最終順 
位は何ともいえない。 

ちなみに前回の発表からの 
|力月間で、京が 3〇〇 0-伸ばし 
たのに対して、テリ|は |60 卩。 
この差が今回の大逆転を決定 
的にしたわけだ。 

とはいえ、テリーの伸びも 
京に次いで2番目。以下 90 P 
のナコルル、76卩のキング、 

70 P のリョウ•サカサキ 、68 


P の牙神幻+郎、 62 P のギ— 
ス.ハヮ|ド、60卩の橘右京、 
540-のガルフォ|ド、520_の 
麻宮アテナといつたところが、 
今月のベスト10だ。 


人気べスト307月5日現在) 


-草薙京 

2テリ—•ボガード 
3牙神幻十郎 
4ナコルル 
5ギ—ス•ハワ—ド 
6キム•カツフアン 

7不知火舞 
8覇王丸 

9リョウ•サカザキ 


如 

127 


10 ジヨ！ ヒガシ 




M ユリ•サカザキ 
M 麻宮アテナ 
13橘右京 
13キング 

15ロバート•ガルシア 
16 ガルフォード 
17ラルフ 

18 シイ•ケンスウ 
19チャムチャ厶 
20ボブ•ウィルソン 
21ブル！マリ— 

22服部半蔵(サムライ) 
23アンディ•ボガード 
24山崎竜二 
25ホンフウ 
26 審示雷 
27二階堂紅丸 
27出雲良子 
29ジャンヌ=ダルク 
29シャルロット 


2 

9 


87 

5 

8 

84 

5 


64 

3 
6 
2 
6 

8 

5 

5 

4 

8 

3 

6 
3 

6 

3 

34 

34 


梭韆_ 


新コ—ナーの募_, 


キャラ人鼠投票第2弾/ 


•ネオジオキヤラ男女人気ナ 
ンバーワンを決める投票を新 

たに受けつけます。好きなキ 

ヤラを男女3人ずつ選び順位 

をつけて下さい。コメントや 

イラストの採用分には粗品を 

進呈。締切りは12月5日。 


•イラスト：モノクロとカラ 
I があるので よろしく。 

•クセになる4コマ： 縦 


. 5 0 mmx 璜 4 5 mm の 


定例コ1ナ—の募集！ 


_パンチ！パン f -. l ■、今月の 

才 I バ I スゥェー攻擊、ネオ 

ジオ解体^ in などテーマ別で。 

•メ—力—への要望：意見や 

質問も受けつけます。 

• Q & A :ネオジオに関する 

疑問を送つてください。 

•キヤラレタ—:好きなキヤ 

ラへの思いをぶつけてね。 


比率で拡大も可。 

争同人誌：掲載希望の同人誌 

とタイトル、サイズ、印刷方 

法、ぺ—ジ数、金額及び支払 

い方法、サ—クル名、緊急連 

絡先(掲載しません)を記入 

して送つてください。掲載期 

限もあれば記入してね。 

• 今月のコスプレ：コスプレ 

を待つてます。 


• 文通ナ I :文通、 


やザ—クルメンバ—などの募 

i 知を掲載します。 

營【儿買&交換コ—ナ ー ：売り 

たい物、買いたい物、交換希 

望の物を jaw 。 ただし売買に 

編集部はノ—タツチです。 


•ネオジオソフト人気投票を 
おこないます。締切りはあり 
ません。=±1のみなさんから 
寄せられたリクエストの累計 
を毎号掲載します。 

•NEO • GEO、NEO • 
GEOCD への移植希望ソフ 

卜をします。毎号新しい 

リクエストを追加し、累計を 

#_しま1-り 

• コンシユ—マ—ハイスコア 

を WT 詳細は92〜 93 P 。 

•ジャンルは問わず、ネオジ 

オゲ—ムにおける得意技を募 

集します。ウラ技、爽快技、 

多段攻擊等なんでも OK 。 

いずれも住所、氏名、年齢、 

職業、電話番号、コ|ナー名 

を明記し、左記宛先まで。 

——2東京都文京区水道 


20 1 ㈱ 芸 


文社分室ネオジオフリ—ク 


編集部「〇〇コ—ナ IJ 係 


ネオジオ特選同人|£コ I ナ I 



•牙神と覇王丸が多めの真侍本。愛が歪んでますが、 
■これも愛のヵタチです…。絵もかわいい。/ A 5\ 
ォフ\ 36 0.\3 0 0円無記名小為替+|9 0円切手 
/〒565大阪府吹田市千里山竹園！27_4 千 
里山寮419号平山華織(発行：きばみんぞく) 



画___旧 


•草薙京&二階堂紅丸メインの KOF 本。 \ B 5\ 
オフ\52卩\7 0 0円無記名小為替+27 0円切手 
+宛名カード (9 月以降80円切手} \〒532大阪 
府大阪市淀川区十三本町3 - 5 -11- 803藤村真 
奈美(発行：オレ達日本人！) 



刀 ISINGSCN 


•タイトル通り日本人がいぢめられている KOF -94 
本。京とアテナが好きな方に。/ A 5\ オフ/ 36P - 
\400円無記名小為替+丨90円切手+宛名シー 

ル/〒997山形県鶴岡市朝暘町23-2-403今 

并千春(発行：愛の事業団) 


■T 







•覇王丸、幻十郎、ガル フォ— ド、タムタム、チャ 
ムチャム中心のギャグ&シリアス本。/ A 5\オフ 
\44 p \ 3 00円 無記名小為替 +— 9 0円 切手+宛 
名シール/〒 3——01 茨城県那珂郡那珂町菅谷 
2 0 3 2-4 高木理恵(発行：煩悩拡散推奨同盟) 



•軽妙に笑える K OF 本。表紙通り、京、舞、アテ 
ナが中心で。\85\オフ\ 20 0.\300円無記名 
小為替 +19 0 円切手+宛名シー ル/〒 6 7 4 兵庫 
県明石市大久保町江井島 73-8梶本まさみ(発 
行：風水社) 


E 








• ちよつとアブナイやほい本。約 14 禁(笑)で、テ 
リ—が主役。ゲスト多数。/ <5\ォフ\640_\ 
>円無記名小為替 +2 7 0 円切手- 1- 宛名シ—ル 


\〒- 


0東京都八王子市泉町 I 


方今西翔(発行：(有)8: 
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• KOF 94 のラルフや、アテ 
ナ、大門五郎が好きな方、文 
通&イラスト交換しましよぅ。 
老若男女不問。80円切手同封0 
中2 •女 0 

〒567大阪府茨木 S 川原町 
=-24小西由香 

_s N K の格ゲーが好きな方 

文通しませんか？できれば 

イラスト交換も。男女年齢不 

問。中2 •竿。気軽にどぅぞ。 

〒 781-21 高知県吾川郡伊野 

町駅南町 48 - 2 濱田麻甫 

•K OF のラルフ、真サムの 

幻十郎が好きな方、文通しま 

せんか？他のキャラが好き 

な方でも OK 。 ゲ I ムが下手 

なので、上手になるコツを教 

えてくれる人も募集中。23歳。 

〒 359 埼玉県所沢市 林 ！166 

豊田恵子 

•ペンフレンド募集中。 SL 

G か RPG の好きな方、また 

は天文に興味ある方(知識な 

くても OK )。 お待ちしてま 

す。 28 歳 

〒238神奈川！*須賀市汐見 

ム ロ〇〇 丨 LO 丨 C\J 古问下一之 

• 餓狼3、直(侍魂のイラスト 

交換•文通相手を募集。男女 
年齢不問。当方15歳•女。 

〒933富 UJ ® leJ 岡市中川上町 
8-=炭谷佳奈 
• KOF ^; が好きな人、ちよ 
つと H なイラストも OK な 人、 

格ゲー激愛(餓狼3、真サム 

等)な人、文通&イラスト交 

換しましよ、っ。初回のみ80円 

切手同封。 I 緒に本とか作つ 

てくれる 人が いるといいな あ。 

m 歳•女の子。 

〒 4 I 0- M 静岡県裾野市御宿 


郡司寿子 


• N G 中心よろずサ—クルで 
は倉貝を蠢中。活動内容は 
会報と月2回の対など。 
80円切手同封で。 

〒 610-03 京都府綴喜郡田辺町 


rll 1ク：-\1 
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打田宮下 4 新めぐみ 




’IP 




く® 



一 ㈣ ifji 

. 3 兔冇 UI ? 



売買 D 交換 n—tv 


•買い/首1(サムライスピリッ 
ツのテレカ 4 種類。金額明記 
の上、 W ハガキで連絡乞ぅ。 

〒860熊 f 熊本市横手 2- 
I 2-85 西富正史 
f 冗り/「ネオジオ本体•海 
外版」一万 5 千円、「ネオジ 
才 CD 本体•海外版」2万円、 
「真サムライスピリッツポス 

夕！海外版」2千円、「フ 

アイトフイ—パ—ポスタ—」 

2千円。80円切手同封の上連 
絡乞う。 

〒583大阪府羽曳野市古市 


小島健こ 


零交私のネオジオ crk 


-ップロ—デイングに「直(サ 


ムスピ」 「 FHD 」 「ビユ I ポ 
イント」「クイズ KOF 」 「餓 
狼伝説3」の中から好きなも 
の2本をつけて、貴方のネオ 
ジオ CD •フロントロ— デイ 
ングと。まずは手紙に5本の 
中から好きな2本を書いて、 
連絡乞ぅ。 

〒 779-32 徳 f 名西郡石井 
町浦庄字下浦 929-40 中岡秀亮 
•買い/ 「 SNK 公認オフイ 
シャル情報誌 NEO•GEO 


と 「 NE 9 GEO WORL 

D V 〇-」を各5百円以 

上千円以下で。 

極力美品を希 
望。送料等は 
当方負担、封 
書で。 

〒666兵賣 


川西市小花— 


礒 


- 20 - 
辺栄美 
業几り / 「N 


JET 」「 FHD 」 「ミ n I テ 

イシヨンネイシヨン」「ミラ 
クルアドベンチヤ—」、そし 
て「メモリーカ—ド」をセツ 
卜に して 3万円で。送料は当 
方持ち。 

〒 761—22 香川県綾歌郡綾上 
町山田上鎌手甲606萱原誠志 
畫〔儿り/餓狼伝説3の UFO 
キ ヤツチヤ— 用ぬ いぐる みを。 
80円切手と宛名力—ドを同封 
の上、連絡乞ぅ。 

〒273千葉県船橋市若松2丨 
5 丨 7 —503大竹 S ハ 
f 〔儿り/ネオジオ類の音楽 C 
D を激安で。問合わせは W ハ 
ガキで。リスト送付。締切り 
はネオジオフリ—ク4号発売 
日の2週間後。 

〒 770 徳 ^djk 徳島市富田橋 4 
丨60大坂悠樹 NG 係 
•買い/タカラの餓狼伝説 S 
P の UFO キャッチャ—の人 
形を。1儿つてくれる人形と希 
望価格を明記の上、連絡乞う。 
〒 956 新潟県新津市車場 4 — 
3-7 真柄孝| 



本体」(スティック、 Ac ア 
グプター、ケ—ブル^！む。 A - A - 相、 
取説なし)と、「サムスピ」「直 ( 
サムスピ」「餓狼 SP 」 「龍虎 
の拳」「龍虎の拳2」 「 WH 2 
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*NEO • GEOCD の容量は ROM 力ートリツジにおけるメガ数を示します 


新作ソフト発売予定 1 J スト 

(’昍年7月21日現在） 

\^ HE 0 - GE 0 CD 

タイトル 

容量 

ジャンノレ 

メーカー 名 

発売日 

価格 

タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー 名 

発売日 

価格 

ネオジオ CD オリジナル RPG (仮称） 

未定 

RPG 

ADK 

未定 

未定 

ワールドヒ—ローズノ、。ーフエクト 

226 M 

格闘 アクション 

ADK 

7 月 21 日 

¥8,800 (税別) 

: ♦ NEO.GEO (カート リッジ） 丨 

アイドル麻雀ファイナルロマンス 2 

未定 

麻雀 

ビデオシステム 

8 月発売予定 

¥7,800 (税別) 

タイトル 

容量 

ジャンノレ 

メーカー 名 

発売日 

価格 

NEOMr . Do ! 

50 M 

面 クリアアクション 

ピスコ 

8 月発売予定 

未定 

天外魔境真伝 

202 M 

格闘アクション 

ハドソン 

7 月 28 日 

nm { m \) 

ザ•キング•オブ•ファイタ-ズ ’95 

250 M 

格闘アクション 

SNK 

9 月 29 日 

(税別) 

メタルスラッグ(仮称） 

I 90 M 

シューテイング 

ナスカ 

8 月発売予定 

未定 

メタルスラッグ(仮称） 

I 90 M 

シューテイング 

ナスカ 

9 月発売予定 

未定 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’95 

250 M 

格闘アクション 

SNK 

9 月丨日 

¥29,800( 税別） 

ADK ワールド 

一 

バラエテイ 

ADK 

9 月発売予定 

未定 

ステークスウイナー 

80 M 

アクション 

ザウルス 

9 月発売予定 

未定 

ソニックウイングス 3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

10 月発売予定 

未定 

パルスタ—(仮称） 

232 M 

シューテイング 

エイコム 

9 月発売予定 

未定 

パル スタ- (仮称） 

232 M 

シューテイング 

エイコ厶 

10 月発売予定 

未定 

ソニックウイングス 3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

9 月発売予定 

未定 

将棋の達人 

未定 

将棋 

ADK 

10 月発売予定 

未定 

ゴール!ゴール!ゴール!(仮称) 

I 26 M 

スポーツ 

ピスコ 

未定 

未定 

超鉄ブリキンガー(仮称） 

I 70 M 

シューテイング 

ザウルス 

1 丨月発売予定 

未定 

NEO Mr . Do ! 

50 M 

面クリアアクション 

ピスコ 

未定 

未定 

真説サム M スヒ 1 j 7 ッ武 ±1 鮑(仮称） 

未定 

RPG 

SNK 

12 月発売予定 

未定 

超人学園ゴゥカイザー 

I 86 M 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

未定 

未定 

QP 

未定 

パズル 

サクセス 

%年1服売予定 

未定 

(業務用） 

ゴール!ゴール!ゴール!(仮称） 

I 26 M 

スポーツ 

ピスコ 

未定 

未定 

タイトル 

容量 

ジャンノレ 

メーヵ-名 

発売日 

価格 

パズル DE ボン(仮称） 

未定 

パズル 

ピスコ 

未定 

未定 

ソニックウイングス 3 

未定 

シューテイング 

! ビデオシステム 

未定 

未定 

超人学園ゴゥカイザー 

I 86 M 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

未定 

未定 

格闘バレー(仮称） 

未定 

スポーツ 

ビデオシステム 

未定 

未定 

ステークスウイナー 

80 M 

アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

パルスター(仮称） 

232 M 

シューテイング 

エイコム 

未定 

未定 

天外魔境真伝 

202 M 

格闘アクション 

ハドソン 

未定 

未定 

ザ.キング•オブ.ファイターズ， 95 

250 M 

格闘アクション 

SNK 

7 月 25 日 

扉 0( 翻） 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 

55 M 

格闘アクション 

SNK 

未定 

未定 

ステークスウイナー 

80 M 

アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

格闘バレー(仮称） 

未定 

スポーツ 

ビデオシステム 

未定 

未定 

超鉄ブリキンガー(仮称） 

I 70 M 

シューテイング 

ザウルス 

未定 

未定 

超 神拳 (仮称） 

I 78 M 

格闘アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

超神拳 (仮称） 

I 78 M 

格闘アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

ワールドッアーゴルフ(仮称） 

I 86 M 

スポーツ 

ナスカ 

未定 

未定 







NE 0 アクションゲーム(仮称） 

80 M 

アクション 

ハドソン 

未定 

未定 








※上記の内容は予告なく変更されることがあります。ご了承下さい。 


CD/VTR 



/CD/VTR/BOOK/CD/VTR 



コミックボンボンスペシャル 97 
SNK 格闘ゲームオールスターズ 


発売中 
講談社 
B6 判 

¥790 (税込) 

• SNK の看板ゲーム、餓狼伝説シリ 
ーズ、龍虎の拳シリーズ、サムライ 
シリーズなどのキャラクター情報が 
詰まった I 冊。 

風雲黙示録と餓狼伝説3の必殺技 
コマンド表も付いているので、これ 
からこの2タイ ト ルの ゲームを はじ 
める人には、便利な本。 



電撃ムックシリーズ 
電撃 CDV and BOOK® 

『超人学園ゴウカイザー 
オフィシャルガイドブック』 

発売中 

メディアワークス 
AB 半 ij CDV 付き 
¥1980 (税込) 

籲この夏、大ヒットが予想される格 
闘アクションゲーム『超人学園ゴウ 
カイザー』公式ガイドブックがつい 
に発売。ゲーム、キャラクター紹介 
はもちろん、未公開原画集や、プロ 
モーションアニメ絵コンテ集など、 
フアンにはたまらない情報が充実。 
CDV も付いてお買い得。 



WORLD HEROES 
PERFECT 〜 ARRANNGE 
SOUND TRAX 〜 
SNK/ADKADK SOUND FACTORY 

8 月 19 日発売 

サイト ロン 

CD: PCCB- 00188 
¥2500 (税込） 

_新たなるワールドヒーローズアレ 
ンジバージョンが、 I 年ふ;りにカム 
バック。大好評のボーカルアレンジ 
2曲を含む、アレンジバージョンを 
十二分につめ込んだフルアルバム全 
13曲。また、イン ナー には、 ユーザ 
一の要望の強い設定原画&資料が満 
載。充実の丨枚！ 



SCITRON1500SERIRS 
THE KING OF 

FIGHTERS’95 
SNK 新世界楽曲雑技団 

8月19日発売 

サイトロン 

CD: PCCB- 00187 
¥1500 (税込) 

• SNK 最新格闘ゲームの音楽 CD が早 
くも登場。とにかくフアンキーな曲 
が目白押しで、これまでの新世界楽 
曲雑技団とは違う新しい一面が、の 
ぞける音楽作品。もちろん、全キヤ 
ラクター26人の Voice & S . E . コレ クシ 
ヨンも収録。まさに、聴き応えあり！ 



※タイトル 名の変更 「 Mr.D O NEO (仮称)」が 「NEO M r.D 〇 !」 に変更に なりました。 

「バラ エティ— 将棋 (仮称)」 が「将棋の 達人」に変更になりました。 
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籲りすざるの悲しい生涯を思 
い浮かべると、バド. シャン 
クの音色が恋しくなる。長葱 
の存在を18の時に知って以来、 
モノクロの座布団でうたたね 
の夜が続く。ほんとは心を開 
いているのに…。エストラル 
ゴンはあれから神に会えたの 
だろうか？ （浦） 

•クソ忙しいというのに JAF - 
CON へ彳ラった。ガレキを買い 
あさり、シスの暗黒卿にも会 
つた。ワイルド7ヘルメット 
はイイ。ギャリソン様、その 
節はお世話になりました。 

もうしばらくするとモンタ 
ナのいないシーズンカヾ始まる。 
次はグレツキー? 涙(恭） 

• 「ドカベンプロ野球編」で、 
オールスター戦が始まった。 
豪華な夢の顔合せに身震いす 
る。里中、山田、殿馬、岩鬼、 
微笑らの明訓5人衆の活躍を 
期待しつつ、現実の里? i 求界に 
彼等の出現を待ち望む。しか 
し、いつのまに山田達より年 
上になったんだ？ （山） 

|•ゃっぱり 「 K . O . F ’95』 は、 

|いい！！ チームエディッ トは 
夢のゲームの、そのまた夢の 
|システム。今日は、テリー、 
明日は京、そしてあさっては 
I …？寝る間も惜しんでゲー 
ムをしまくる乙女は、今青春 
真っ盛り！みなさん、ネオ 
I ジオしましよ0 (稲） 


參ふと手にしたカフカの審判 
をまた読み出し、月に4度あ 
るかなし、かの休日をつぶして 
しまったこの1 BGM にノ ゞ 
ツハの「フーガの技法」（レ 
オンハルト）をずっと流し続 
けていたら、言売み終わった後、 
虚しくなった。今度の休みは 
友達と会おう…。 （鳥） 

•「K • 0 • F ’95』 は、紅丸が 
サイコーツス！特に反動三 
段職りは、超使えることうけ 
あい。裏回り強キック — 立ち 
強パンチー反動三段職りの5 
段なら、相手は即死確実!！ 
しかも’94の時よりずっと力 
ツコよくなってるし…。これ 
はもう使うしかない!！（奥） 
修^月は風邪をひいた。ハッ 
キリいって熱がバンバン上が 
り仕事どころではなかった。 
何とか動けるようになり、仕 
事をすべく這いずるようにや 
ってきた私を待っていたのは、 
締切り迫る 「 K . O . F ’95』 と 
いう名の大きな山だった。才 
イオイ聞いてないよ〜。（片） 
籲読者の意見を積極的に取り 
入れていこうと、今必死にが 
んばってます。消えずに続け 
てという1青けない激励 （？） 

もかなり少なくなったようで 
すが、雑誌は部数がすべて。 
今のところ好調も、一寸先は 
闇の世界。お友達にもぜひ宣 
伝してください。 ( K ) 


GO BUN MOCKS No. 145 
NEO - GEO FREAK Vo!, 4 


1335年8月20日発行海月発売） 

第 I 版第丨刷.定価580円（本体563円） 
発行人/中西吉永 
藤人/謝吴篤 
発行所/赋餅土芸规 
〒け0東京都豊島区東池袋 3-7-9 
出版営業了 EL 03-5992-2051 
広告営業 TEL 03-5992-2052 
_部/4就会社芸雄分室 
〒 1 12東京都文京区水遒 2 -13-2 -201 
TEL 03-5395-6314 
FAX 03-5395-6315 


印刷製本/三晃印刷賦会社 


編集離篤 
副編集長/片漏 

編集スタッフ/浦川正博伊丹恭山崎 
裕稲激羊子 

広告営業部/砂山麵印牧利昭小林 
邦秋内野与幸葛西紀^占部啓介」 
小撕尚捤敏也細倉啓奧田職 
作花範男中川真理子 
デザイン/鳥貝なつみ山田幸廣•山口 
勉 (PRIMARY GRAPHICS ) 根津修一 
菅野誠一早川知代子北田唷美_ 
DESIGN) 

攻略スタッフ/"ジエイケイたろ 
りん了- DEN 奧女中秀麿修羅騎士 
臟モリスケ風の FLN ISHTAR MAL 
-まりもちゃんなつしゅ力 
ズー G • ウェッ ピン=ィ レーヌ 


現像所/サカタインクス株式会％ t 


協賛/会4土 エス•ェヌ•ケイ 





キング■オブ■ファイターズ ’35 

全キヤラ対人戦 &CPU 戦徹底攻略 
天5^魔境真 1 E 対 cpu 戦攻略続編 
オールドゲーム紹介 s 攻略 ビユーボイント 〜 p 日 rtn 

ファイターズヒストリータイナマイト 


超編集後記 
























陵 海《 



堅い敵には波動砲 


ハ*リアは大事にしよう 


オールドゲーム攻略 



求<ント徹騸攻鷗 

攻略 / DSP - たろりん (前半) 



サミーエ業/シューテイング/ 72 M /1 992年11月20日発売 
カセット版： 25,000円 
CD 版： 5,800円 


シンフ7レな作りの、 


辛ロ シユー i 


今号からはじまったオールドゲーム攻略。 
今回は読者の要望が強かったビューボイ 
ントの1面から3面までを攻略していこ 

5〇 


©サミーエ業 / SNK 1992 


自機の 

基本システム 


’自機の攻撃方法 

自機には、攻撃力は低いが、 
連射ができるノ I マルシヨッ 
卜と、 A ボタンを押し続ける 
ことで、攻撃力が上昇する波 
動砲の2種類の武器がある。 
また波動砲はポタンを溜める 
時間にょって4段階にパヮ— 
アツフする。ホタンを離すと 
押していた時間に対応した、 
レベルの波動砲を、発射する 
ことができる。 


壁の方向に移動したときなど、 
オプションが自機となんらか 
の障害物に挟まれると、|時 
的にオプションは自機の横に 
近付く。このときオプション 
は自機にぴったりと隣接する 
ことになる。 

当然、このときオプション 
のノ—マルショットは自機よ 
りに内側に発射するよぅにな 
る。この法則をぅまく使えば、 
画面端の敵に、ノーマルシヨ 
ツトを集中的に当てる ことが 
できるが、やはり波動方を、 
使った方が効果的。 



ビユ—ポイントは、斜め見 
下ろしタイプといぅ特殊な要 
素を取り入れた、全く新しい 
タイプの3 D シユ I ティング 
ゲ I ムである。 

攻略をはじめる前に、ここ 
でゲームのシステムを紹介し 
ていこう。 


特殊なゲ—厶性 

ビユーポィントの自機は従 
来のシユーティングゲー ムと 
は違い、障害物や足に接触 
しても、基本的には死ぬ こと 
はない。また、障 ti 物などに 
弾かれる こ ともなく、自機は 
火花を散らしつつ、その場に 
とどまる。ただし、地面から 
せり上がってくる壁のょぅな 
トラップや、障害物に引っ掛 
かつたままス クロ— ルに挟ま 
れたりすると、自機を失う こ 
とになる。 


プレイヤ—がオプションを 
装備している場合で、自機が 



名作シユ—ティンク 
『ビユ—ポイント』 
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1 , 3 , 4 , B ステージ 




固定、あるいは移動し 

’〜ル 

ながら攻撃 



2 ステージ 


mm 

編隊を組んで出現 




2ステージ 


水中から飛び出し主人 
公めがけて突っ込んで 
くる 




農 

1 ， 3 , 4 ステージ 

mm 

主人公力猫近すると地 
面から出現 




1 ， 3 , 4 , B ステージ 


地面を移動しながら弾 
を吐く 


ボーナスの法則 


取った数 

ボーナス得点 

取った数 

ボーナス得点 

! 

500点 

5 

10, 000点 

2 

1,000点 

6 

33, 100点 

3 

3,310点 

7 

50,000点 

4 

5, 000点 

8個 以上 

81,560点 



1ステージ 


mm 

「ハヤソウ」が中から 
出る破壊可能 



を助けるアイテム 


オブ17\ヨン7イテム 

オプション(ガ—ドポツ 
卜)は無敵でなにがあっても 
破壊されることはない。 

オプションは、アイテムキ 
ヤリアーを破壊し、コ—ス上 
で接触することにより装備す 
ることができる。装備後は、 

自機がノーマルショツトを撃 
つタイミングにあわせて、才 
。フション自身もノ ーマルショ 
ツトを発射する。 

オプション本体には、攻撃 
力、防御力があり、敵弾を防 
いだり、 ヒツ トさせることに 
ょり敵を破壊することも可能。 
ただし、レ—ザ—や耐久力の 
強い敵は、貫通してしまぅの 

で覚えておこぅ。 



次にポーナスアイテムにつ 
いて説明しよ、っ。ボ—ナスは 
コース上に、落ちているポー 
ナスアイテム(星マ I ク)を 
取ることで、得ることができ 
る。また、死なずにアイテム 
を取り続けることによつて、 
得点がどんどん増えてゆく。 



介 

紹 

ラ 

ヤ 

キ 

敵 


キ 

敵 

る 


登^< 


面て 



全 

ス 

テ- 


ジ 

• 

編 

m 

隊を 

糸ル 

、で 

出 

現 





1 

ス 

，テ' 

ージ 

• 

攻 

物 

喉 

撃 

的 

は 

存 

t 

してこ 
在 

ない障害 




1 

ス 

，テ， 


ジ 

幌 

攻撃は 

:し. 

てこ 

な 

い 



攻 

て 

L 

吐 

を 

単 


>後撃 



バリ県—ナス5アム 

バリアは、バリアアイテム 

を取ることによつて装備する 

ことができる。バリアは敵の 

弾や体当たりを防ぐ代わりに、 

防御力を失つていき、最後は 

消滅しまぅ。やはりバリアも 

レーザ—などは防ぐことがで 

きないので覚えておこぅ。 
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3 ステージ 


mm 

ボス「マザーモス」と 
共に出現^ —定勒道上 
を周回する 













mESMB 




3, 4ステージ 




W 

mm 

巣体、あるいは集団で 
出現弾を吐いて攻撃 






■ yi 隱 

3 ステージ 


mm 

音 

一定まで進むと丸 


くなり、全方向に弾を 


吐きながら突進する 



3 ステージ 


mm 

前方に移動しながら弾 
を出す 



3 ステージ 


ヮビの成体⑺破壊 
は不可能 


フ 

ア 

y 

J 

A 

ム 

5丨 

の 

1 

ル 

撞 

ボ 

類 

厶 


輅 

攻 

底 

截 

卜 

ン 






ホ I 5ングボ厶 


■一 

__ 

▼ボムの効果 

ボムは3種類あり、 B ボタ 
ンを押すことでいつでも何処 
でも使用することができる。 

自機は種類に関わらず、最 
大3つまでしかボムを持つこ 
とができず、3つ持っている 
ときにもぅ I つボムアイテム 
を取ると、—番最初に取つた 
(ボムストックの—番左の) 
物が完全に失われ、新しく取 
つたボムが加わります。 


(アイテム： H ) 

自機を中心とした —6 方 
向に？} fill # ミサイルを発射する。 
ミサイルは—番近くの敵にホ 
I ミングし、ヒツトするまで 
追いかける。また、敵にヒツ 
卜すると小さな爆風を起こし、 
敵や弾を破壊する。 




2ス 

テ. 

ージ 

• 

P 

か 

微 

ら機 

雲を 

吐く 


2 フ 

l テ- 

-ジ 


mm 

触手の 中 
—ザーを 

央か* ： 
発射 

3太い 

、レ 











2 

ス 

、亍- 


ジ 

• 

水 

方 

喉 

中 

向 

HI 

か 

に 

之 

ら 

む 

出現 

かつ 

，し 

て 

弾と全 
発射 


(アィテム： F ) 

自機のいたラィン上に炎の 

壁が現れる。炎の壁は小さい 

炎を残しつつ画面前方に移動 
していき、炎にヒツトした敵 
や弾を破壊する。炎の壁は、 

I 定時間現れ、移動しながら 

消えていく。 



£ 

丨ス 

テー 

-ジ 


激出 
メー ジ 
_ 

数 

した1 
は与 
i りを 

1大態でない 
えられない 
見せてくれ 

、とダ 
賴 
，る 



ヤる 
V - r ^ 

» 

へ、移 
穴ら能 
巣が ！ f 
;、' b な不 
^かし i 
一穴プ衝 
了巣ン破 




3 ス 

テ 


■ジ 


wm 

球体で 
前方で. 
央から1 

\ 

出 

フぅ 

ノー 

王見 

-ザ 

ひ 

人公 
らき、 
描 

の 

中 

时 


(アィテム：西) 

画面の中央で»弾が投下さ 

れ、波紋が広がるよぅに爆発 

する。波紋はそのまま外側に 
大きく広がつていき、敵にダ 
メ—ジをあたえる。 

ちなみに、波紋はス クロ — 

ルには流されない。 




かて 
いド 

な。| 

しピ 

はス 

擊、 

一敏科£ 
.接りす 
►直な徊 
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狭いので敵に当たらないように 風車を回して先へ進め 



デストロイヤーはかなり強敵 




〇はアイテムの出現場所 趣 
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スナ此フク中:/ク 


れて しまぅ ので、自信のある 
人以外は無理にザコを撃ちに 
行くのはやめておこぅ。 
©デス トロイ ヤ— との 戦いが 
終わると風車?.)式の扉地 
帯へ。風車を矢印の通りの方 
向に回せば歯車の要領で扉が 
開いていく仕組みになってい 
る。 ここでも風車に波動砲を 
当てて いこ、つ。シヨツト 連射 
よりもず つと 効率がよい。 


0 扉を抜けるとサイドハツチ 
地帯。サイドハッチは放って 
おくと ハヤソウを出して くる 




ローロ•ハヤソウの編隊が出 
現してしま、 つ。 結構い やらし 
い動き方をするのでザコたか 
らと 言つてナメてはいけない。 
体当たりされ ないよぅに注意 
しよぅ。デスト ロイ ヤーを素 
早く破壊してしまつていれば 
ザコを撃ちにいつてもよいが、 
もし破壊できずに画面内に残 
つてい ると きは無理にザコを 
撃ちにいかず、デスト ロイ ヤ 
I 倒しに専念しよう。 


❸ 2機目のデストロイヤーで 
は、必ずザコに同時に出現さ 





ばした後、下に向かって突進 
してくる 

3、上に戻って行った後、弾 
をばらまく 

レ—ザ—は、ボスの正面に 
いればょいので全く問題ない。 
この、両サイドのパ—ツも破 
壊可能だが、無理に破壊する 
必要はない。弱点に集中攻撃 
をしたほうが、素早くボスを 



STAGE 1のボス。名前 
からするとこいつはカメらし 

、〇 .一：.:% 

攻擊方法は3つ。次の順番 
で行動して、以下繰り返しと 
なる。 

1 、 左右に移動した後、両サ 
イドのパーツからレーザ I を 
撃つ 

2、 頭?.)をニヨキつと伸 



トロィャ — 2 機だ。画面中央 
に出現し、後ろに弾をバラま 
く。気をつけて弾のすきまに 
入つてよけるよぅにしよ、っ。 
こいつを破壊するには波動砲 
を繰り返すとよい。このゲ— 
ムの波動砲はとても威力が高 

いので有効利用しない手はな 
、〇 
i 

このデストロィヤ—を素早 
く破壊するためのコツを伝授 
しておく。 

こいつらは出現したばかり 
の頃はこちらの攻撃を全く受 
け付けないので、波動砲をた 
めて待つ。プロペラが回り始 

めるがまだ我慢。動き始めて 
弾を撃つてきたら初めてこち 
らの攻撃を受けつけるよぅに 
なるのだ。この瞬間をのがさ 
ず波動砲を最大威力でぉ見舞 
いしてやろ、っ。あとは最大威 
力の波動砲を繰り返し撃ち込 
めばよい。 

デストロイヤーとの戦いで 
モタモタしていると周りにス 


❻ 


❺ 


❹ 


❸ 


❷ 


❶ 




































敵の正面でレーザーをよける 
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I 面に登場するチェクタは実は、 
破壊することができる。しかし、 
ボムをイ吏用するためあまりおすす 
めできない。破壊が趣味の人は、 
女房を質にいれてもボムと波動砲 
で、破壊してやろう。 



チェクタ破壊フ□ジェクト 


波動砲の最大パワーで攻撃し 
ょぅ。そぅすれば短時間で決 
着を付けることができる。 

得点を稼ぐならば、両サイ 
ドのパ—ツを最大威力の波動 
砲で、破壊しよう。(ただし、 
レ—ザーに注意！) 



破壊で きる のでよいだろぅ。 

突進は、画面端にまでは届 
かないので、ボスの弱点の正 
面の一番後ろにいればよい。 
攻撃のチャンスだ。 

ばらまき弾は、ボスの正面 
付近でよけ続けるようにする 
とよけやすい。 

常にボスの正面に位置し、 


とを勧める。才。フションの体 
当たりによる攻撃は威力こそ 
大したことはないものの、敵 
キヤラにめりこませばずつと 
ダメージを与え続けるので結 
構有効だ。 

回転床が回転を始める前な 
らば' その向こう側にいる戦 
車を攻撃することができるし、 
回転を始めてからもタイミン 
グよく (床が水平になった瞬 
間)波動砲を発射すれば同様 
に向こうの敵を撃てる。無理 
に狙う必要はないが、覚えて 
おいて損はないだろう。 

途中にあるハッチ(地面に 
開いている丸い穴)からはハ 
ヤソウが出てくる。—つめの 
ハッチからのザコは気をつけ 
る必要はないが、2つ目のハ 
ッチは画面外にスクロールア 
ウトする寸前までザコを出し 
続けるので気をつけよう。無 
理にザコを撃ちにいかず、上 
に逃げてしまうとよい。 

❽ このステ I ジ最後のポイン 



もちやのように移動してくる。 
弾を撃つなどの攻撃をしてく 
るわけではないので、体当た 
りにだけ注意しよう。 

画面下へ向かって移動して 
くるので正面に入り込んで波 
動砲で撃てばよいが、比較的 
移動スピードが速いので全滅 
を狙う ことは 難しいだ ろ、 っ。 
出現位置を覚えて対処してい 
こ、 っ。ただ、同時に砲台 も 出 
現するので、砲台を優先して 
破壊して いくほ、つがよ い。 

ちなみに、このステージで 
はボムは—個も使わず、ボム 
のアイテムも絶対にとらない 


-はコイルス地帯。パネのお ように。 



赤いカバ—ドが4個、青いウ 
H ルが12個あるのだが、その 
、つちカバ—ドだけ破壊可能。 
カバ—ドを破壊した後そのす 
きまを すつ と通り抜けていこ 
、つ0 


ド&回転床地帯だ。 

リチャ—ドは出現位置•移 
動の仕方がすべて決まってい 
る。マツプを參考に、出現即 
ため撃ちで破壊してほしい。. 
リチャ—ドは耐久力が高いの 
で、ため撃ち以外で破壊する 
ことは困難。もし近付かれて 
しまつたら無理をせず逃げた 
方がょい。 

回転床は近付かなければ恐 
るるに足らず。ただし、合間 
に設置されている戦車(ヨシ 
ダ)は、正面のすきまが小さ 
いので破壊するのは少し困難。 
正面に入り込んでいってため 
撃ちで破壊してもよいが、そ 
れが怖い と言う 人はオプ シヨ 
ンをめり込ませて攻撃するこ 


ので、手前にあるグロ —ソ 
共々ため撃ちで破壊。 

❻ サイドハッチと砲台(グロ 
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りされることもない が、 こち 
らの攻撃も無効だから困る。 
浮上した瞬間を狙って波動砲 
か ショットでしとめよ'っ。 

❷ 次の敵はハィドラだ。一定 
の軌道上を動き回るだけの敵 
で、 とくに 攻撃はしてこない 
のだが、体当たりには注意し 
たい。こいつはカタく、最大 
威力の波動砲3発を撃ち込ま 
ないと破壊できない。自信が 
ない人は無理をせず逃け回っ 
ても良いだろぅ。軌道は毎回 
決まっているので、覚えてし 
まえばなんなく避けることが 
できるだろぅ。 

❸ス ロ—口の編隊が数機出現 
した後、柱地帯へと進む。こ 
こでは中ボス、ゴンゲ I (権 
化？)が待ち構えている。 

まず、 シー アマネキが4つ 
設置されているので破壊しよ 
、つ。普段はこちらの攻撃を受 
け付けておらず、攻撃態勢に 
入るときの、体を正面に向け 
たときに だけ攻撃可能だ。 レ 



に長居は無用。波動砲での攻 
撃が確実だ。 

ゴンゲ I は、左右に ぅろぅ 
ろしながら輝弾を出してくる。 
この1弾が非常に厄介。シヨ 
ツトで破壊するか、発射後 I 
定時間が経過すると爆発する 
のだが、この爆風には当たり 
判定があるのだ。この爆風が 
長い間判定が残って自機の攻 
撃範 H が狭められてしまい、 



非常にう つとう しい。 

こいつにはボンパーを使う 
ことをお勸めする。なぜなら、 
この場所では、ノ—ミスでこ 
こまできた場合、バリアのア 
ィテムが出現するのだ。すぐ 
にゴンゲーを倒さないと取り 
に行くのはつらい。よって、 
ゴンゲ I が出現したら即ボム 
(ファィア I ゥォ I ルボム) 

+波動砲で秒殺(本当に—秒 
で死ぬ)してしまお、 っ 。こ、 っ 
すれば安全にバリアを取るこ 
とができる。もたもたしてい 
るとアイテムの周りに柱が出 
現してしまい、取りにいきづ 
らくなつてし ま、 つ。 


❹ さて、ここの柱だが、 白く 
光った床がせり上がってくる 



しまぅことは ないだ ろ、 つ。楽 
なよけ方としては右下に自機 
を位置し、 I 番右の列を進む 
ようにしよ' つ。そして柱がひ 
つ込んだ ときを 見計らつて前 
に出てやり過ごせばよい。 




今流行のカニが STAGE 
2のボスだ。|定ダメ—ジを 
与えることで第2形態に変化 
する。 

第—形態は、カニ泡、カニ 
ロケットパンチの2種類の攻 
撃を してく る。 

カニ泡は破壊可能で、まず 
I 回撃つと泡が小さくなり、 
その小さい泡をもぅ—度撃つ 
と破壊できる。破壊可能とは 
いっても数が多く、2回撃た 











































2 面はきれいなステージだ 弾を擊ってくることもある 




こいつは、籣単にたおせる 
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弾を上に珠！*して下にかわす 
よぅにするとよ い。オプ ショ 
ンで弾を消せることも忘れず 
に。画面中央で静止したら頭 
を出すので攻撃しにいく。弾 
をばらまいてくるが、この弾 
は4方向 f 5方向—>6方向と 
撃つので、4方向と6方向の 
ときは直(正面で、5方向のと 
きは右か左に少し動いて よけ 
れば簡単だろう。 

最後に4匹、壁でバウンド 
する奴がくる。これはよく見 
れば全く問題ないはずだ。 


てよけるしかないが、巣穴の 
ぅち、右から2番目の列で画 
面|番下にいれば何事もなく 
やり過ごすことができる。 

❼ このステージ最後のエリア 
はビッグタ—トル地帯。ビッ 
グタートルは3つのタィプが 
いる。 

まずは画面内を回転する夕 
ィプが2匹同時に出てくる。 
下から登場してくるのでびつ 
くりしないように。画面中央 
にいれば安全だ。この2匹は 
特に攻撃はしてこないが、ぐ 



介だ。ショット連射で破壊す 
るとよいが、少し逃け腰気味 
に戦った方が安全だろぅ。 

カニロケットパンチは前兆 
がある。普段ハサミは開いた 
り閉じたり しているのだが、 
ロケットパンチの前には角度 
が前方に固定されるのだ。こ 
れがきたらボスの正面にいく 
か、逆に画面端に逃けるかし 
よ、 っ。ロケットパンチのとき 
はボス本体にダメ I ジを与え 


るチヤンスなのてできれば正 
面にいるようにしたい。 

このボスもパーツであるハ 
サミを破壊できるが、スコア 
を狙う人以外は無理に破壊す 
る必要はない。ハサミが開い 
た瞬間を狙つて波動砲を撃ち 
込むのを繰り返そう。 

第2形態はカニミソ。画面 
内を動き回りながらカツタ— 

(ウ H — ブのような物)を 出 
してく る。カツタ—は下に向 
かつて直進するだけなのでな 
んなくよけられるだろう。力 
ニミソは動き方もカツタ—を 
撃つタイミングも完全にバタ 
—ンになつているので、それ 
を覚えて しまえば 簡単に攻略 
できる。 

このボスでボム(ホ—ミン 
グボム)を使つてしまうとよ 
い。取っておいても得点にな 
るわけでもなくジヤマなだけ 
だ0 



るぐ ると画面内を回転するの 
で体当りに注意しよ、つ。画面 
の端のほうにいればよい。 


ビッグタ—トルは頭を出し 
ている ときに しかダ メージ を 
与えられないので破壊しにく 
い。破壊するには最大波動砲 
+ ノ— マル ショ ットの撃ち込 
み少々、といつたところ。こ 
この2匹は頭を出している時 
間が短く、2匹とも破壊する 
のは非常にツラい(ギリギリ 
可能)。左側を先に攻撃し、 
少なくともこの左の一匹だけ 
は破壊しておこ、っ。なぜなら 
ここで左側にハヤソウの編隊 
が出現するからだ。左側が残 
つているとハヤソウが撃ちに 
くくなつてし ま、 っ。 

最初の2匹を やり過ごすと、 
次は弾を撃つタィプの登場。 
最初は画面内を回転しながら 
弾を打つので、右下の方で耐 
えよぅ。画面右端のほぅで、 
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ハッチから出てきた瞬間を狙 I 
って撃つようにしよ、っ。この 
ハッチは、画面外にスクロ— 

ルアウトする直前まで版下、 

スローロを出してくるので油 
断しないこと。 

©グロ— ソが横に5つならん 
でいるところを過ぎると、動 
く壁地世可壁と壁の間のすき 
まが広がったり狭まったりし 
ている。この壁には針がつい 
ていて当たるともちろん死ん 
でし ま、 っ。タイミング よくこ 
のすきまを抜けなければなら 
なぃ。 

©ここでは 壁よりも、その後 
ろにいるヨシダ(戦車)のほ 
うが問題 だ。 壁にショットが 
遮られて撃ちづらい。壁が開 
いた瞬間に波動砲で攻撃 だ。 
無理に早く前に出ようとせず、 
ヨシダが破壊しやすい位置に 
くるまで待つて、確実に破壊 
してから壁を上に抜けるよう 
にしよう。 

©< 王部で3枚ある壁を抜け、 




ヤガサキ6機を破壊すると、 
ハチの巣が現れる。地面が盛 
り上がってハチの巣が現れ、 
その中からホ—ネットが出て 
くる。が、ただ突進してくる 
だけなので問題はないだろぅ。 
2 つ 目のハチの巣がスクロー 
ル アウトした 後、 後ろから最 
後のホ—ネットが数匹出てく 
る。この後ろからくる奴等だ 
け弾を出してくるので油断し 
ないように。 


|言でいぅならば巨大な蛾。 
形態が2つあり、ともに頭が 
弱点。 

第—形態では左右に移動し 
ながら大量に弾を出す。これ 
だけでも難しいのだが、さら 
にグリ—ンキヤタピラ(イモ 
ムシ)の体当たり攻撃が加わ 
る。 

弾のバラまきは、自機が通 
れるすきまは太ル分にあるので 


3 

it .. 

楽勝とおもいきや数が多し 
し、すきまの大きさがギリギ 
リになつてしまぅことが多い 
のでつらい。自機の位置に反 
応して撃つてくるので、自機 
を大きく動かして弾を散らす 
とよけやすくなる。この時、 


.1 


ボスの移動方向と逆に動くと 
なぉょぃ。 

グリ—ンキヤタピラはいつ 
も決まった軌道上を動く (周 
回する)ので、この軌道を覚 
えてしまおう。下のほうに来 
た時にだけ注意すれば大丈夫 
だろう。頭が弱点で、最大波 
動砲2発で葬ることができる。 
しかし、—匹倒してもまたす 
ぐに次が出てきてしま、っ。余 
り相手にしないほうがよいだ 
ろう。 

ちなみに、グリーンキヤタ 
ピラが画面内にいるときにの 
み通用するズル戦法がある。 
グリーンキヤタピラが画面内 
にいてボスが弾を出してきた 
ときにノーマルショットを連 
射すると、処理落ちを起こし 
てスロ I がかかるのだ。これ 
を利用して弾をよけやすくす 
るというわけだ。 

この第—形態は難しいので、 
ボム(ショックゥエ—ブボ 
ム)を使つてしまつてもよい 
だろ、っ。 

頭を破壊すると第2形態に 
なる。第2形態での攻撃は、 
お尻をこちらに向けていると 
きと頭をこちらに向けている 
ときの攻撃に分類できる。 

お尻をこちらに向けると、 
お尻をふりながら弾を出す。 
これは角度が決まつているし、 
すきまが大きいのでよく見れ 
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の2種類の敵が出現するのだ。 
ルーパは始めはゆっくり進ん 
でくるだけなので、できれば 
このときに破壊してしまおぅ。 
ヵタいので波動砲で攻撃すベ 
し。破壊し損ねて|定距離進 
んでしまうと、丸 まつて 全方 
向に弾を大量に出し、その後 
丸まつたままスピ—ドアツプ 
して下に向かつて突進してく 



る。弾をばらまかれてしまつ 
たらすぐに遠くに離れて弾を 
よけよう。よけられないよう 
ならボムの使用もやむを得な 
いだろう。 

ヮビはゆっくり前進しなが 
ら弾を出してくるが、この弾 
は撃つ方向が決まつているし、 
すきまが大きい。画面右端と 
左端に同時に出現するが、ど 
ちらか片方を撃って片方は弾 
のすきまにはいってやり過ご 
すとよい。 

©地面の 色が変わるとセンテ 
イビ—卜のエリアだ。ここで 
はセンテイビートのほかにピ 
プも登場する。 



センティビ—卜は弾を撃っ 
たりはしないのだが、スピ— 
ドが速く耐久力も高い。体当 
たりされ ないょぅに気をつけ 
なければならない。弱点は頭 
で、頭以外を撃ってもダメー 
ジを与えられないことも厄介 
だ。マップを參照して、出現 
即破壊を心掛けてほしい。出 
現直後に破壊できなくとも、 
動き方はパタ—ンになつてい 
るのでそれを覚えれば対処す 
る事ができる。 

ピプは3方向に弾を出す。 
これもヮビの弾のょぅに、撃 
つ方向が決まつていてすきま 
も大きい。無理に破壊しにい 
こ、っと せず、弾の隙間にはい 
ってやり過ごすと確実。 

この面のボムアイテムは、 
ステ—ジ開始直後のファイア 
ウオ—ルボムを取って、後は 
取らないように。 



ばなんなくよけられる。 


その後、お尻から =5 fe ! g 2 i 弾を 
出す。これの よけ 方がこのボ 
ス最大のポィントだ。まずは 
下に St し、そこから大きく 
8の字を描く よぅによける の 
だ。 

珠 SM をよけていると、ボ 
スが振り向いて頭をこち' b - に 
向ける。この時が攻撃のチヤ 
ンス。頭をこちらに向けたと 
きのボスの攻撃は2種類あり、 
以下のどちらかがランダムで 



来る。 

丨突進 

2 口から虫を出す 
突進は、正面にいなければ 
全く問題はない。口からの虫 
は、 シヨツト 連射で対処しよ 
、つ。いずれの場合も、 

に細心の注意を払わねばなら 
ない。画面下に追い詰められ 
て死ぬというのが典型的な死 
に方なので、下に無理に回り 
込もうとせず、上に逃けるほ 
うが安全だ。 




ない。右と左に—匹ずつの登 
場なので、破壊するならばま 
ず左右どちらかの画面端付近 
で待機し(ホーネットのバッ 
クアタックに注意！)、 最初 
にカバーが開いた時を狙つて 
波動砲を撃ち込んで片側を破 
壊。反対側のムーバは、画面 
中央付近によつてきて再び力 
パ—を開くのでそのときに破 
壊しよぅ。 

©ここから が難しい。 たくさ 
ん弾を出すルーパ(シャクト 
リムシ)、ワビ(ィモムシ) 




: r_ 
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©ここからは しばらく障害物 
のない広々とした空間が続く。 
ここは敵の弾の数が多く難し 
いポイントだ。 

後ろからホーネツトが出て 
きた直後、前方からム—バが 
2匹。カバーを開けてレ—ザ 
I を出してくる。お約束なが 
ら、こちらの攻撃はカバ—が 
開いているときにのみ有効。 

レーザーはまつすぐ直進する 
だけなのでこのムーバ2匹は 
相手にせずに逃げても問題は 
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C 必殺技 

虎煌拳 i\-+A 
飛燕疾風脚 +B 
暫烈拳 — +C 
0 得意技 

ビルトアッパー —1 、+A 
0超必殺技 

覇王翔吼拳 — ^ i \-+ 

A 

龍虎乱舞体カゲージが1/ 
4以下、気カゲージが満タン 
の時に丨 A の順に 


\押す 



必殺技コマンド 
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欠 
は可 
に不 
めが 

た技， 

つ殺ずの 
勝必まそ 

まず勝つためには、必殺技 
の使い方を覚えることが肝心 
だ。どの必殺技をどういう時 
に使うかが、勝利のポイント 
といえるだろ、つ。とりあえず 
各必殺技の使いどころを説明 

したあとに、勝つための基本 

戦法と各 CPU キヤラ別の攻 

略法を掲載する。 

ちなみに『龍虎の拳』では、 

リョウとロバー トの2人が C 
PU 用キヤ ラと して使えるが、 
今回はリョウで攻略する。 

この『龍虎の拳』では、コ 
マンドをゆつくり入れないと 
必殺技は出にくいので、その 
点だけは注意しょう。 

虎觼肇 

攻撃の基本となる必殺技。 
対戦相手をけん制したり、起 
き上がりに重ねるょうにして 
撃つのが基本。また、相手と 
の距離が離れた時に、連発す 
るだけで勝てる相手もいる。 


ビル A 多パ1繾虎— 


対空技なのだが、ぃかんせ 
ん技が出しにくい。確実に出 
せるよぅになれば、強力な対 
空技になるのだろぅが。 

I 


液痛疾鷗脚 

出るまでのスキが非常に大 
きい。また、出ても まとも 当 
たるということはまずなく、 
ほとんどガードされてしまう。 
使わないほうが吉。 

a 




最終兵器ともいえる驚異の 
必殺技。相手の防御力に関係 
なく、ほぼ同一のダメ I ジを 
与えられるので、覇王翔吼拳 
よりもこちらを使つ たほぅが 
得だ。また、ガ—ド不能技な 
ので相手の起き上がりに重ね 
れば、ほぼに入れる こと 
ができる。 

出す時のコツは、レバ—を 
i \ t と入れたあとニュ—卜 
ラルに戻してから、ポンポン 
とい、つ威〗じに C • A ボタンを 
押せば出やすい。 


钃壬_嗡_ 

簡単にいうと強力な飛び道 
具。^€^する気力が大きい t I 口 
には、ジャンプで簡単によけ 
られてしまう ので、使う場面 
には気をつけたい。主に相手 
の起き上がりに重ねたり、け 
ん制に使うのが一般的だ。 


曾烈肇 

—度当たれば相手を吸い込 
むといぅ性質上、ぅまく使え 
ば強力な武器となる。ダッシ 
ユのあと突然出したり、相手 
の起き上がりに重ねると、か 
なりの i でそのまま吸い込 
んで くれる。 ただし、気力の 

讀が大きい。 































スグに蹴りを出して攻撃する 三角跳びをしたあと… 



m 


画 ^^^ 





対 CPU ではあるバターン 
を繰り返しているだけで、勝 
てる相手がほとんどだ。今回 
は攻撃の基本となる 3 つの攻 
撃パタ—ンを§しておこぅ。 

1111: 腿 U 

パタ—フ 

レバ—を上に入れた時の三 
角跳びから、相手の上 f に 
向かってジャンプキックし、 
そのまま しやがみキックにつ 
なげるバタ—ン。なぜか相手 
は、ジャンプキックをガード 

しないで食らってくれるのだ。 

例えガードされても、その ま 
まし やがみキックにつなげれ 
ば、ほとんど当たつてくれる。 



このバターンはほぼ全キャラ 
に有効だ。 

ちなみに三角跳びは壁際に 
ジャンプした時に、 C ボタン 
かレバ I を上に入れながら C 
ボタンを押すことによつて、 
出すことができる。 

しやがみキック 

AT ./- 

しやがみキックでけん制し 
ながら攻撃し、相手が跳んで 


きたところを対空技で落とす 
のが2つ目のパタ—ン。ちな 
みに対空技は、近くなら立ち 
キックかしやがみパンチ、遠 
めならしやがみキックがいい。 

また、キヤラによつては少 
しずつ前に進みながらしやが 
みキックを出し続けていると、 
壁際に固めてしまうことがで 
きる。 



しやがみキックでけん制し 


しやがみキックバタ—ンで相 
手を転ばせたあとは、必ず飛 
び道具かジャンプキックを重 
ねるようにし よ、 つ。悪くても 


» ガ I ド、運が良ければまとも 

起 ilui : が ynii 〈良らってく - e るはずだ。 



起キ j 上がりは虎煌拳か 


0 y h 

対戦—められる M い1 

9% 


このゲ—ムは CPU 戦だけ 
がおもしろいと思つている人 
たち。それは間^^つている。 
この「龍虎の拳』は、対戦に 
こそ首〖のおもしろさが隠され 
ているのだ n 

確かに現在発売されている 
格闘ゲームに比べると、キャ 
ラのバタ—ンは少ないし、動 
きの荒さも目立つてしまぅか 
もしれ ない。しかし、気カシ 
ステムを採用した ことによ つ 
て、ただ必殺技 さえ 出してい 
れぱ勝てるとい、っ、その頃の 
セオリーを打ち砕いたのも事 
実だ0 

とにかくまずは対戦してみ 
よぅ。特殊な操作方法と限ら 
れた回数の必殺技を駆使しな 
がらの闘いは、今までのもの 
とは違つた快感があるはず。 
そして、以下の項目に注意し 
て対戦すれば、 さらに 熱い闘 


いが楽しめるはずだ(多分)。 
①必殺技が相手に当たったあ 
とは、1 5 a 力をためるチャンス。 
® c ポタンを押したまま B ボ 
タンを押すと、立つ たまま 下 
段攻撃ができる。お得だ。 

けを持つのはリョウ、口 
パ—卜、ジャック、 Mr •力 
ラ テの 4 人のみ、他の キャラ 
は使えない。 

④ なんと M r .B I G はジャ 
ンプできない。 

⑤ Mr . カラテは気力の たま 
る速度が少し早い。 

f 煌拳などの飛び道具は、 
タイミングさえ合えばパンチ 
やキックで消すことができる。 

覇王翔吼拳も消すことがで 
きる 0 

以上、6つの項目に気付い 
た君！今日から君も『龍虎 
の拳 J の虜だ(本当かよ？)。 
さあ、みんなで対戦しよ、つ。 



リヨウとロバートの違い 


リョウの親友であるロバー 
卜は、 リ ヨウとともに 極限流 
を学んだだけあって、技も動 
きも ほとんどリ ヨウと 変わら 
ない。 しかし、まつた く 同じ 
という わけではなく、微妙に 
違っている。それぞれ細かい 
点なのだが、その違う点にょ 
って攻略法が多少違ってくる。 
まずはその違う点を説明して 
おこう。 

①ロバートは飛び道具(龍擊 
拳、覇王翔吼拳)の出るスピ 
I ドが、 リョウょりも 多少早 
いので、飛び道具ではめるパ 
ターンの相手に強い。 

しかし、龍撃拳は攻擊判定 
が若干、リョウの虎煌拳より 
も小さいような気がする。で 


も霸王翔吼拳の攻擊判定は変 
わらない。 

②リヨウのジャンプキックは 
出るまでは遅いが、出て しま 
うとロバ—卜の蹴りよりも強 
い。逆にロバートのジャンプ 
キックは出るまでは早いが、 
出てもリョウの職りよりも判 
定が弱ぃ。 

体的にロバートの蹴りは 
出るのが早く、リョウよりも 
リーチが長い。 

とまあリヨウと ロバ—卜の 
違いは こんなところ だ。結局 
のところ 悪い箇所を差し引い 
ても、基本能力はロバ—卜の 
方が上だ。でも私はリョウの 
方が好きなのさ。じやそうい 
うこと で。 







































基本はしやがみキックでけん制し 



的鲁嫌， 《 CPU 細 

い- 



vs ジャツク•夕—ナ 1 - 



ず食らつてくれるはずだ。ま 
た技を出したあと、1した 
気力の補充を忘れないように。 

そのあとはとりあ、^ず待つ 
ようにし、立ちキックを出し 
てくるようならガード後に投 
げ、再びジャンプしてくるよ 
うなら、また立ちキックで迎 
撃しよう。 

また、百烈 キックと 鉄の爪 
(上段•下段両方とも)はガ 
—ドしたあとに 投げを狙うと 
反撃を食らう可能性が高いの 
で、投げを狙うのはやめたほ 
、っが 無難だ。 これら 2つの技 
の時は無理に投げを狙わず、 
ガー ドし 続けてリーが別の行 
動を とる のを待つた方がいい。 

ろを挑発したり、投げを入れ 
たあとに挑発するようにすれ 
ば、 あま リダ メージ を受けず 
に気力を減らすことが可能だ。 
まあ、 D ボタン連打の方が簡 
単といえば簡単なのだが。 

そのあとは起き上がりを狙 
つて、気力を補充しながら虎 
煌拳を連発するようにしよ、っ。 
なぜかキングは ガー ドせずに、 
こちらに向かつて歩いてくる 
ので、全部当たってくれるの 
だ。このバタ—ンだけで簡⑴早 
に勝つことができる。 


藤堂に対しては簡単な方法 
がある。こちらは動かず、藤 
堂が近づいてきた時にだけ、 

C ボタンの強パンチを出せば 
いい。ほとんど食らってくれ 
るので、安心して出そぅ。 

もぅ—つの攻略法としては、 
しやがみキックバタ—ンが使 
える。しやがみキックで相手 
を転ばしたあとに、気力を補 
充しながら虎煌拳を連発すれ 
ば、かなりの確率で食らって 



ジャックはしやがみキック 
を連続で出していると、前に 
進みながら蹴りを出す強キッ 
クかスライデイングキック、 
もしくは 超ドロップキックを 
出してくるので、強キックだ 
つたらガード後、そのままし 
やがみキックで反撃し、スラ 
イデイングキックや起ドロッ 
プキックだった時は、ガ—ド 
したあとに近づいて投げ(レ 
バー左右+〇ボタン)てしま 
おう0 


くれる。使つているキャラが 
ロバートなら、ほとんどこれ 
だけで勝つてし まう だろ、つ。 
ただし、相討ち覚悟で出して 
くる、重ね当てだけには気を 
つけようにしよ、つ。 



まあ、藤堂に関してはこれ 
らのパタ I ンを使わなくても 
結構簡単に勝てるので、これ 
以外のバターンを自分で作つ 
たり、技の練習をするのもい 
いだろう。 


リーはゲーム開始直後、必 
ずといつていいほどこちらに 
ジャンプしてくるので、立ち 
キックで迎撃し よ、 っ。そして、 
この前のポーナスステ I ジで 
霸王翔吼拳を会得しているな 
らば、それを起き上がりに重 
ねるようにし、会得していな 
いならば虎煌拳かジャンプキ 
ツクで重ねる。 



これらの技はちやんとタイ 
/ング さえ 合つていれば、必 



相手がそのまま転んだ場合 
は、虎煌拳かジャンプキック 
を起き上がりに重ねるように 
し、転ばなかつた場合は再び 
しやがみキックを連続で出す 
ようにする。 

また、ジャツクと闘う時は 
三角跳びからのジャンプキッ 
クは使わない方がいい。ジヤ 
ツクの昇りジャンプキックで 
落とされる可能性が高いから 
だ。その点には気をつけよう。 


キングは気力さえなくなれ 
ばかなり楽になるので、まず 
は挑発で気力を減らしておき 
たいところだ。開後に D 
ボタンを連打し、攻撃される 
のを無視して無理やり減らす 
という強引な方法もあるが、 
やはり あま リダメ—ジを受け 
ずに確実に減らすようにした 
いところだ。 



方法としては、三角跳びパ 
ターンでぅまく転ばせたとこ 
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ミツキ ー に対しては三角飛 
びパタ—ンが有碑レバ—上 
入れの三角跳びをひたすら繰 
り返しているだけで勝つこと 
ができるだろ、っ。しかし、あ 
る程度間合いが離れていない 
とミツキーのアツパーで迎撃 
されて しまぅ ので、近づいて 
きたときは111角跳びしないよ 
うにしよう。 

もし近づかれてしまつた時 
は、しやがみキックでけん制 




虎煌拳を2発で止めるのがポイント 


して追い返そう。この時に運 
良くミツキー が転んだら、起 
き上がりに虎煌拳を重ねてお 
くのを忘れないように。 

また、ミツキ I の気力が少 
なくなつてくると、折りをみ 
て必ずためようとするので、 
虎煌拳を撃とう。ミツキ I も 
反撃しようとするが、まず相 
討ちにはならないはずだ。こ 
のパターンは、ミツキ—に気 
力をあまりためさせないよう 
にするのがコツだ。 


スタ—卜直後、とりあえず 
バックジャンプしながらキッ 
クを出そう。ほとんどの場合、 
B — G がクロスダイビングを 
出してくるので、もろに食ら 
つてくれる。そして、起き上 
がりに虎煌拳を重ねるょうに 
2回だけ撃と、っ。 B — G はガ 
I ドしないでそのまま食らつ 
てくれるはず。あとは三角跳 
びバタ—ンで、上下のコンビ 
ネーション攻撃を繰り返して 
いれば勝てるだろう。 

ちなみに起き上がりに重ね 
る 1* 拳は、2回以上撃つと 
相手の反撃を食らつてしまう 
ので、 くれぐれも 2回でやめ 
ておくこと。 

次に、最初のバックジャン 
プキックで BIG が クロス ダ 
イビングを出してこなかつた 
場合は、しやがんで クロス ダ 
イビングを出してくるのを待 



つか、三角跳びバターンで攻 
撃するかのどちらかがいい。 

もし クロス ダイビングを出 
してきたら、しやがん だまま 
避けて着地後に投げてしまお 
、っ 。そして、先程と 同じよう 
に 虎煌拳を重ねる ように撃て 
ばいい。 三角跳びバタ—ンの 
方も BIG がダウンするまで 
三角跳びしたあと、虎煌拳を 
重ねる ように すれば OK 。 
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スタ— 卜直後にバックジャ 
ンプし、レバー上入れの三角 
跳びからジャンプキックを出 
そう。すると、なぜかジョン 

はフライングアタックを出そ 

うとしてまともにヒットする 

のだ。しかも、ダウンするの 

で、起き上がりにジャンプキ 
ックか虎煌拳を重ねるように 
する。 

もし、先程の攻撃でもう— 
度ダウンしていたら、起き上 
がりに虎煌拳を連発するか暫 
烈拳を重ねるようにし、ダウ 
ンしていなかつたら再び三角 

跳びジャンプキックのバター 

ンに持ち込む。ただし、ム凑 

のジャンプキックは心持ち早 

び 

跳 

角 

三 

+6 

ず 

ま 






めに出すようにしないと、ジ 
ョンの昇りジャンプキックに 
潰されてしまうので、その点 
には注意しよう。 

また、ジョンに壁際へ追い 

込まれた時は、へたにしやが 

みキックなどで反撃せず、ひ 

たすら待つたあとに少しで間 
合いが離れたら、ただの三角 
跳びで反撃するようにしよう。 
そして、相手が倒れなかつた 
ら、そのまま投げるのが有効。 


觸養ハ、 in ^ 養 

テ 

ラ 

* 



とりあ、 kT ずしやがんで待つ 
ていると、カラテがジャンプ 
してくるので立ちキックで迎 
撃する。この時、立ちキック 
は早めに出すよぅにしないと 
相討ちになりやすいので注意。 
そして、カラテの起き上がり 
に^!!拳を重ねるよぅに撃ち、 
その あと 当たろ、つが当たる ま 
いが、しやがんでガ—ドする 
ようにし、再びジャンプして 
きたところを立ちキックで落 
とすと いうのを繰り返してい 
けばいい0 




また、しやがんでいる時に 
カラテは虎煌拳を撃つてくる 
が、タイミングよくパンチを 
出して消すようにするのがべ 
スト。しかし、消せる自信が 
ない場合は一にガードした 
方がいいだろう。 

これ以外のパターン として 
は、ひたすら三角跳びパタ— 
ンを繰り返し、自分の体力が 
なくなつたら龍虎乱舞という 
強引な戦法もあるが、確実性 
をとるなら前述の戦法を使つ 
たほうがいいだろ、っ。 
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忘れ去られたオールドゲームに今新しい息吹を H : 


J 


待つ H : ひたすら待つたあ 
と|瞬のスキを突き、 I 撃必 
殺の刃を相手に叩き込むとい 
ぅ壮快感があるゲ I ム。それ 

が「サム ライ スピリッツ」だ。 

待ちは卑怯だといわれる世 

の中。しかし、このゲ I ムで 

は待ちが許されていた (i 

か？)。 

つば競り合い、真剣白刃取 

り、怒りゲージなど従来の格 

闘ゲ—ムにないよぅなシステ 

厶。この特殊ともいえるシス 

テムが、このゲ I ムの魅力と 

いえるのかも。 

まあ、まずは『サムライス 

ピ リッツ』 の門を叩いてみよ 
うではないか。 


基本操作 

この「サム ライス ピ リッ 
ツ J の操作法は、 A ボタンが 
斬るの弱、 B ボタンが斬るの 
中' AB 同時押しで斬るの強、 
C ポタンが蹴るの弱、 D ボタ 
ンが蹴るの中、 CD 同時押し 
で蹴るの強という風に、今で 
はかなりメジャ—な操作法に 

なつている。 

また、レバ—にょる操作法 
は従来の格闘ゲ—ムと変わら 
ず、右に入れれば前進、左に 
入れれば後退もしくはガ—ド、 
上に入れればジャンプ、下に 
入れればしやがむょうになつ 
ている。 

踏み込み•飛び退き 

いわゆるダッシュ、バック 
ステップのこと。操作法も同 

じで、レバ—素早く右2回で 

踏み込み、レバー素早く左2 
回で飛び退きになる。 

これといつて特徴はないが、 

飛び退き中に|部の技を出せ 
るというメリ ッ トがあつた。 

つば競り合い 

自分の武器と相手の武器が 

ぶつかり合うと、つば競り合 

い状！^になることがある。こ 

の状態の時は A ポタンを連打 

をしなくてはならない。そし 
て、連打に勝つと相手の武器 
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をは じき 飛ばすことができ、 
逆に負けると自分の武器をは 
じき 飛ばされて しま、 っ。 

武器を持たない状態は素手 
で、攻撃も殴りに変わってし 
まう。しかも、相手の攻撃を 
ガー ドしても 体力が少しけず 
れて しまう のだ。 

真剣白刃取り 



素手の状態の時に、相手の 

武器攻撃と自分の素手攻撃が 

かち合つた時に直(剣白刃取り 
をすることができるが、ほと 


往年の名作ゲ—厶を取り上げていく 
素晴らしいコ|ナ—「もう一度愛して 
£>」は、最近まつたくプレイしなくな 
つたゲ I - で再び遊ぶために、また、 
発売されて久しいゲ—厶を買つた人た 
ちのために、役立つ情報を掲載するぺ 
—ジなのだ。とい5わけで、今号のお 
題は『サ厶ライスピリッツ』シリ—ズ 
だ！ 


んどこのやり方では出せない。 

簡単な出し方としては、自 
分が素手で相手が武器を持っ 
ている時に、互いに踏み込み 
をす ると 出せる。 

アイテム 

闘つている最中に、ステー 
ジの後ろを通り抜けていく飛 
脚がアイテムを落としていく 
ことがある。役に立つものも 
あれば、逆に害をもたらすも 
のもある。 

〇回復アイテム肉(大. 
小)モモ肉の3種類。それぞ 
れに見合った量の体力が回復。 
〇得点アイテム千両箱•複 
数小判•小判•小銭の4種類。 
それぞれ得点が〗埋ぅ。 

〇»弾 |定時間経つと爆発 
する4^アイテム。特に王虎 
ステージで登場する。 

怒りゲ—ジ 



ゲ 


は、相手の攻撃を受けるたび 
に上昇し、全部たまると顔色 
が赤くなり怒りが爆発！一 
定時間の間、各種技の攻撃力 
がアップするのだ。 


減県 


と活 

つ>1 

よ I 

ちい 


また、怒りがたまり易いキ 
ヤラとたまりにくいキヤラが 
いる。王虎は とにかくたまり 
やすい。 


えなくなつてしまうので注 
意し よ、 つ。そして、必殺技 
のコマンドは以下の通りだ。 


夕 
ポ 
る D 
斬 C す 
+巳離 
i A ら 
\ か 

丨 lr• 

ダし 
刀ン押 
霊サし 
死ク少 
獄 I を 
怨ダン 


び るる 
跳 斬蹴 
角 + + 

三―>―> 


よ 押 
せ ププ時 
滅ン I I 同 
入タワワ巳 
転ボみみ A 
暗 A 込込 
、にみき笑 
汝中踏退嘲 


なんと CD 版のみ、あの 
天草四郎時貞が使える方法 
が発見された。まず、どの 
キャラでも構わないので12 
戦まで勝ち進み、 そのまま 
わざと負けてデータセーブ 
する。そして、先程のデ— 
夕をロードし、2 P 側でシ 
ャルロットを選び、12人目 
を倒して3回目の演武で— 
P 側から乱入すると、次の 
闘いの時に 2 P 側のシャル 
ロットが天草四郎時貞に変 
身し、使える よぅにな るの 
だ。ちなみに同キヤラ対 
戦は不可。 IP が勝つと使 


まず、半蔵かガルフォ— 
ドを使つて、影分身かシャ 
ド I コピーを出す。そして、 
ポタンを押さずに待ち、点 
減が終り地面に着地した状 
態で乱入すると、次の対戦 
時はズ I ムアウトしない— 
画面で闘ぅことになつてし 
まう。 

ちなみにもう一度分身す 
ると、この状態は解除され 
る。 


ゲ I ム画面下にあるゲ I ジ 


-画面サムスピの謎 


天草四郎時貞 
使甲コマンド 























__ - ^ 

ブラズマ^^ 

ノク 


夭舞 y 

被撃 5fe|^\ 

^： 爆^ 1 


十斬る 
, 十斬る 


て)ばめ返し 
，十斬る 
$さめゆ老 


| + fT ^ i— V 

十斬る\ 
.ふ 〆 —+斬る1 

^7^ S^!riI 

『るレ: 

，-成キっナこ状紅で 


卜1^^ 

i 、十斬 

J\i^ 0 _ 


十斬る 
—十蹴る 
4+斬る 


一 斬る 

" iii 5 v?!L 

: r 二てて^る 


つァット八ウンド 

1 減,るボタ'^ B 5- 

味ットチェーン 

1^1 

\^0 画® 

\レ パー 逆^ . 


-十蹴る 
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ヴ頂点、でけ^ ■ 


十斬る 
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※のマークがついている必殺技は武器有りのみのものです 










成功すれば相手は丨秒くらい動けない 



これらの技が当たれば相手の武器を破壊する 


HZ2Z 23 

通 •叫 ij 产み - i ^ 聲 

hBTLKFTTO SPg— — ^ ‘▲、— — "n / M 1 >' f 1 M 

秘奥義は破壊力満点。決まれば大ダメージだ 


0この記事中の本文および必殺技などのコマンドは自分が右を向いている時のものです 




を考えると、 BC ボタン同時 
押しの方が楽だ。 

受け返し 

相手の立ち武器攻撃を当た 
る寸前にガ—ドすることによ 
つて、受け流しという状態に 
なり、受け流された相手は一 
秒ほど動けなくなつてしまう。 


武器を投げてくれる。 


ぬいぐるみ変身 

各キヤラごとにコマンドが 
決まつており、それぞれのコ 
マンドを入力すると、「ボン 
ツ！」 とい、日と共に、カワ 
イイぬいぐるみに変身する。 

なあ〜ん だと 思ぅなかれ、 
なんと変身の出かかりと消え 
かかりは無敵なの だ。 しかも、 
必殺技のコマンドを入力する 
と変身が解除されるので、 こ 
の特性をうまく利用すれば、 
変身した ところを 近づいてき 
た相手に必殺技や秘奥義を当 
てると いうこと も 可能。 



秘奥義 


この秘奥義を持つのは全キ 
ャラ中、_王丸、ナコルル、 
ガルフォ—ド、半蔵の4人の 
み。出すための条件はなく、 
いつでもコマンドを入れるこ 
とによつて出すことが可能。 


これ以外の前作力ら弓き継 
がれているシステムで変更さ 
れた部分を紹介しよ、っ。 

まず最初に、退き込みダッ 
シユというシステムが付いた。 
これは退き込み中にレバ—を 
前に入れておくことによつて、 
退き込みが終わった直後、踏 
み込みを行うというものだ。 

次につば競り合いの動作が 
増えた。 

武器をはじくだけではなく、 
蹴り飛ばすという風にもなつ 
た。 

3つ目は直(剣白刃取りがコ 
マンドになつた。ちなみにコ 
マンドはレバーで 
と入力するだけ。 

最後にだが、怒りゲ—ジが 
たまつた直後にポ—ズをとる 
ようになつた。しかも、ポ— 
ズをとつている間は完全無敵 
状態になるのだ。 



SNK 格闘アクションシリ 
—ズでは、おなじみのシステ 
ム。これといつた効果はない 
が' 今回は A + C と B + D に 
よって、挑発シ—ンが違って 
いる0 



武器破壊技 


怒り状態の時のみ使ぅこと 
ができる大技。技が当たつた 
相手の武器を破壊してしまう 
という特性がある。そのあと 
は素手で闘うしかないのだが、 
I 定時間経つと黒子が新しい 




義などが加わり過激度がアッ 
プされた。そして、何といつ 
ても目玉は新キャラが4人加 
わり、15人になつた(タムタ 
ムが抜けてしまつたシクシ 
ク)ことだろ、つ。 

その他、黒子もこの闘いに 
乱入したことにより、更なる 
波乱を呼んだといえる。まず 
は『サム ライ』 の新たなる闘 
いを堪能してほしい。 

前転•後転 

踏み込み、飛び退き同様、 
移動に関するシステム。 

移動するスピードは、踏み 
込みなどと比べるとかなり遅 
めだが、その分、踏み込みと 

かにはない無敵時間が存在す 

る。肝心のコマンドだが、素 
早く \、で前転、素早く/\ 
で後転だ。 

また、キヤラによつて紐仙敵 

になる箇所が上^下 ^ HT 
全身と3つに分かれている。 

伏せ 


体を伏せることにより、飛 
び道具や上段攻撃を避けるこ 
とができるシステム。 

伏せをしている間は上^ 

の判定がなくなり、相手のし 
やがみキック系の技か I 部の 
技以外は当たらなくなる。 

下段避け 

簡単にいぅと、相手の攻撃 
を小ジャンプで避けるといぅ 
珍しいシステム。 

出し方も変わつており 、 B 
C ボタン同時押しと相手の攻 
撃が当たる_にガードする 
という2種類ある。^い易さ 




『サムラィスピリッツ L . が世 

に出てから約—年。出るぞ出 

るぞといわれていた、あの続 
編がついに登場したのだ！ 
しかも、やはり 『2 J ではな 
い！『真 J だ『真サムラィ 

スピリッツ J だ M : (ババ—ン) 
前作との違いというと、伏 
せ、前転•後転など新システ 
ムのほか、武器破壊技や秘奥 


その他•変更点 
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秘奥^^^ 
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+BCD 







•必殺技 一一一 
真気功爆琴き 一 
気功旋風曼二! 
気功大^ J : 
怒髪柱 Uii 

せ功ち§?_： 

いぐるみ 
h ぬいぐる办 . 


/ —+ 斬る 
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+CD ^ 


中扭 

〆 —+斬る_ . 
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ヒッド後 i 上^ ±§- 

クリ - 


/1、+斬^ 一 ¥ 
斬るボタ':^! 


1 、一 +c 

"? イーガー 


•必殺技 


降中口 

i i N ->+^§_ 

炎 4、一-^5一 

rr ^ AB _ 


•必殺境 一^ 

pS 

桜華斬 j^r 

(牙•角 

3回）__3— 

ド光斬 

ねぃぐる^ - 


十斬る 


瞧谢麗 


必殺技コマンド 


黒子 f 吏用コ 
現条件。今更とい 
_てき^^が、やはり『真 
防紹^^^^^ば、ゃ 


^、一+ 斬^ 一 ^ 
I /一+斬^__: 
十 減るパクパク 


タイムが20秒以下で勝利 




黒子使用コマンド 


•必殺技 

黒子爆舞腕 

ダメージ中に ABC 

黒子爆舞脚 

ダメージ中に巳 CD 

黒子偽刃投 

つば競り合い中に1 

黒子白旗陣 

— +ABC 

黒子赤旗陣 

-+BCD 

黒子 八 極弾 

虎煌拳 i 

■+A 

•センベイ手裏剣 / ためて — +A 

• 覇王翔吼拳 

-»—/ 1 \-»+A 

•爆雷砲•ためて i—+BC 

•メガスマッシュ i ■ — +B 

•暫鉄 波 i . 

- ►、丨/卜+八 

•プリッツ ポール i/—+A 

• ビーン ボール 

. i / w—+BC 

黒子絡旗擊 - 

. レ — +A 

黒子擊放 C ポタン連打 1 

•武器破壊技 

黒子乱舞—'. 

丄一一 》+八巳 

黒子大乱舞 — 

卜 〆 丨 \-^+CD 

•ぬいぐるみ 

ぬいぐるみ i 

、•- i -+D 


• 2 P 対戦のみ使用可能 


•キャラクター選択画面で T • 

1•- ^+ A と入力する 

い—•い 
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■ PN / 大沢みなみ（神奈川県） # PN / 森村そよぎ（埼玉県）ぴっけ様參坂本まみさん（埼玉県）彼の場合もサ # PN / 長渕（福岡県)自称•日本一の伊達男 0 

めずらしい呂布のイラスト。でとは、浦川びっけ様でしようか7内輪ネイコソルジャーの時は『龍』になる必殺技 日本といわず、世界一を目指して、ドジャースに 

も意外にフアンは多いよ〇です。 夕ですが…。夏コミおめでと0 があったはずですが（しつこい)〇 でも…〇なんちて。 


ストコサ 



參 PN / 香塚まい（千葉県）サイコソ # PN / 雷魔（東京都）ゴウカイザー 
ルジャーの時の『火の鳥』になる必殺技は本当にいつでるのでしようか7こつ 
は!< • 0 • F ’ 邪でも復活しなかった…。ちが聞きたいくらいです。はい。 


• PN / 江廳巳都（東京都）ネオジオ 
キヤラ人気ナンバーワンの元祖といえば、 
やっぱりこの人。人気投票も一等か!？ 



麵 i 


• PN/NAOMI (東京都）イギリスチーム 
はいいですねえ。キングのイリュージョンダンス 
も健在で U 




• PN / 乙姫英秋（京都府）崇 
秀も少しは票が入っていますが…。 
上位は狙えそ5もない感じ 。好き 
な人は応援しよ5。 


• PN/JIMMY (兵庫県） 

山田十兵衛の復活は難しそ a で 
すね。『さよならは言わないで』 
を参照してください。 


參 PN / 道風（兵庫県）テ U —にはブルー•マ 
U — がおすすめですか7でちスーリアのことを 
—生思い続けるとい/3、のもいいかも…。 


參 PN / 開崎義明（茨城県） 

超マブの舞ちやんですねえ。季節感ち満点 
でい5ことなし！！ 
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• PN / 宇都宮宏（静岡県） 

可愛めの庵くん。関係ないけど、 
私、このイラストにそっくりな人を 
知ってます。 


制 

廳絲 r 

ラ?テイス.‘ 

财咖） 


i» ， o*，ica 樣 

炊 - ％ 紀爷 / 


參 PN / S . にやーラ（福岡県） 
その内、 GF の攻略もやりましよ 
う！ ロルフかどうかは分からない 
けど。 



• PN / 唯廳雄（福島県）シャイ 
アは2枚目。カリンやゴウカイザー 
より人気あ 0 そラですね。 なんとな 
<〇 


• PN / ばんこらん（愛知県 ） PN 
がいい！そ3いえば、編集部にも 
太めのホ 〇 夫くんがいるんです 
(笑）…。 


• PN / みやラち晶尚（大阪府）崇 
秀の可愛いイラストが今回は目立ちま 
した0この作品もいいですね！ 




♦ PN / 桔梗屋弥生（福岡県） 
ゲームに迫るリアルなイラスト。 
庵も京も極悪に強そうで！ 


• PN / 李菩葡（京都府） 

古代中国風アレンジを効かせた崇 
秀とい5ことです。酒を飲んだか、 
未青年!？ 


參 PN / 大道芸作家（兵庫県）試験 
の結果はどラでしたか7ビリー復活 
おめでとろ I ! 


• PN / 葉月いくみ（岡山県）この 
コーナーもレベルが上がってアニメ雑 
誌のよ5に。前号の表紙もそ3でした 
が…。 



• PN / かさぎるんな（長野県）ほつ 
とするよラな可愛いイラストですね。キ 
ングはお姉様なので、仲間はずれでっ 
か？ 



參 PN / 檜山直樹ょ5 (山口県） 
木刀はないのですか7京介はや 
はり、木刀が決め手ではないでしょ 
3か 



籲 PN / 日向星花（東京都）常連目 
指してガンパってください。今度リヨ 
ゥ • サカザキのイラストも送ってネ。 
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❶ 天外臞境真伝 ❷ キングボンビー 

ポスター（八ドソン）貯金箱（八ドソン) 



5名 3名 
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ポツ 
介ャ 
紳キ彳 
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I ツ N 
チヤ S 
❸シ { 
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1 K) 


❺ 餓狼伝説310名 
CDvrxasNK ) 


応募のきまり 


ハガキにご希望のプレゼン 
卜番号(必ず何号かも明記) 
•住所•氏名•年齢 • • 
電話番号、そしてネオジオフ 
リ—クへのご意見•ご^一を 
ご記入の上、を貼付し 
左記宛先まで。 

〒112惠眾都文京区水道2 -13 
- 2 -201 ㈱ 芸文社分室 
NEO•GEO FREAK 
編集部「4号プレゼント」係。 

締切りは9月10日(消印有 
効)。発表は6号10月10日 
発1 公3誌上 。 


ネオジオフリ—ク2号 

プレゼント当選者発表 n 


,^\o ススウォ — ド II 〜 CD ソフト 

?STK^\ 揮沢 - 樹•長幫ノ大川 

尚•尝爾 

リジナル？ン E 7 多 c D 

H - - i 7 s 

( 3 ) 讀 . 云说 3〜尸レンジサウンドトラック c D 

豐馨子 ii\ 杉山真章 .^ r\M 川 

霸 . { 00 ^ 

. キング . オブ•ファズ95〜ポスタ — 
•MHK • ノ骑 s. B 県 \s 亜弓 

• 長繁 \ 加馨子 . S 爺/: . 千葦 

^ sp ススウォード II 〜ポスタ— 

i -17^_| - 

纛 • 千 MlfxM^fT. 岐橐 \ 鈴木伸-郎 
• 兵鬻 \ 日 ：^ • 栗都 \ 久置之•望 

- - ^ 17 ^ 

真71 ^| 1 ^ 他 | 0 § 

$ヤラクシ—フアイト^ 

富蜃 . 熊 ^\ 江川橐 . 生 
•兵鬻 

( 7 ) 餓霍 f キンチャク 

治.土用ゆい二最ノ金尾 
利彦 • 兵 . 大驛子 . 

17 i— - 17 *— - 1 / 

豪良 • 千 ^ 1 ^\ 北疆子 • 神奈 f 立谷 

英和， sgieit? 他 ^^ 

( 8 ) 餓獲説恙いぐるみ 

S 口田正紀 • ^^\ 爹墨 • 長@ノ最 
孝 -. 新瀆 \ 土本？.®•岩 
雷 / 加 *?. 岐量 \ 山 ®^ K. 

木 1 W 子 . • 岡3|^\植 
松大史他 ®^ 

イコソルジャ！ステッヵ— 

業 _ 之 . 兵集 NJes^lH 一 • 宮^\大高 
正則 . 茨繁 . 

久美子 . 千掘正巳.安藤 
匡昭 • 広 _ 

子ちゃんサイン入り S 

薯 S 二 . 兵鬻•佐軍ノ佐々 

木邦彦 . 育輩ノ長 *I . 

•惠蠱 

以上のみ — ん (i^ri です。おめ 
でとうございます！ 


A ツ9ナン八—の 
赛知 S せ 


•お申し込み&お問い合わせ 

お近くの書店または小社ま 
で。ネオジオフリ—クは各号 
定価5 8 0円(税込) 

小社へお申し込みの場合は、 
バックナンパ—名(〇号)、 
住所、氏名、電話番号を明記 
の上、現金書留で。 

丟料は、—冊=3 10円、 
2#= 380円です。 

〒|70褢眾都豊島区東池袋3丨 
7—9 ㈱ 芸文社出版管理 
部「ネオジオフリーク」バ 
ックナンパー係 
^03 — 5992 — 205 1 


餓狼伝説3鍪矗マニュアル 
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THE KING OF 
FIGHTERS^ 

2 大キヤンべーン実施! I 


NEO.GEOCD や 
K . OF ’95 CD ソフトなと； 
豪華フ。レゼントが計118名に! 



キヤンぺ ムその11 n ヤンべ— ンその 


目！：71 W 原祭が n = ツクに！ 

エディツト n= % y <7 キヤフ A — ン 


ク VX キヤフ A — ン 

『キフ"ク • zr . T •フア y 夕—ズ95 』 

(7)ポス SS 捜せ！ 


K • 〇 • F % の特徴である 
エディットモ—ドを使用し、 
自分だけのエディットチ — - ^ 
を作成してください。 

そこでオリジナルチ—ムの 
名前、選んだ理由とバックス 
卜—リ I (4 0 0 字以内)を 
書き添えて、ネオジオフリー 
ク編集部まで送つ てください。 

なお最優秀賞を取った作品 
は、そのバックスト—リ—を 
原案にした読み切りコミック 
を制作、そして本誌にて掲載 
いたします。 

その際、コミックの扉に原 
案者の名前(最優秀賞者)を 
掲載します。 

その他、優秀賞、応募者賞 
などもあり、次の賞品がもら 
えます。 

なお応募の締切りは9月10 
日 (消印有効)までとし、厳 
選な審査ののち、 II 月10日 発 
売の7号で優秀者の発表およ 
び コミックを 掲載します。 


我こそと思ぅ人は最優秀賞 
目指し、ガンガン送ろぅ M : 

雲品 

•最優秀賞 NEO • GEO 
CD 本体—台、 K • ? F f 95 
I 名) 

•優秀賞 K • ? F 95 CD 
ソフト (3 名) 

•応募者賞の 
販促用ポスター (—〇 

〇名} 


今回のクイズの問題は『キ 
ング•オブ•フアイタ— 
ス95』の CPU 戦で8チーム 
を倒すと出現する、あるボス 
キヤラ(人物)。その人物の 
名前を当ててもらいます。 

実は、その人物とは、草薙 
京の父「草^〇〇」なのです。 
クイズの問題は「草薙〇〇」. 

の00に当てはまる名前です。 
i 合えはひらがなではなく漢字 
でお願いします。 

なお締切りは8月 31 日(消 
印有効)までとし、クイズの 
答えが当たつている方の中か 
ら抽選で次の賞品が当たりま 


す。 

•賞品 

• NEO • GEOCD 本体 
(4 名) 

• K • 〇 • F ^ CD ソフト 

(10名) 

また、プレゼントの当選者 
発表は、10 月 10 日に 発売す る 
6号の誌上にて発表いたしま 
すので、振るつて御康下さ 

い。 


どちらのキ ヤンべ—ンも住 
所、氏名、年齢、電話番号、 
職業などの他、それぞれのキ 
ヤンべーンに必要な項目を記 
入の上、以下の住所まで 送つ 
てください。 

〒！示髮 D3^i!cu*13 
^ ii 



麻募方法 














CD 版 

¥ 8 , 800 , 


タイトル 

発売予定日 

価格(税別） 

タイトル 

発売予定日 

価格(税別） 

マジシヤン ロー ド 

好評発売中 

¥4.000 

ワールドヒーローズ已 

好評発売中 

¥5.800 

ニンジヤコンパット 

好評発売中 

¥4.800 

ヮ猶ヒ-口-ズ 2 JET 

好評発売中 

¥6.800 

ラギ 

好評発売中 

¥4,800 

痛快 GANGAN 行進曲 

好評発売中 

¥6.800 

クロススウオード 

好評発売中 

¥4.800 

クロススウォード II 

好評発売中 

¥5.800 

ラリーチェイス 

好評発売中 

¥4.800 

}ルドヒ - D -力て-フェクト 

好評発売中 

¥8,800 

ニンジヤコマンドー 

好評発売中 

¥4.800 

パラエティー将棋(仮称） 

未定 

未定 

ワールドヒーローズ 

好評発売中 

¥4.800 

ォ 1 洲レ RPG (仮称） 

未定 

未定 


f ADK テレホンサービス先取り 


TEL.048-775-2347 

-電話番号はお間違えなく- 


NEO-GEOCB 

※问日〇〇日〇は SNK の登録商標です。 
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ゴクウ•デイオ登場/ 


ゼウスまで使えるが 





チビキヤラでも遊べる/ 



株式银±1 -チ r ークイ営業部 


干382埼玉県上尾市愛宕 3-2-15 ADK ビル TE し048(775)24〗2代 FAX .048(775)2198 



「 CD 専用才 y ジナルモ —Kf 

I— io 
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雑誌63638—50 


T 10 63638500587 


The Future Is Now Ineo geo は snk の商標です 。 i 




NEOGEOOD) 

Put yourself in the action wtth stunning graphics,superlative toun 
■nd the ultimate in arcade games 
the new age of NEO GEO has arrived. 








« I 9 C 



店頭の応募ハガキ又は、官製ハガキに住所•氏名 • 
年齢•性別•職^ • mi 舌番号を言己入して、下記宛に 
送ろう。抽選で3,000名様に 「 K . O . F .95 スペシャル 
アイテム BOX 」 をプレゼントします。 


W なモノが入って各 
もちろん才-ル非売品！ 

か父认觸京ピンバ、ガ 
f 蕭イラ； 

•スペシャル ステンカー 

5numsmm 

^ CD-ROM ソフト(ま 
入っ " Cfc りません。 

•繪__職議祕，售’ . 


I / 

使 


0 


★宛先：〒564大阪府吹田市豊津町1 8—12 

株式会社エスエヌケイ 「 K •〇 _ F -95 スペシヤノレアイテム BOX 」 プレゼントイ系 
★応募締切：平成 7 年 8 月 31 日当日消印有効 

★当選発表：厳正なる抽選のうえ、当選者を決定。発表は賞品の発送をもってかえさせていただきます。 
株式会社エス•エヌ•ケイ〒564大阪府吹田市豊津町 18-12 ■ネオジオテレフォンサービス東京 003(5275)6200 大阪 006(339)01101 AM 9:00 〜 PM 5:00 ] ※電話番号はお間違えなく。 
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